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园林景观

摘　要：人们对美好生活的需求越来越多样化，旅

游业的发展也有了很大的改变，从传统的游览观光型向

休闲体验互动型发展，汽车主题公园也正是在这种形势

下发展起来。本文以凤凰岭汽车主题公园设计为例，对

汽车主题公园景观设计进行了探讨研究，以期为以后其

他的汽车主题公园景观设计提供参考。
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一、前言

随着社会的进步及经济的逐步发展，人们对美好生

活的需求越来越多样化，旅游也变得越来越普遍，旅游

业也是从传统的游览观光型向休闲体验互动型发展，主

题公园在这种新型旅游的发展过程中也越来越受欢迎。

汽车主题公园是一种比较新型的主题公园形式，它是以

汽车相关文化为载体，并将其内涵进行延伸，结合内

容丰富的旅游项目、园林景观等打造而成的主题公园。

1996年德国大众公司将汽车工业文化与园林景观相结

合，建成了近代世界上第一个真正意义上的汽车文化主

题公园，公园里配有展厅、餐厅、电影院、咖啡厅、儿

童区等配套服务设施[1]，而我国汽车主题公园的开发建

设较晚，目前也不是很成熟，国内对汽车主题公园景观

设计的研究也不多。

近年来我国汽车工业有了突飞猛进的发展，正从汽

车消费大国向汽车强国的转变，汽车相关行业正进入一

个新的发展阶段，这也会带动汽车主题公园新的发展，

所以加强汽车主题公园设计的研究就显得尤为重要，笔

者借以下凤凰岭汽车主题公园景观设计的初步研究，抛

砖引玉，探讨汽车主题公园景观设计的相关问题。

二、项目背景及概况

本项目位于永州市经济开发区，占地约598亩，地

块被长丰大道分为南北两部分。项目交通优势明显，距

离火车站和机场的直线距离均在6.5公里左右，距市中

心约有十分钟的车程。基地毗邻长丰汽车产业园，具有

较为强的汽车工业基础，是湖南长丰汽车股份有限公司

旗下的两大整车生产基地之一，也是全国大型的轻型越

野车生产厂家所在地。

项目周边产业园区生产、生活配套设施较为完善，

但汽车产业的高端展示和体验，以及汽车文化信息交流

平台仍是较为缺乏。

三、设计定位及理念分析

通过实地深入调研，结合永州实际发展情况，我们

不希望本公园建成后仅仅是一个静态的主题公园景观，

我们尽可能的以新的需求和产业动态发展的视角去审视

本次主题公园的规划设计。发展汽车相关产业是迅速扩

大地区经济增长，提升所在地区知名度和竞争力的重要

手段，也是加快社会经济快速发展的重大措施之一[2]。

考虑到永州的城市能级及产业特色基础，应适当增加产

业性项目导入的比例，尤其是汽车博览展示，汽车相关

文化体验类的“窗口型”业态的比重，完善汽车体验的

完整产业链及现代服务业，尽可能的发展外延产业，增

加汽车旅游体验的附加价值及游客的体验感，促进汽车

产业健康发展，加强汽车文化体验，刺激汽车相关产业

的消费。

通过科学的开发建设，将凤凰岭汽车主题公园打造

成为永州汽车文化展示、交流、体验的重要平台，同时

又是市民休闲娱乐的花园及新兴的旅游度假目的地，真

正实现“以产促园，以园兴产，产园融合”的良性循环

的新局面。

根据原有地名“凤凰岭”，结合园区产业、建筑、

景观结构，对凤凰岭汽车主题公园提出“彩凤双飞翼”

的设计理念。

（一）产业“双翼”：指汽车博览文化交流与公园

休闲娱乐体验两大产业，同时做好汽车工业文化产业和

公园休闲旅游产业，促进产业融合发展。

（二）建筑“双翼”：指汽车博物馆与汽车文化交

流中心两个重要的门户建筑，形态如彩凤双翼，寓意永

州经开区经济建设如凤凰展翅腾飞。

（三）景观“双翼”：指在长丰大道南北两侧山体

景观的高点设置“北凤台”与“南凰台”两处游览观光

点，形成南北呼应的景点。

四、总体设计

汽车主题公园的整体设计布局，需要因地制宜，尊

重场地现状，合理布置各功能分区。本项目根据基地内

交通、场地及景观资源分布情况，将整个主题公园分为

三大功能分区，分别是为位于主入口处的汽车博览展示

体验区，北侧的休闲游览主题区，南侧的酷炫运动主题

活动区（图1、2、3）。

图1 平面图
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图2 鸟瞰图

图3 功能分区平面图

（一）汽车博览展示体验区

本区位于公园的主入口，交通便捷，原有场地较为

平坦开阔，适宜布置重要功能的建筑，是整个公园主题

形象门户，是周边居民及游客日常活动的重要场所，也

是未来公园人流量较大和较为集中的地方。主入口处

提炼相关的汽车文化元素，设计主题性明显的入口标识

景观。该区集中布置在长风大道两侧，设计有汽车博物

馆、汽车文化交流中心、汽车文化广场等，是整个项目

的核心景区（图4）。

汽车博物馆和汽车文化交流中心沿道路对称布局，

延续公园“彩凤双飞翼”的设计理念，建筑造型如凤

凰展翅腾飞，舒展大方。汽车博物馆设有专业展厅、

4D/5D虚拟驾乘体验、办公室、储藏室以及服务用房

等。汽车文化交流中心设有高端汽车展销厅、接待大

厅、多种类型的会议空间、新能源车展示、办公室以及

服务用房等。

同时，利用长丰大道两侧的山体边坡，进行护坡加

固，栽植绿化植被设计形成气势非凡的LOGO展示墙，

LOGO以开发区重点企业标识为主，次第呈现，形成特色

的迎宾门户景观。

图4 长丰大道两侧效果图

（二）休闲游览主题区

本位于位于长风大道北侧，本着节约环保和资源利

用的原则，我们利用原有部分道路设计成游人游览观光

园路，沿路设计休闲廊架，完善相关配套功能设施，供

游客休息和停留使用。文化是抽象的，如果我们想通过

感官，需要通过不同的形式来表达，表达的方式将是通

过载体用视觉、听觉、触觉等感觉传达给人们，景观设

计中有许多类型的文化载体，如铺装、小品植物等[3]。

因此休闲游览区域内，节点铺装和相关小品设施尽可能

的融入汽车相关的文化元素，打造层次丰富的特色景

观，山顶设置“北凤台”特色景点，可观景亦可观星。

同时布置有跑马场、果岭练习区等可运营项目场地。

在山谷中，充分利用了平坦开阔的地势，设有跑马

场、果岭练习区和入口服务区。跑马场布置准备区以及

环形马道，分别提供给不同等级的骑手。沙地提供初级

骑手的体验教学功能，而外围设置约500米长的跑马道

则满足了高级骑手的练习需求；果岭练习区位于西侧，

提供一个小型的高尔夫推杆练习场，与马道分隔开来，

互不影响。服务区设置在方便车行的东侧，满足了人流

及交通需求，建筑结合天然水塘周边区域，形成集管

理、服务、休闲为一体的后勤保障区。

（三）酷炫运动主题活动区

本区位于长风大道南侧，以自然游步道就势串联起

各个景点，在重要景观节点处及出入口设计休闲活动广

场，便于人流集散、休闲活动。针对地形特点，将原有

池塘打造成海绵城市示范雨水花园景观。山顶布置有

“南凰台”，是游客茶歇远眺的绝佳场所，又能与北侧

的“北凤台”相呼应，同时布置与汽车相关的卡丁车赛

道、车友俱乐部、过山车游乐设施及服务用房等。

车友俱乐部位于南侧，以休闲体验为目的。设置房

车露营地、度假木屋及配套服务中心。其中，房车营地

设置7处相对独立的空间，搭配房车配套设施，户外设

计木质露台与休闲草地，满足家庭旅游度假体验活动；

服务中心设置有接待室、简易餐饮、零售、卫生间等功

能设施。

卡丁车俱乐部设计可线上游戏，线下实践的体验项

目，以刺激的驾乘体验吸引游客的到来。合理利用地形

设置卡丁车赛道，将赛道布置在较为平坦的场地上。

设置了A、B两种赛道，提供有特色差异的赛道。A赛道

为初级赛道，游客上手快，简单易行，B赛道为高级赛

道，对驾驶者的操控性要求更高，满足高级驾驶者的旅

游体验。服务建筑除了接待服务功能外，设室内电子竞

技场所，提供VR视讯设备的驾驶体验，让游客线上线下

进行互动。

五、植物设计

植物设计在整个环境规划设计中处于极其重要的位

置，是整个环境设计的核心内容之一，要形成以人为本

的游憩环境最重要的就是植物景观群落的适当构成，它

是自然化景观再现的基础[4]。植物设计，需要根据场地

情况和空间特点，采用适宜的植物造景手法，对现状植
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物进行筛选，尽可能对原生植物进行保留，遵循适地适

树原则。新栽苗木尽可能选用乡土树种，根据不同季节

的植物特征合理搭配，使得公园季季有景可观，形成稳

定的生态植物群落，打造可持续发展的植物景观。

本项目现状保留主要植物为湿地松，有少量的香

樟。我们对现状植被优劣情况进行划分，保留较好的

林带植物作为整个公园的骨架，对各区域景观进行分

析，根据每个节点不同的特征增加相应的植物品种（图

5）。

图5 植物区域平面示意图

（一）主入口区植物设计，主入口是最直观展示整

个主题公园风貌的区域，通过较为现代的直线条设计与

汽车工业作为呼应，而植物也是与之呼应采用修剪较为

规整的灌木，用树形较为挺拔的直生银杏与现场地形的

高差进行呼应设计。同时，除了刻画直线条之外，我们

选用一些芒草软化边界但又不破坏整体线条的构图来处

理部分小的空间，主要植物有：银杏、白玉兰、金森女

贞、芒草、石楠、茶梅等。

（二）外围车行动线植物设计，这些区域主要包含

周边车行道范围，在设计考虑中，应以车行视角来进行

考虑，两侧的植栽宜以片林植物为主，形成一个整体的

植栽风貌，同时对公园也起到了屏障保护的作用。可根

据片区内的实际情况进行分块设计，体现出具有主题的

不同风貌特征的林带特征。例如常绿林带主要设计有马

尾松、女贞、厚皮香、杜英等；色叶林带主要设计有枫

香、黄连木、水杉、紫叶黄栌等，观花林带主要设计有

樱花、杜鹃等。

（三）内部人行动线植物设计，这些区域主要是游

客行走、休闲观光的范围，根据景观视线、空间的特

点，人行主要动线周边植栽以串联主要景观节点为主，

注重人行空间的植物尺度和节奏，在重要节点进行着重

刻画。在保留的常绿植物下，适当增加观花和色叶植

物，主要植物有：樱花、白玉兰、紫叶黄栌，深山含

笑、杜英、榉树、乌桕、杜鹃等。

（四）房车露营俱乐部区域植物设计，房车周边植

物因和游客距离很近，利用各种不同季节开花的植物设

计成植物组团，在营地内呈现一片樱花海洋，使景观季

相明显，色彩更丰富，形成一个具有特征的露营区域。

在较为宽阔平台的区域以大草坪为主，给人营造一种视

野开阔的空间，人们可以在此进行野餐露营、日光浴等

休闲活动，主要植物有：凤凰木、桂花、樱花、芒草、

三角梅及水生植物等。

（五）跑马场区域植物设计，根据区域动静结合的

特点，前景及路边以疏林草地为主，背后以片林植物作

为背景林与其他空间进行分割，打造一个较为独立的植

物景观空间，主要绿化植物有：香樟、乐昌含笑、朴

树，马尾松、栾树等。

（六）山顶休闲景观节点植物设计，采用更接近人

尺度的植物，沿路逐渐使用更多自然草本植物，让游客

能够逐渐感受植物的野趣和亲和力。为了达到更好的远

处观景效果，中层植物不宜过多，容易对游客的视线进

行遮挡，需要做到植物空间的开合结合。背景林带依托

现状原生林带作为基础，适当进行增补延展，形成新的

植物群落景观。主要绿化植物有：香樟、广玉兰、紫叶

黄栌、榉树、腊梅、细叶芒、细茎针茅、鼠尾草、百子

莲、百日草、玉簪等。

结语

通过以上设计案例的分析研究，我们发现汽车主题

公园设计是一项较为综合的设计工作，需要从多方面多

维度的进行统筹规划设计。需要因地制宜，选取具有汽

车工业基础和汽车文化较为浓厚的地方进行建设，同

时在立意定位上也需要切合地方实际情况。规划设计应

遵循适地适树的原则，植物宜尽可能选用乡土树种，体

现不同区域的景观特征。除了注重景观环境因素外，也

不可忽略经营性项目的植入和社会经济效益，做到产园

融合发展。虽然目前我们在汽车主题公园设计的研究上

有了一定的经验，但后续还需要我们更进一步的学习研

究。
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植物设计在整个环境规划设计中处于极其重要的位置，是整个环境设

计的核心内容之一,要形成以人为本的游憩环境最重要的就是植物景观群

落的适当构成，它是自然化景观再现的基础 [4]。植物设计，需要根据场地

情况和空间特点，采用适宜的植物造景手法，对现状植物进行筛选，尽可

能对原生植物进行保留，遵循适地适树原则。新栽苗木尽可能选用乡土树

种，根据不同季节的植物特征合理搭配，使得公园季季有景可观，形成稳

定的生态植物群落，打造可持续发展的植物景观。

本项目现状保留主要植物为湿地松，有少量的香樟。我们对现状植被

优劣情况进行划分，保留较好的林带植物作为整个公园的骨架，对各区域

景观进行分析，根据每个节点不同的特征增加相应的植物品种（图 5）。

图 5 植物区域平面示意图

（一）主入口区植物植物设计,主入口是最直观展示整个主题公园风貌的

区域，通过较为现代的直线条设计与汽车工业作为呼应，而植物也是与之

呼应采用修剪较为规整的灌木，用树形较为挺拔的直生银杏与现场地形的

高差进行呼应设计。同时，除了刻画直线条之外，我们选用一些芒草软化

边界但又不破坏整体线条的构图来处理部分小的空间，主要植物有：银杏、

白玉兰、金森女贞、芒草、石楠、茶梅等。

（二）外围车行动线植物设计，这些区域主要包含周边车行道范围，在设

计考虑中，应以车行视角来进行考虑，两侧的植栽宜以片林植物为主，形

成一个整体的植栽风貌，同时对公园也起到了屏障保护的作用。可根据片


