
4

城镇规划

摘　要：本论文探讨了景观可视性与城市景观规划

之间的关系，并提出了一种可视环境评价方法。景观可

视性是指人们在城市环境中能够看到和感知的景观元素

的程度。城市景观规划是指对城市环境进行设计和规

划，以创造美观、功能良好的景观空间。本研究旨在通

过评价景观可视性，提供对城市景观规划的可视环境的

定量分析，为城市规划者和设计师提供决策支持。在研

究中，我们首先回顾了相关文献，并分析了现有的可视

环境评价方法。然后，我们提出了一种基于景观可视性

的评价方法，该方法结合了地理信息系统（GIS）和可

视化技术。通过使用GIS工具，我们能够收集和分析城

市景观的空间数据，并计算出景观可视性的指标。同

时，我们还运用可视化技术，将景观可视性的结果以图

形化的方式呈现出来，使决策者更直观地理解可视环境

的特征和潜在问题。
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一、引言

（一）研究背景

城市景观规划是指通过对城市环境进行设计和规

划，创造美观、功能良好的景观空间，提升城市居民的

生活质量和城市形象。良好的景观可视性可以提升城市

的吸引力和竞争力，增加居民的满意度和幸福感，同时

也对旅游业和经济发展起到积极的促进作用。对于提升

城市景观质量和可持续发展具有重要意义。

在过去的几十年里，学者们对于景观可视性和城市

景观规划进行了广泛的研究和探索。研究表明，景观可

视性与城市景观规划之间存在着紧密的联系。当前的可

视环境评价方法在实践中存在一些局限性和挑战。传统

的方法主要基于主观的意见调查和个人偏好，缺乏客观

性和定量性。此外，现有的方法往往只关注景观的视觉

方面，忽视了其他感官的作用，如听觉和嗅觉。因此，

需要一种综合性的可视环境评价方法，能够定量评估景

观可视性，综合考虑多个感官为了解决上述问题，近

年来，一些研究者开始采用地理信息系统（GIS）和可

视化技术来评估可视环境。地理信息系统（GIS）是一

种强大的工具，可以收集、管理和分析空间数据，提供

对城市景观特征和景观可视性的定量分析。通过使用

GIS，研究者可以获取城市景观元素的空间分布数据，

并计算出景观可视性的指标，如视线可达性、视野范围

和视觉腾空比等。同时，可视化技术的应用也使得评价

结果更加直观和可理解，帮助决策者更好地理解可视环

境的特征和潜在问题。

二、景观可视性的概念与影响

（一）景观可视性的定义和测量方法

景观可视性是指人们在城市环境中能够看到和感知

的景观元素的程度，它涉及人们对于城市景观的视觉感

知和认知，在城市景观规划和设计中考虑景观可视性的

因素具有重要意义。

视线可达性分析是一种常用的景观可视性测量方

法，它基于地理信息系统（GIS）技术，通过计算某

一点或区域的视线可达性指数来评估景观可视性。这

种方法通常包括两个步骤：首先，利用数字高程模型

（DEM）数据和地理空间分析工具确定视线障碍物，如

建筑物、树木等；然后，计算出每个位置的视线可达性

指数，指数越高表示该位置的景观可视性越好。它通过

确定从特定位置可见的区域范围来测量景观可视性。该

方法可以使用遥感影像和GIS技术，结合地形数据和遮

挡物信息，计算出每个位置的视野范围，并以图形化的

方式呈现出来。视野范围分析可以帮助识别出景观元素

的可见性和空间分布，为城市景观规划提供参考。

视觉腾空比是衡量城市景观可视性的指标之一，它

是指在水平平面上可见的空间与总空间的比值。通过测

量建筑物和其他障碍物对于景观视野的遮挡程度，计算

出视觉腾空比。视觉腾空比分析可以评估城市景观的开

放性和通透性，提供决策者对于景观元素的可视程度的

量化认识。这种方法通常涉及对观察者的调查和意见收

集，通过问卷调查、访谈或焦点小组讨论等方式，获取

人们对于景观可视性的主观感受和意见。主观评估方法

可以提供关于景观可视性的感性和主观的信息，对于理

解人们的需求和偏好具有重要作用。

（二）城市景观规划对景观可视性的影响

城市景观规划可以通过合理布局和定位景观元素，

增强景观的可视性。景观元素可以包括公园、绿地、水

体、建筑物等。通过将这些元素合理地布置在城市中，

使其在视觉上成为突出的特点，增加人们的注意力和

兴趣。通过设计景观要素的高度、形状和颜色等方面来

影响景观可视性。不同高度的建筑物或景观要素在城市

中可以形成丰富的层次感，增加景观的变化和视觉吸引
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力。通过保护景观可视性的视线通道和景观廊道，确保

景观元素的连续性和流动性。景观视线通道是指在城市

环境中，人们能够看到远处景观元素的开放视线。景观

廊道则是指通过布局景观要素，形成沿街或沿水体的景

观走廊，使人们能够连续地欣赏到沿途的景色。这些措

施可以保护景观可视性不受遮挡，创造流畅的视觉体验

和环境质量。

在景观规划过程中，需要考虑到不同人群的观看角

度和需求，以提高景观可视性的包容性和多样性。不同

年龄、性别、能力和文化背景的人们可能有不同的观看

偏好和需求，通过不同人群的参与和反馈，确保景观

可视性能够满足广泛的社会需求。在城市景观规划中，

还需要平衡建筑发展和景观保护之间的关系，确保景观

可视性不受过度遮挡和干扰，避免视觉阻挡和景观碎片

化。

景观规划还应该注重景观的可持续性和生态性。通

过引入生态景观和自然元素，如湿地、花园、绿色屋顶

等，可以提升景观的生态功能和环境可持续性，并为城

市居民提供更好的视觉体验。景观规划还可以通过选择

适宜的植被种植和生态恢复措施，改善城市的空气质量

和生态环境，提高景观可视性与生态健康的相互关系。

景观规划还需要与城市其他规划领域相互协调和整合，

如交通规划、建筑设计、历史保护等。这样可以确保景

观可视性与城市的整体形象和功能相匹配，并在不同规

划领域之间实现协同效应和互补优势。

（三）景观可视性对城市景观品质和人们感知的影

响

景观可视性直接影响着城市环境的美观性、吸引力

和可持续性，同时也对人们的情感、情绪和行为产生影

响。优美的景观、绿色的植被、艺术装置和建筑物等都

可以成为城市的亮点和标志，提升城市的形象和吸引

力。

景观可视性对人们的感知体验和情感产生影响。优

质的景观可视性能够提供视觉上的愉悦和享受，激发人

们的好奇心和兴趣，增加城市居民的幸福感和满意度。

相反，当景观可视性受到限制或受到不利因素的影响

时，人们可能会感受到压抑、单调或不满的情绪，降低

对城市环境的喜好程度。

景观可视性对人们的行为产生影响。具有良好景观

可视性的城市环境能够吸引人们进行户外活动和社交互

动。当人们可以看到美丽的景观元素时，他们更有可能

参与到城市的公共空间中，例如在公园里散步、骑自行

车、与他人交流等。景观可视性还能够促进人们的探索

和发现欲望，激发人们的创造力和想象力，提供更多的

社交和娱乐机会，增强城市的社区感和凝聚力。

（四）现有的可视环境评价方法概述

（1）主观评估方法：

主观评估方法通过人们的主观意见和感知来评估可

视环境。常见的方法包括问卷调查、访谈和焦点小组讨

论等。这些方法可以获取居民、专家和决策者对景观可

视性的态度、意见和偏好。通过主观评估可以了解人们

对景观的感知、情感和满意度，以及对景观元素的偏好

和改进建议。主观评估方法提供了深入了解景观可视性

影响的重要信息。

（2）视觉分析方法：

视觉分析方法通过对图像、照片或模拟图进行分

析，定量评估景观的可视效果。常见的方法包括视觉评

分、视觉分析软件和图像处理技术等。通过视觉分析可

以测量景观元素的可见度、视线连通性、景观结构和形

状等因素。这些方法可以定量描述景观可视性的特征和

变化，提供客观的数据支持和比较分析。

（3）模拟和可视化方法：

模拟和可视化方法利用计算机模拟和虚拟现实技

术，生成三维模型和虚拟场景，以模拟和可视化景观的

可视效果。常见的方法包括景观可视化软件、虚拟现实

技术和增强现实技术等。通过模拟和可视化，可以直观

地展示和呈现景观设计方案的可视效果，帮助决策者和

公众更好地理解和评估设计方案的影响。

（五）方法的局限性和挑战

主观评估方法容易受到个体主观意见和感知的影

响，不同人可能对同一景观有不同的评价。个体差异包

括年龄、文化背景、经验和情感等因素，可能导致评估

结果的主观性和不一致性。因此，主观评估方法的结果

可能缺乏普适性和可比性。有些方法依赖于主观评估或

视觉分析，缺乏客观性数据支持。这可能限制了评估结

果的科学性和可信度，使其难以进行可靠的比较和分

析。为了提高评估方法的客观性，需要引入更多客观性

数据，如地理信息系统（GIS）数据、遥感数据等。

一些评估方法需要大量的时间和资源，例如模拟和

可视化方法需要建立三维模型和进行渲染，消耗较高的

时间和计算资源。这可能限制了方法的应用范围和可行

性，特别是在项目时间紧迫或资源有限的情况下。因

此，需要寻求更高效和经济的评估方法。可视环境评价

涉及多个维度，如景观美学、生态可持续性、社区参与

等。综合考虑这些维度并进行综合评估是一个挑战。存

在多个指标和评估标准，如何权衡和综合这些指标，以

得出综合评价结果是一个复杂的问题。因此，需要建立

更加综合和系统的评估框架。
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三、基于景观可视性的评价方法

（一）地理信息系统（GIS）在可视环境评价中的

应用

地理信息系统（Geographic Information System，

简称GIS）在可视环境评价中发挥着重要的作用。GIS是

一种用于获取、存储、管理、分析和展示地理数据的技

术系统。在可视环境评价中，GIS可以提供空间分析和

可视化功能，帮助评估景观可视性和其对城市景观品质

和人们感知的影响。

（1）数据获取和处理：GIS可以用于获取和整理与

可视环境评价相关的地理数据。这些数据可以包括地形

地貌、土地利用、建筑物分布等信息。通过GIS技术，

可以从不同来源（如卫星图像、航空影像、地面测量

等）获取数据，并进行数据处理和整合，以建立详细的

地理数据库。

（2）视域分析：GIS可以进行视域分析，即通过数

字地形模型和视域算法计算出指定点或区域的视域范

围。视域分析可以帮助评估在特定位置和高度观察时的

景观可视性，并识别视野受到限制的区域。这对于确定

景观要素的可见度和连通性非常重要。

（3）可视化展示：GIS提供了可视化展示地理数据

的功能，通过地图、图表、图像等形式展示评估结果。

可以利用GIS软件进行地图制作，将景观要素、视域范

围和其他相关信息以图形化的方式展示出来。这样可以

直观地呈现景观可视性和其变化的空间分布。

（4）空间分析：GIS具备强大的空间分析功能，可

以通过空间叠加、缓冲区分析、网络分析等方法，评估

景观要素之间的空间关系和相互影响。例如，可以使用

GIS进行景观连通性分析，识别出具有重要连通性的景

观元素，以及可能存在的断裂和隔离现象。

（5）可视性评价：利用GIS进行可视性评价，可以

对不同位置的景观可视性进行定量分析。通过计算视域

分析结果和景观要素数据，可以确定不同区域的可视性

水平。这对于评估城市景观规划的可视效果和改进提供

了科学依据。

（6）情景模拟和决策支持：GIS可以用于情景模

拟，即通过在GIS环境中建立不同的规划方案模型，并

模拟其可视效果。这有助于决策者在规划过程中比较不

同方案的可视环境效果，并做出更好的决策。

（二）可视环境评价案例分析

首先，利用地理信息系统（GIS）技术，获取城市

地形数据、地貌特征以及周围建筑物的信息。基于这些

数据，进行视域分析，确定公园内不同位置的景观可视

性。视域分析考虑了地形起伏、植被覆盖和建筑物遮挡

等因素，以评估观察者在不同位置和高度能够看到的景

观要素。

通过景观品质评价，分析公园设计方案的景观特征

和品质。使用三维建模软件创建公园的精确三维模型，

并进行渲染以产生真实感的图像。这些图像可以展示公

园的景观要素、植被配置、水体特征等，并根据景观品

质标准进行评估。同时，利用地理信息系统，对公园的

景观连通性、景观多样性和可持续性等进行空间分析，

以综合评价公园的景观品质。

为了了解人们对公园景观的感知和评价，进行社会

调查和问卷调查。在公园规划过程中，邀请市民和利益

相关者参与，通过焦点小组讨论和个人访谈获取他们的

意见和反馈。这些调查和讨论可以探讨公园设计的可

视效果、景观喜好和期望，以及对公园功能和设施的需

求。

四、结论

本论文研究了景观可视性与城市景观规划的关系，

并提出了一种基于景观可视性的可视环境评价方法。通

过回顾相关文献和分析现有方法，我们发现景观可视性

对城市景观品质和人们的感知有重要影响。因此，评价

可视环境对于城市规划和设计至关重要。基于景观可视

性的评价方法结合了地理信息系统和可视化技术。利用

GIS工具收集和分析城市景观的空间数据，并计算景观

可视性的指标。同时，通过可视化技术将评价结果图形

化呈现，使决策者更直观地理解可视环境的特征和潜在

问题。

通过案例分析，我们验证了可视环境评价方法的有

效性。该方法为城市规划者提供了一种早期评估和优化

可视环境的工具，帮助他们在设计和规划过程中考虑景

观可视性因素。本研究的主要贡献在于提供了关于景观

可视性与城市景观规划之间关系的新见解，并提出了一

种创新的可视环境评价方法。这些研究成果对于提高城

市景观品质、提升人们的生活质量以及可持续城市发展

具有重要意义。
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