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随着教育改革的深入贯彻，新课标在小学教学中的施行，越

来越多的教育工作者意识到理论与生活相结合的必要性。小学科

学教育的目的是让孩子们对科学知识有一定的了解与兴趣，增强

科学意识，探索科学奥秘，用知识解释周围的科学现象。因此，

教师要帮助学生在生活中巩固学习成果，并将知识运用在实际的

生活中。对于孩子好奇的问题，例如：下雨打雷不要站在树下，

冬天湿衣服晾在室外结冰后仍然可以晾干，从冰箱拿出的汽水

冒白气等等，这些日常生活现象的背后隐藏着无数的科学知识。

师生之间的互相沟通交流对于知识的巩固与记忆有很好的效果，

教师应注重日常与学生的交流，鼓励学生对周围事物有好奇心。

教师就可以利用这些生活现象与常识，鼓励与引导孩子们深入探

索，巩固课堂知识。

一、游戏中在小学科学课程中的意义

小学科学是一门源于生活的基础性学科，它是通过各个领域

中不同的知识与生活实践相结合，让学生能够从生活中发现科学

知识的存在。由于小学生的生理与心理正处于快速发展的阶段，

他们的想象力与思维非常活跃，生活科学将生活中的实际案例引

入课堂教学中，能够将学生的学习轨迹与生活轨迹紧密结合，让

学生感受到生活中蕴藏的科学知识。生活科学打破了传统的理论

教学模式，利用生活中的规律和常识引导学生主动探索其中的科

学成分。有利于学生建立科学的思维意识，培养学生良好的探究

意识与探索精神。

二、利用开展游戏活动，提高学生科学理念

（一）激发学习兴趣和提高合作能力

小学生的特点就是充满好奇心，学习能力强，对未知世界有

探索精神。利用教育游戏，小学生能在娱乐中收获知识，发现知

识，能更愉快地学习。科学实验需要多人合作才能完成，将科学

实验纳入教育游戏中，能够让小学生体验团队合作，在互相协作

中完成科学实验，发挥他们的主观能动性。

（二）提高教师的教学效率

传统的教学方式逐渐被更高效的教学方式所替代，小学科学

教学也需要教师改变教学策略。教育游戏作为帮助小学生快乐学

习的工具，一是改变了课堂上的气氛，不再死气沉沉。二是学生

的学习兴趣提高了，学习效率自然也提高了，教师不必再苦恼如

何调整学生的学习状态。

三、教育游戏在小学科学教学中的运用

（一）设计与教学知识相结合的游戏

教师在小学科学课堂中运用教育游戏的时候应该注意几点：

一是要与知识点相结合，二是要适合小学生团队协助，三是在教

室中能够实现。通过知识点来设计游戏，必然会在教学中触及该

知识点的运用，但是教师在设计游戏时，不要一开场就告知学

生原理，例如在化学实验游戏中，教师如果一开始就告知学生原

理，那么在游戏过程中的趣味性就会大打折扣，学生也丧失了探

索的乐趣。如在“磁铁”的课上，教师可以将学生分成几组，分

别发放不同的材料，比如第一组发放磁铁，第二组发放纸片，第

三组发放铁钉，在规定的时间内用磁铁搬运各组的材料，哪组最

快完成任务哪组就获胜。游戏结束后，教师要趁热打铁地向学生

讲授关于磁铁的知识、它能够吸哪些物品、磁铁和磁铁相吸的原

理等。

（二）游戏要能够提高学生的团队协助能力、自主动手能力

小学科学课主要还是以基础的物理、化学知识及生活常识

为内容开展，因此实验中团队协作必不可少。能否让学生在团队

协作中找到自己的位置，也是小学科学教学中教师应该注意的问

题。例如在“纸”这一堂课中，教师如何让学生对纸张有分辨能

力，这时候就可以借助“你说我猜”这种游戏来引导教学。比如

教师让两个学生为一组，准备好几张纸，例如“窗纸”“信纸”

等，其中一个学生负责猜，另一个学生负责用肢体或者语言描

述，引导对方猜测纸张上写的内容。其中负责猜的学生不能提前

得知纸张上的内容，负责比划的学生也不能用言语透露纸张上的

字，只能用肢体比划和简单的描述来概括。在游戏结束后，教师

可以向学生进行提问，例如“窗纸”是做什么用的，“信纸”是

什么材质做的，等等。这样的教育游戏能够培养学生的团队协作

能力和默契感，也能让课堂变得生动有趣。

（三）游戏地点不要局限于教室

小学生学习科学知识，应该是从书上来，到生活中去。实验

能够培养学生的动手能力，也能引导学生观察生活中的一些常见

却容易被忽视的现象。发现并解决问题，可以提高小学生的生活

阅历，使他们的眼界变得开阔，渴望主动寻找生活的秘密、科学

的乐趣。例如在教学“植物叶子”时，只是从书上辨认植物、听

教师描述植物的分类和共性还不够，小学生的好奇心是巨大的，

灌输知识并不能满足他们的求知欲，因此教师应该带领小学生

走出教室，来到户外，亲近自然，在树林或者草丛中进行教学。

教学方法可以是让学生在户外收集不同的植物叶片，然后带回教

室，每人用一张空白的纸张，用收集来的树叶在白纸上面即兴发

挥，拼接成不同的图案。也可以在教师的引导下，自制植物书

签，通过简单的漂洗、染色等制作属于自己独一无二的书签。在

上述的环节结束后，教师可以做一个小评选，选出最有创意的作

品，并鼓励小学生在课后制作更多的作品。

结束语

综上所述，小学科学教育对小学生日后的成长与发展都具有

积极的影响作用。所以，教师在科学教学中要基于教学需求及学

生现状，合理设置、融入教育游戏，调动学生参与热情与科学知

识学习情趣，从而增加学生科学知识积累总量，促进小学生健康

成长。
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[摘　要] 在科学教学中，教师根据学生心理特点和教材内容，设计一些趣味性和益智性的游戏，对学生知识的巩固，技能的培养，往往可

以收到事半功倍的效果。游戏法可以通过观察实验；模拟，模仿；比赛等展开的。轻松愉快的游戏，加深了学生们对科学课的理解，在学中

玩，玩中学，学得有劲，玩得开心，增强了学习自然的兴趣。
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