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前言

由于数学学科本身的抽象性和逻辑性是非常强的，与小学生

现阶段的思维特点和认知水平并不相符，导致部分学生在数学学

习中困难重重，要想达到理想中的学习成效是非常难的。因此，

为了改善这一教学现状，小学教师在数学教学的实际开展当中，

也应将游戏法教学引入进来，借助这样的方式活跃课堂氛围，使

得学生深入地参与到教学当中，为教学活动的开展提供保障。

一、游戏化教学法在小学数学课堂教学中的应用优势

（一）增加学习兴趣

基于小学生的特点，其的天性是非常活跃、好动的，对于一

些新鲜事物充满着非常强烈的好奇心和求知欲，但在学习的过程

中也容易出现注意力分散的情况，心理还尚未成熟。而在数学教

学当中，通过游戏教学的引入，就与小学生现阶段的学习特点相

吻合，使得学生在数学学习中表现出更多的兴趣等，促使其的学

习趣味得到增强。

（二）丰富表现形式

在以往的数学教学当中，大部分教师在数学教学当中都采用

了“学生学、教师教”这一模式，对趣味教学、实践教学、多媒

体教学进行忽视等，使得学生很难提起学习兴趣，很难达成预期

当中的教学目标。而游戏教学的引入，就可以使得这一现状得到

改善，使得知识的呈现方式变得更加生动、丰富等，将数学课堂

变成轻松、快乐的大本营，使得学生在这其中得到更多。

（三）突破教学难点

在数学学习的实际开展当中，学生才是主体所在，教师在进

行知识传授当中，一定要增强知识呈现的直观化和形象化，只有

这样才能便于学生的理解，使得学生的学习成效得到显著性的增

强。而游戏化也能使得一些抽象、复杂的知识简单化等，使得教

学难点得到突破，保障学生的数学学习得到持续、有序地开展下

去[1]。

二、游戏化教学法在小学数学课堂教学中的应用对策

（一）应用游戏教学，突破知识难点

小学生依旧是以直观思维为主，在数学学习的实际开展当

中，容易出现一些障碍和问题等，使得学生的数学学习停滞不

前，使得学生的数学学习遇到较多的障碍。因此，在教学当中，

教师就可以善于发挥游戏化教学的优势，来帮助学生突破一些难

点和重点等，将游戏化教学的构建价值展现出来，使得知识难点

得到突破。

例如，在解决路程和速度的相关应用题时，这一部分内容

就是学生在学习中的一个难点，学生在问题的解决中容易出现思

路混乱的情况，是学生在数学学习中的一个障碍。因此，在实践

教学中，为了使得学生更好的突破这一知识瓶颈，教师也可以让

学生进行角色扮演，借助这样的游戏来展现出甲和乙速度上的快

慢，使得学生进行对比等，并尝试着计算出路程和时间，掌握其

中规律。在这样的教学模式下，可以营造一种愉快的氛围等，促

使学生的一些学习难点得到突破。

（二）应用游戏教学，营造课堂氛围

游戏不仅在实际生活中有所体现，也能借助网络实现信息的

传递[2]。因此，在数学教学的实际开展当中，教师也可以借助课

件制作、PPT、小视频、动画片等形式，来开展好游戏模式，使

得愉悦的氛围得到创造，使得学生的体验感得到深化。

例如，在讲解“时分秒”这部分知识内容的过程中，为了使

得学生更好地感知指针偏转，教师就可以在网络中收集一些相应

的动画片段，并在课堂中将动画片段播放出来，使得学生能对时

分秒的内涵和意义有一个初步的掌握，教师也可以让学生开展相

应的游戏，来标识指针方向等，使得学生对该部分知识形成更好

的理解，使得教学成效得到增强。

（三）应用游戏教学，提升教学素养

游戏不仅能活跃课堂氛围，提升学生在学习中的兴趣和积极

性，对于学生知识掌握能力和自主学习能力的提升也有着非常大

的效用。因此，在实践教学当中，教师在教学中也应展现出自身

的教学素养，对游戏教学的内涵和价值进行挖掘等，为教学活动

的开展带来更多的助力。

例如，在这其中，教师首先可以对教学内容进行分析和整

合，为后续的游戏资源的开发提供参考；而在这之后，教师就可

以基于小学生现阶段的特点，来进行一些游戏的引入，在游戏中

将教学内容蕴含其中，使得学生在游戏的参与中获取到知识，将

游戏化教学的价值展现出来。

（四）应用游戏教学，落实教学目标

游戏化教学的优势是非常大的，对于教学目标的落实有着非

常大的助力。教师也应予以注重，促使有效教学的实现[3]。

例如，在讲解“图形的认识”这一知识点的过程中，教师就

可以将七巧板融入进来，让学生开展拼组游戏，使得学生在这其

中明确图形特点、关系，发展学生思维，实现游戏化教学和数学

教学的充分结合。

结论

综上所述，爱因斯坦曾经说过：“兴趣才是最好的老师”，

只有让学生对所学内容产生兴趣，才能使得学生在学习中更加积

极、主动，保障其知识和技能的获取等，使其得到更好的进步和

发展。因此，在数学教学当中，教师一定要将游戏教学法这一方

法引入进来，真正的做到激趣等，使得学生能在愉悦的氛围下实

现知识和技能的掌握，将新课改的要求得到落实，为高效课堂的

构建提供更多的可能性。
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[摘　要] 新课改倡导寓教于乐，要求教师在实践教学的开展当中，一定要基于学生的兴趣爱好，尽量采用一些生动、趣味的方式等，使

得学生的需求得到满足，使其在愉悦的氛围下获取知识、掌握能力，使其收获更多。因此，小学教师在数学教学当中，基于学生的特点，就可

以将游戏化教学引入进来，满足这一需求，为课堂带来更多的生机和活力。基于此，本文将以此为话题，对游戏化教学的引入对策进行研究，

希望对相关工作的展开发挥出借鉴价值。
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