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美术作为一门培养学生艺术性、绘画技能、鉴赏能力的学

科，在素质教育的提出下开始受到了越来越多的关注。随着我国

教育改革的不断实施，美术教育的内容也在进一步深化，初中美

术教学要及时转变教学观念和模式。固有的教学模式对提高学生

的学习能力起不到积极作用，在新技术的支持下，初中美术教学

获得了良好的发展条件。初中美术教学必须改变当前的教学模

式，提高教学质量，切实提高学生的审美能力。

一、利用多媒体诱发学习积极性

初中学生尽管在思想上已经逐渐成熟，但他们正处在青春

期，思想叛逆，能够吸引他们主动学习的主要因素还是自身的兴

趣。兴趣是学生学习的原动力，教学想要顺利的实施并收到理想

效果，激发兴趣是最为关键的一步。多媒体在初中美术教学中的

应用打破了师生将教材作为唯一学习资料的过去，通过更加直

观、配有更丰富内容的展示，无疑为学生们打开了“新世界”的

大门，有助于激发出他们的学习兴趣。教师可以利用多媒体将教

材中的静态画面变为动态的展示，将其美感充分体现出来，带给

学生以视听享受。初中美术教学中的鉴赏课程对学生的审美能力

具有一定要求，这也是重要的学习内容。创作者会将心血融入到

自己的美术作品中，创作背景也具有很大差异，而学生要对这些

内容有初步的认识和掌握，仅通过教师的口头表达是很难实现

的。同时，新课改要求在教学活动中充分突出学生的主体地位，

这不仅是对传统教学模式的突破，对教师的教学能力也具有很大

的挑战，教师可以借助多媒体技术实现这一目的。

实践教学，对于初中学生的美术学习能力提高有极大作用。

但是，实践教学不一定出现在每一节美术课堂中。在日常教学

中，教师需要引导学生对著名的美术作品进行欣赏，让学生了

解美术作品的正确绘制方法，促进学生美术理论水平的提高。教

师只有对学生其他方面的能力进行培养，才能促进学生审美能力

的提高。在教学改革过程中，教师可以利用多媒体设备向学生呈

现美术作品，让学生被美术作品所感染，深入欣赏与分析美术作

品，促进初中学生美术学习兴趣的提高。

二、通过多媒体技术增加学生知识储备

美术作为艺术，不仅仅需要学习者具备极高的艺术技能，同

时也需要学生们具备深厚的人文素养。且夫水之积也不厚，则其

负大舟也无力。例如在学生们观看《格尔尼卡》、《拾穗者》、

《日出·印象》、《自由引导人民》、《清明上河图》等的时

候，如果不能结合当时的时代背景和文化背景，是很难真正看懂

这幅画的。所以作为施教者的老师们，应该通过多媒体技术丰富

学生们的知识储备，增加学生们学习的文化储备，拓宽学生们的

人文视野，实现学生们全方位的成长和进步。

在多媒体技术的辅助下，“往事越千年”只在弹指之间。老

师们仅仅需要几分钟就能够从拉斐尔、米开朗基罗达到莫奈、梵

高、毕加索。一节美术课变得更加厚重、更加丰富，课堂的“营

养”不断地增加。学生们能够从一节美术课上得到许多知识。

老师们可以借助多媒体技术（例如PPT、教师视频等），将美术

史、美术的基础知识、作画的基本技能等等传授给学生，学生们

可以在此期间得到不断的提升。同时，利用多媒体技术可以跨越

时间和空间上的多重阻隔，使得学生们能够足不出户就知天下

事，更好地摄取美术素材，使得自身的眼界不断得以拓宽，成为

一个更加优秀的学生。没有多媒体技术的时代，老师们往往需要

学生们利用课余时间去搜集美术素材，然而有了多媒体技术，教

师的教学效率和学生们的学习效率能够大幅度提升。

三、利用多媒体增强学生参与性

美术不同于其它学科，教师无法将知识和能力通过讲解灌

输给学生，无论是绘画、欣赏还是创作，都需要学生自主进行，

因此传统“教师讲，学生听，教师画、学生看”的教学模式是行

不通的，必须增强学生的参与性，体现他们的主体性。利用多媒

体的多样功能，在打破传统教学模式的同时也有助于吸引学生兴

趣，增强他们在课堂上的参与程度。

一般来讲，学生能够亲身体验参与的活动，才会发展为自

主学习。例如，在《用电脑画山水画》一课的教学中，学生都说

太难，不会画。如果这时候要他们去创作，那就是一种机械学习

和被动学习，学生的热情、灵感都处于沉寂状态。于是我先为学

生们展示了我国的传统绘画——国画，让他们感受画面中高远、

平远、深远三种不同的构图方法。随后，我将学生们收集的图片

扫描到了电脑中，演示了基本的制作过程。在去色、调整艺术效

果等过程中，学生们纷纷发言，提出了不同的观点。看到他们的

积极性已经被调动起来，我顺势让他们完成自己的任务。通过学

生自主参与，他们对学习活动产生了极大的兴趣并积极的参与进

去，又能得到及时的反馈，享受成功的喜悦，这样的学习必定能

事半功倍。

按照常规，学生要进行设计实践必须学习过基础造型，否则

学生有了好的创意是没法将其表现出来的。现在有了现代教育技

术的帮助，电脑绘画在很大程度上弥补了绘画表现技巧的不足。

在教学中，我结合教材内容或者让学生用电脑设计体育场馆，他

们将自己的创意通过鼠标操作，命令输入，资料复制等手段正确

表现出来，并且快速地、不留痕迹地进行多次修改，使作业完成

得既有创意又有技巧，取得了很大的进步。用电脑设计的方法减

轻了学生的负担，创设了宽松的学习环境，有利于学生勤于观察

思考，善于创新和勇于实践的心理品质。

结语

在美术教学中，应用多媒体技术辅助教学，有利于教学资源

的收集和共享，有利于激发学生的学习兴趣，更有利于丰富教学

方式。尽管多媒体技术有着不可比拟的优势，但多媒体仅仅是辅

助教学设备，教学活动是一个师生共同参与的活动，在教学过程

中通过师生之间的对话，信息交流、反馈，实现教学双方对教学

过程的把握，帮助教师在一个动态过程中完成教学任务。
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多媒体教学资源在初中美术学科教学中的实际运用探究
徐　鹏

（江西省上饶市鄱阳县金盘岭镇茶园小学　江西　上饶　333199）

[摘　要] 多媒体技术在电脑、投影等设备的支持下，具备了直观画面展示、搜集教学资源、动态播放等强大的功能。多媒体教学集声、

图、动画为一体，为学生提供了生动、逼真的学习情境，促使学生眼、耳、手、脑等多种器官同时接受刺激，更加有利于学生思维的发展及素

质的全面提高。本文以初中美术作为主要的论述对象，探讨了初中美术的教学现状以及阻碍教学发展的若干因素。建议施教过程中，尽可能地

激发学生们的创造力和内在活力。
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