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引言
随着文化建设地位的提升和互联网+技术的快速发展，教育

职能作为博物馆新的社会责任获得了重视和发展，互联网+背景
下，博物馆需要转换角色意识，为学校教育和非常规学习搭建新
的渠道。实现学校教育和博物馆资源的优势互补，探索出新形势
下教育工作的新方法，是推动教育科技深入发展的可行路径。

1 互联网+下博物馆教育资源的开发意义
以物联网、大数据、云计算和移动互联网为特色的信息技术

推动社会发展正式进入互联网+时代，对经济和社会生活的各个
层面都造成了颠覆性影响，随着信息技术快速延伸到教育领域，
传统的教学环境也正在出现令人欣喜的变化，信息技术与学校教
育的跨界融合催生了新时期的教育新态，弃实就虚就是一个典型
的形态[1]。数字校园进一步发展为智慧校园，数字化博物馆也积
极向着智慧博物馆转变，通过有效的虚实结合，博物馆的教育资
源也正在快速地向学校教育领域渗透，为丰富教育资源提供了新
的平台。

博物馆凭借其较强的专业性、丰富的资源、直观的体验为
传统教育方式注入了新的活力，丰富了其内涵，拓展了其外沿，
能够为学生提供直观的交互体验，以博物馆藏品为纽带强化他们
对相关领域知识的理解，构建更加全面的知识体系；学校教育一
直是人类教育的主流形式，通过学校这种固定机构提供系统的、
有计划的学习条件，满足了教育的普及性要求[2]。这两种教育方
式的跨界融合，能够让宝贵的博物馆资源走进校园、走向课堂，
极大地丰富学校教育的素材，对提升学生的综合素养具有重要意
义。利用互联网+技术，能够在学校和博物馆之间搭建一道有效
沟通的桥梁，通过创造虚拟教学环境打破时间和空间对博物院教
育资源开发的限制，以多样化的在线学习体会打造新的教育常
态。

2 互联网+下博物馆教育资源的开发策略
教育是推动一个民族和国家走向强大的根本，推动博物馆资

源与学校教育领域的深度融合，通过高效的馆校合作传承和发扬
优秀文化资源，并未传统课堂注入新的活力和内容具有重要现实
意义。运用互联网+相关技术实现博物馆特色教育资源价值的最
大化，通过制作教材教具和成熟课程，并转化成可供利用的网络
资源，实现教育资源从线下到线上的延伸，从而为学生构建更加
开放和高效的学习环境。

2.1 以数字课堂构建基本教育平台
运用博物馆资源打造新型数字课堂，即以学生喜闻乐见的课

堂形式，突破学校教育的传统形式和空间局限性，赋予新型课堂
互动、展示、教育的多重功能，为学生创造新的学习体验[3]。
以数字课堂作为媒介实现学校教育实体和博物馆的有机对接，让
博物馆承载的教育和文化资源能够真正地走进校园，与师生进行
亲密接触，构建博物馆与学校有机互动的二维教育新机制。数字
课堂应充分发挥博物馆资源的多样化功能，从虚拟展示、数字化
教学、人机互动、师生互动、活动组织、信息发布等方面做好文
章，能够满足“教”的要求和“学”的需求。以数字课堂为平
台，学生能够直观地看到讲解员对某一个展品或者历史板块的陈
述，还能够通过形象的影音资源进一步加深感官体验，从而对相

关知识形成更加透彻的理解。以数字课堂打造博物馆资源向学校
教育阵地延伸的远程教育平台，有利于逐步打造可联动的、可复
制的教育新形态。

2.2 以网络直播丰富线上课程资源
互联网+时代，网络直播成为一种有别于电视直播的新业态

获得了快速发展，已经有了赶超电视直播的势头，通过网络直
播，用户可以在相关软件和平台上收看相关内容并参与实时互
动，这是传统电视直播难以具备的优势[4]。基于此，博物馆教育
资源的开发也可以打造属于自己的网络直播新形态，直播内容可
以分为两个板块，即特色活动直播和展览讲解直播，将直播形式
引入到博物馆教育资源的开发中。通过与网络媒体构建良好合作
关系，可以开通一些主题直播专栏，同时针对博物馆的一些特色
活动进行直播，总体而言，利用网络直逼平台，博物馆能够有效
丰富自身宣传手段、深挖自身资源，成为教育界的“网红”。此
外，师生的线上互动也是一种直观的、及时的反馈形式，为馆校
合作开发教育资源提供了更加明确的方向，比如可以将一些学生
感兴趣的文物修复、现场布展以及学术讲座等内容加入到直播
中，让学习者能够更加立体地与博物馆亲密接触。

2.3 运用移动APP拓展适时教学体验
依据各年龄段学生接受知识的能力和需求，学校应和博物

馆一道联合开发对应的学习型APP，设置语音导览、视频展示、
文本信息、图片展览等板块，充分利用移动APP的便捷性优势为
学习者提供一个能够虚拟参观博物馆的接口，为青少年打造真正
虚实相生的博物馆教育“第二课堂”。在这类APP上，学习者可
以就自身的学习关切上线咨询老师或博物馆工作人员，也可以在
APP上搜索和下载所需的学习资源。当前，我国的大型博物馆基
本都做到了与互联网+技术的有机结合，设立了自己的“两微一
端”，通过这些平台，学习者可以开展远程及时交流活动，为课
堂外的远程学习和交流合作创造了便利条件。

结束语
互联网+下，博物馆与学校教育合作的思路和方法必须有新

的转变和突破，二者的联合应该达成“1+1>2”的效应，是博物
馆资源和学校教育真正地合二为一。博物馆应不断优化教育资源
的表达形式和内容，使其与学校教育实现更好地对接，推动优秀
历史文化资源扎根于学校教育的沃土中。
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[摘　要] 互联网+时代，信息技术正在深入到社会和经济生活的各个方面，相应的博物馆工作也发生了翻天覆地的变化，基于此，博物馆

教育应与之更加协调地发展，关注网络技术背后带来的教育理念和形式的革新，对新形势下更好地发掘教育资源进行布局，探索出馆校融合的

新方式和新特点。
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