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结合我个人的教学实践，对恰当使用多媒体教学谈几点体

会。

1 使用多媒体，激发学生的学习兴趣

低年级教材中有很多知识的讲解难以用语言描述，我在教

学过程中常常借助于多媒体解决：如幻灯出示有兴趣的图画激发

学生的兴趣，使之主动地、积极地进行观察和思考。例如，我在

教2-1<2时，用幻灯出示小孩压压板的图面，当压压板的两头都

出现两个小孩时，压板平衡，学生很快得出2=2。抽动另一张幻

灯片，当一个小孩不慎从压板上摔下时，学生很快知道压板不平

衡，一边是2，另一边是2-1，此时学生思维异常活跃，急于将

自已知道的一切告诉你，2-1不等于2，因为2-1=1，1<2，所以

2-1<2。学生轻松愉快地学到知识。

六年级教材中，有些几何图形，学生熟视无睹，却不知其中

的原理，这必须在教学中创设与教学内容相关的情境，将枯燥的

教学知识融于生动有趣的情境中。

我在教学“圆的认识”一节课，当这节课近尾声，学生们比

较疲惫，教师提出问题：“你能用今天学习的知识说明汽车的车

轮为什么要做成圆的吗？”学生思考和小组讨论片刻后，教师演

示课件，屏幕上出现一片绿地，一只小猴坐在一辆方形车轮的车

上，在音乐的伴奏下前进，看到小猴被车颠的一上一下，学生开

怀大笑。这时老师引导学生讨论：小猴子为什么会感觉颠簸？有

的学生回答，因为轮是方的有棱角。老师再演示课件，屏幕出现

小猴子坐在椭圆形车轮的车子上下颠簸，这是为什么？教师的提

问，激活了学生的思维。学生经过热烈的讨论，运用所学的知识

做出了正确的回答。教师肯定了学生的回答后，再次引导学生看

屏幕：一只小猴端坐在圆形车轮的车上，在悦耳的音乐伴奏中平

稳前进，车轮向前滚动时，车轴画出一条与地面平行的直线，鲜

明地揭示了车轴与地面的距离始终保持不变的道理，通过三次演

示，反复刺激，启迪思维，既加深了对圆的进一步认识，又使学

生趋于疲惫的情绪被激发起来，学习欲望又被调动起来。

2 使用多媒体，培养学生抽象思维能力

在小学数学教学中，有不少问题“意会”容易“言传”就

比较困难了，这些问题或动手操作体会，或采用多媒体动画显

示，反复比较、区别，就迎刃而解了。如教学行程问题中的“相

遇”“相向”“相背”“同向”等问题时就可以用电脑直观展现

这几种运动。要用很长时间才能讲清的问题，通过多媒体几分钟

就解决了。又如教学“圆柱体体积”时，如果直接利用教具割、

拼，操作相当困难，而利用多媒体技术将圆柱进行切割分解，合

成一个近似长方体的图形既真切，又便于操作，将圆柱体最大限

度地多次切割，渗透转化和极限的思想，让学生学会变通，体会

到数学知识之问的内在联系，还在初步了解科学研究的方法，为

创造思维的形成打下坚实的基础。这样的一堂课远远不是“一言

堂”所能替代，实物演示就能达到理想的效果，只有使用多媒体

才能使知识变抽象为直观，才能使知识得到延伸。

3 使用多媒体，培养学生的创新思维能力

学生的创新精神和创新能力的培养，是在学校教育教学中

培养的，学生的好奇心、求知欲、质疑精神，就是创新精神的萌

动，这些创新品质必须在长期的学习过程、求知过程中形成的，

这样，课堂教学就成了创新思维能力培养的主要场所。我在教学

分数的大小比较时，使用多媒体创设如下情境：唐憎师徒四人一

路西行，一路打闹，一路欢歌。嘴馋的猪八戒心明眼亮，发现不

远处有一片瓜地，又圆又大的西瓜，水淋淋地摆在地里，八戒跃

身下地，检了个最大的抱了回来，说，瓜是我抱回来的，要多吃

点，我要吃八分之一，说罢，大家哈哈大笑起来，悟空操起瓜

刀，嚓嚓两下就把西瓜分成四份，师父、沙师弟、自己各分得四

分之一，还有一份又是一刀分为两份，在其中拿了一份给猪八

戒，八戒把眼睛睁得铜锣大：“你怎么只拿这一丁点……”悟空

说：“这是八分之一啊，你自己说要吃西瓜的八份之一啊！”猪

八戒哑口无言，同学们，你们知道猪八戒吃亏的原因在哪吗？这

样就引发学生心理上的“认知矛盾”，激发了学生的好奇心和求

知欲，创新思维开始萌动，从而培养学生的创新意识，使学生清

楚地知道一个物体分的份数越多，每份就越少，“分子相同，分

母大的分数反而小。”这一结论也就不言而明了。

使用多媒体教学，为培养和发展学生的创新思维提供了极大

的空间。

在使用多媒体教学中，引导学生标新立异，培养其发散性思

维，鼓励学生追求一题多解，更有事半功倍的效果。如在“长方

体表面积计算”数学中，通过多媒体对图1的轮转演示，学生很

快地掌握什么叫长方体的表面积。

同时又有些同学发现长方体的表面积还可以是三个可见面的

面积之和的两倍，学生边讲，教师边用多媒体闪烁相应的面，并

且调整三维图形的角度，于是得出：长方体＝（上面积＋前面积

＋左面积）×2

这样多媒体对学生的思路进行了肯定，学生感受到了成功的

喜悦，学生的思维进一步得到了开拓创新。

接着我又用多媒体给长方体的长、宽、高标上数据。

要求学生用自己喜欢的方法计算，教师巡视指导指名用不同

方法的三人上台板演，结果答案一样，学生观察比较，归纳长方

体的表面积计算公式，通常采用两种：

长方体表面积=长×宽×2+长×高×2+宽×高×2

长方体表面积=（长×宽+长×高+宽×高）×2

结束语

多媒体以其独有的特点，在直观展示教学过程中为学生创造

了一个富有时代动感，具有吸引力的学习环境，为激发学生的兴

趣，培养学生的各种能力创造了有利的条件。但多媒体技术应用

于教学也要从实际出发，注重实效，要用在教材的关键处、疑难

处、深奥处，既贴近学生生活，又激发学生思维，优化课堂教学

避免了疲劳战术，为提高教学质量提供保障。
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[摘　要] 多媒体应用于小学数学教学中，能够解决许多传统的课堂教学中不能解决的，或者不能直观解决的问题。教师能够正确合理地选

择和恰当地运用多媒体，能很好地挖掘学生潜在的积极性，进而促进教学改革，提高教学质量。
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