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角色游戏是孩子根据自己的意愿扮演角色，通过语言、表情、

动作等创造性地再现社会生活的一种游戏，是幼儿期最典型、最

具特色的一种游戏形式。《幼儿园教育指导纲要》中明确指出：

“幼儿教育应以游戏为基本活动，教育活动注重综合性、趣味性、

寓教于生活、游戏之中。”广义的师幼互动不仅仅是师幼双方交

往和相互作用的过程，还应包括相互作用的背景、内容、机制和

结果等。

一、丰富游戏环境，让孩子们充分“玩”。

     《纲要》中指出：“应创设有利于幼儿向环境学习、与

环境互动的条件，使幼儿在与环境的自然接触中认识各种事物，

获得各种感受，理解各种现象。”考虑到小班幼儿年龄特点，我

们打破原有娃娃家只是一个活动区，参与人数有限的模式，将整

个教室打造成一个真实的家，这里不仅有客厅、厨房间、卧室还

有盥洗室、游戏室等。在客厅我们有小沙发、桌子等；厨房间有

仿真食物、面粉、压榨机等让孩子们可以自己动手操作；卧室里

有小床、梳妆台、小娃娃等。孩子们每天一进入教室便迫不及待

地开始了自己的游戏，由于创设的空间更大了、材料更丰富了，

所以孩子们在游戏过程中情节也越来越丰富，客厅的小主人会为

来到的客人泡茶、送上食物，盥洗室的小主人会为小娃娃洗澡、

洗衣服和袜子、晒衣服……在游戏中我们把一日生活的各个侧面

作为丰富幼儿生活经验的手段，促使他们把更多的生活经验引入

到游戏中。良好的物质环境能激发发幼儿参与游戏的积极性和主

动性，使幼儿主动参与师幼互动，主动和环境互动。

二、有效地支持引导，丰富孩子们的经验。

《刚要》中指出：教师应成为幼儿学习活动的支持者、合作者、

引导者。所以在游戏活动中，我们教师的角色也是如此，我们要

在共同的游戏中为幼儿的自主活动给予鼓励、帮助和推进。

（一）支持幼儿的游戏。

由于小班幼儿特定的心理特点，他们在充满欢乐的共同游戏

中，教师说话的语气、表情等会对幼儿产生很大的影响。因此在

游戏过程中，我们教师更多地要运用启发式的语言、动作，变化

语气和语调，提醒幼儿注意规则、学习为他人着想。同时我们作

为幼儿游戏的支持者、合作者、引导者，要给予幼儿理解、接纳、

支持和鼓励，要聆听他们内心的声音，观察他们的兴趣，及时捕

捉教育契机，创造满足幼儿活动所需要的一切条件。让幼儿在一

个被认可、接纳、关爱、互助的游戏环境中，想说、敢说、喜欢

说并能得到积极回应，让幼儿感受到成功，充满自信。

如在厨房游戏中，厨房里的菜成了“私有制”的，谁先拿到

就是谁的。一时间厨房变成了“战场”，大家都在“搜寻”各自

的食物。我走进小厨房，坐在靠角落的小桌子旁目睹着这一切的

发生，就在这时萌萌拿着一个刚抢到的三明治走到我面前：“卢

老师，你要吃三明治吗？”我点了点头，这时我灵机一动，对着

小厨房里的小厨师说：“小厨师们，马上要到中午了，老师好饿啊，

你们能给我做几个菜吗？”嘟嘟听了说“好啊，好啊！”其他几

个厨师也纷纷表示同意，还不停地问“老师，你要吃什么菜？”“我

想吃番茄炒蛋、红烧鱼、青草炒蘑菇”我说，小厨师们异口同声

地说“好的！”萌萌说：“我有番茄，可以没有鸡蛋啊！”嘟嘟说：

“我有，来给你！”，甜甜和小宝说：“我们做青草炒蘑菇，我

放点青草，你放点蘑菇好不好……”此时的小厨房一片其乐融融、

没有了争抢、吵闹，多了一份温馨、团结。

（二）引导、丰富幼儿的游戏。

《纲要》中提出：教师要善于发现幼儿感兴趣的事物、游戏

和偶发性事件中所蕴含的教育价值，把握时机，积极引导。在教

师的适当引导下，幼儿大胆设想，积极探索，在寻求答案的互动中，

孩子们会不断地获得满足。为了更好地进行师幼互动，我们教师

要参与到幼儿的游戏中去，善于观察幼儿的行为、倾听他们的交

流、追随他们的思想、捕捉他们的兴趣，引导、鼓励他们发现问题、

思考问题。

小客厅里，小主人正拿出美味的花生招待客人们，我进入小

客厅问：“你们在吃什么好吃的呀？”，“我们在吃花生！”“花

生要怎么吃啊？”星乐说：“可以用手这样压”，桃宝说“可以

用剪刀剪”……每位小客人用自己的方式打开花生，星乐最先打

开，高兴的地说：“我打开了，看里面有两个花生米”桃宝说：“我

就一个花生米”，我在一旁小声的问：“花生米长什么样啊？”

孩子们有的说“花生米的肉是白的”、有的说“花生米外面有一

件红色的衣服”，有的说“花生米有的大、有的小”……孩子们

一边品尝着美味的花生米一边不停地讨论着。

在游戏的情景中，我们提供每个孩子充分思考的机会，让他

们可以互相进行头脑风暴，提高他们的兴趣。游戏活动中的“学”

与“教”的融合不正是师幼互动的成功体现吗？

三、多元化的评价，促进幼儿游戏的延续。

《指南》中指出：幼儿园游戏活动的评价，不仅能了解幼儿

的真实想法，发现游戏中存在的问题，而且还能帮助幼儿交流和

梳理经验，为幼儿再次游戏提供信息和指导方法，同时也能培养

幼儿以自己的方式去发现问题，分析问题并尝试着自己解决。在

游戏评价时，我们通常会采用作品展示的方法，帮助幼儿分享游

戏经验，将游戏中出现的闪光点、新创意提供给幼儿，使个别经

验扩展成集体经验。有时我们也采用情境再现法，将游戏中出现

的共性问题、急需解决的问题，通过情景再现的形式展现在幼儿

面前，让幼儿共同找寻解决问题的方法。游戏评价过程是师幼互

动的重要环节之一，每个幼儿在角色游戏中的游戏水平是不同的，

在评价过程中我们要注重过程而非结果，重点评议幼儿在游戏过

程中的积极性、创造性的发挥，

在角色游戏中，只要我们做到真正以幼儿为主体、敏锐地发

掘他们的兴趣和需要、捕捉有价值的信息、及时进行有效的支持

和引导，用我们的耐心、爱心接纳每一个孩子，与他们共同建立

平等的师幼关系。
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浅谈小班角色游戏中的师幼互动
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[摘  要]  角色游戏是孩子根据自己的意愿扮演角色，通过语言、表情、动作等创造性地再现社会生活的一种游戏，是幼儿期最典型、最

具特色的一种游戏形式。在游戏过程中，师幼互动是必不可少的环节，师幼互动是在教师和幼儿之间发生的一种循环、连续地交互影响的过程，

这种互动不是教师对幼儿或是幼儿对教师的单向线性的影响，而是教师与幼儿间双向、交互的影响。
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