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创客（maker）一词，源自于美国，它掀起了个人设计与团

队制造的热潮。在学校教育中，课程内容的设置是教学的依据和

手段，课程文化是建设的重要内容和基本途径，而创客课程更是

其中最富创造力的浓彩重墨的一笔。这其中，“创”不只是创

新，更是创造、实践和分享。

在大众创新的大背景下，当学校信息技术教育与创客精神、

创客教育相遇时，我们的《小小创客》课程便诞生了。可以说，

我们自主开发的这个课程，充分展现了学生的创造力，在学生实

践中，将体验教育、创新教育、项目学习等思想融为一体。它融

合了数学、科学和信息技术等学科知识，以课程为主要载体，在

学校投资创建的创客空间这个平台下，充分发挥学生的想象力，

以培养创造力以及解决问题的能力为主要目的。让参与学习者，

在《创客》课程学习中，通过通俗易懂的进阶视频课件、联合项

目开发、任务创意发挥、合作交互竞技，培养同伴的协调合作能

力、创造能力、探索解决问题的能力，培养未来的创客群。

一、创客课程的教学对象

笔者作为台州市创客空间建设第一人，更是创客校本课程的

开发者。首先，自主地将创客教育引入校园，意图创造一个易于

激发学生的个性和创造力的、非常开放与包容的成长环境，鼓励

并培养更多的家长与学生认识创客项目，在不断的科普、活动参

与中，使他们认识到“创客”这一项目，它不再是高深的、不可

触摸的高阶知识，而是大众的、人人可以参与并创造的大众学习

内容。

二、创客教学的实施途径

我们研发的这个创客课程，面向的是中小学生。课程实施

的重要途径之一，是专业的教师团队的培养。首先，将校内的信

息技术老师、科学教师，利用样本教研时间，由笔者牵头进行培

训，学习国内外关于“创客”的新内容，在思想上激励大家投身

到这个大潮中来；再通过观摩各类展示课，充分挖掘可实施的课

程内容，发展各自的主观能力性，使其积极地参与课程设置中

来；然后利用全国、市级的创客大赛，通过作品展示与评比，让

大家体现到成功感与自豪感。在学校的层面，争取到市、区科协

的大力支持，使创造空间建设的最基本的经费问题得以落实。同

时还利用市、区外培训平台，引进国内知名的老师亲临进行专业

的指导，提高教师的专业素养。

课程实施的途径之二一定是学生的主动学习了。教师除了在

平时信息课对学生进行普及外，还应充分利用学校的创客教室提

供的平台，让学生在每周二的“创客社团”时间进行自由学习，

给小创客们开展各种各样的动脑、动手实践活动，变“要我学”

为“我愿意、我喜欢”学，变被动的指导性操作为“我动手、我

快乐”的主动参与，让小创客们真正成为学习的主人。在课堂

中，教师可以引入一些生动、有趣的创客项目，让学生在玩中

学。学生报名火爆，笔者作为他们的指导老师，在学校拥有众多

“粉丝”，也成为“明星教师”。在每周二的创客社团里，五年

级段全体同学根据自己的兴趣爱好加入组建的创客社团。利用学

校提供的创客空间平台，在课余，更多的小创客们开展各种动手

实践活动。每一个小创客，都能找到兴趣点，并自觉地形成内驱

力，将其转化为学习的动力，在其他校本课程的学习中更具有活

力。创客课堂的实施，使原本听起来高不可攀的创客教育，普及

化、常态化与课程化。

三、创客课程的内容设置

在课程内容设置上，首先，将3D打印技术引进课堂，利用

每周一次的社团活动时间开展活动。3D打印技术，以其直观、形

象的特点，深受学生与其他人喜爱。为了促使低年级的学生加入

创客队伍中来，“创客团队”的教师，利用“周五创客开放夜活

动”及暑假期间，将3D打印笔技术运用到课程内容中来，在每一

期的两个多小时的时间里，学生在老师的指导下，现场利用打印

笔，在自主设计，一根根丝，在高温融化后经笔尖流出，瞬间，

立体眼镜、蝴蝶、笔筒等栩栩如生的实物一一展现，当眼镜架在

小创客的鼻梁上时，喜悦之情溢于外表。

四、创客课程实施的策略

与常规的信息技术课程相比，创客课程的教学实施在课堂中

更注重于学生创新、实践能力的培养，注重于学生个性创意的设

计实施。

3D打印技术的逐步成熟，为我们信息技术与创客课程的课堂

教学提供了实践的平台。首先进入课堂的是3D打印笔的使用方法

与创作实践。每一次实践伊始，教师首先介绍3D打印笔的使用方

法与注意事项，介绍打印丝的接入方法；然后，在确认电压等设

施安全的前提下，学生在老师提供的白纸上，自由描绘、创造各

种形状的图形，从平面设计到立体构建，等冷却后再进行形状的

叠加，充分调动学生的主动能力性与创造性。课堂上，学生熟练

地操控着手中的打印笔，融化掉的细丝从笔尖吐出，片刻间，形

成一幅幅色彩绚丽的明亮图案，于是乎，眼镜架、KT猫、铁塔，

一个个生动、可爱的形象在学生手中诞生。“3D打印课”，特别

是作为低段学生在创客设计的入门课，起得了很好的启蒙作用。

它不仅拓宽了学生艺术创作的视野，更在实践中，体现了新媒

体背景下美术课程与信息技术的有机整合，促进了学科的有效沟

通。

五、创客课程的实践成效

创客课程的实施，在通过一定时间的研发、创新与实践后，

根据学生实际情况进行了再调整、再实践，取得了一定的成效，

受到各级部门的高度肯定与支持。我们想通过创客课堂的实施来

促进信息技术教育的创新。学校教育以创客课程为突破点，以科

技节、科普宣传周为抓手，利用科普走廊、学校科技馆等活动场

所，开展玩转科技、科技讲座、科普影展、航模天地、机器人乐

园等一系列科普体验及实践活动，培养更多具有创新精神和探究

兴趣的学生群体，打造一抹独特的校园科技风景线。在学校创客

教育实施中，变化最大的、收获最多是学生，这是科技创新所带

来的新思想，慢慢地，在小创客的实践思想中，又融入生活中，

学生在一想、一动的过程中，动手、自学、创造能力得到了提

高。

信息技术与创客课程整合的实践，让教师和学生在创客教育

中探索着，从涵养科学精神、培养科学素养的角度出发，在创客

的路上，不断地前行。一张张灿烂的笑脸活跃于科技的前沿，这

不仅改变了孩子们的人生，也改变着教育的未来。
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[摘 要] 在大众创新的大背景下，“创客”深入到了学校教育中。在课程的开发下，教师确定教学对象，将信息技术与创客课程有机地

整合；在课堂教学实践中，在探索教学的途径中，确定课程内容，利用编程、制作等方式，有效地进行学科整合与优化，发挥学生的主观能动

性，激发其创造意识。
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