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一、游戏教学

1.1 游戏教学的内涵    

游戏是一种非正式性的比赛娱乐活动，小学语文课堂上运用

游戏的方法能够为孩子打造出轻松自在、富有趣味的情境，激发

孩子们学习的兴趣，使孩子的创造和想象力有所提高，着重突出

作为学生的主体地位。游戏教学的方式符合当下新课标的新要求，

同时也可以较好地展现出语文学习的特性。但纵观当前的教育教

学情况，游戏教学并没有在小学语文教学中得到普及，所以把游

戏教学方式巧妙地与学习教学内容结合在一起是首要的课题。    

1.2 游戏教学在小学语文课堂中的作用    

儿童间的游戏通常伴随有语言的表达，在游戏进行的过程中

有助于儿童语言的表达和发展。在小学阶段，儿童对游戏有着强

烈的渴望，有着游戏的天性。小学语文的学习是否有成效，在一

定程度上取决于孩子们是否对语文学习有兴趣，从而引发学习的

激情，更好地进行课堂学习。因此，教学内容的选择以及教学方

式都会影响学生的学习兴趣。把游戏加入语文课堂的学习中，会

产生一种磁场，牢牢地吸引着学生，关键是把平淡无力的内容变

得鲜活有生命力，从而让学生产生学习的兴趣，在轻松的氛围中

主动进行学习，提高学生学习的效率。

二、游戏理念在小学语文教学中的渗透

2.1 应用游戏形式开展教学

结合教学内容选择合适的游戏形式开展教学，在小学语文课

堂教学中，可以引入的游戏形式有很多，比如常见的有：成语接

龙、单字组成语：培养学生的成语学习能力；我当小导演：锻炼

学生设计词语，复习字词等能力；经过调查发现，这些小游戏都

深受小学生的喜爱，可以有效的调动学生学习的主动性和积极性，

帮助学生提高和强化学习效果。再比如，在开展《九寨沟》教学

内容的过程中，教师可以为学生设置这样的小游戏：加入你是小

导游，请你根据课文内容，自己写一篇导游词，为了写好导游词，

学生就会积极查阅资料，阅读课文，有效锻炼了学生的语文综合

能力的同时，锻炼了学生热爱祖国大好河山的思想情感。

通过引入游戏进一步活跃教学气氛，保证学生可以积极的参

与到教学的活动中来，另外，为了抓住学生的注意力，进而达到

激活学生思维的目的，教师可以为学生创造富有趣味性的教学氛

围。比如在开展《会走路的树》教学内容的过程中，开展教学活

动之前，教师可以和学生做一个小游戏，会游动的喷泉；学生经

过深思可能会给出这样的答案：大象？海豚？鲸鱼？接着教师继

续问：会飞舞的小夜灯，学生经过思考可能会给出这样的答案：

萤火虫？经过猜谜小游戏，学生背带入了动物世界，为《会走路

的树》做好铺垫。

2.2 渗透游戏理念促进互动

著名的教育家叶圣陶说过:教学有法，教无定法，贵在得法。

将游戏理念渗透到小学语文课堂教学的过程中，不仅可以有效吸

引学生注意力，更能改善师生之间的关系，通过师生合作解决学

习过程中遇到的问题，另外还可以有效调动学生学习的主动性和

积极性，进一步达到寓教于乐、寓学于乐的目的。

在新课改的教学背景下，如何为学生创设轻松、民主的课堂

气氛，引导学生自主学习和探究是小学语文教师首先思考的问题。

为了达到这个目的，小学语文教师应该结合教学内容和小学生实

际的认真特点，通过创新为学生设计课堂小游戏，有效的将游戏

理念渗透到小学语文教学的过程中来。比如，在小学语文教学中，

阅读教学十分重要，教师可以为学生选择最佳的阅读方式，比如

观看微电影、诗歌朗诵比赛等，这样的学习方式可以让学生充分

发挥天性，帮助学生培养语文学科综合素养水平，让学生体会寓

学于乐的喜悦。

2.3 创建恰当游戏教学环境

一个人的成长肯定会受到环境的影响，几年来，不管是家长

还是教育部门，都越来越关注环境育人的理念，影响小学生成长

的环境不仅是学校，家庭、社区和社会都会对小学生的成长产生

一定的影响。在传统的语文教学模式下，课堂的主体是教师，所

有的教学活动都围绕教师进行，在整个教学活动中，学生只是被

动的接受教师的知识灌输，除了回答一定的课堂只是，基本没有

自主探究和主动思考的时间和平台。这样的教学方式过于枯燥，

教学效率得不到提升，学生丧失对语文学习的兴趣，不利于学生

的综合发展，同时这样的教学方式也背离素质教育的要求。子曰 

：“知之者不如好之者，好之者不如乐之者。”对于学生来说，

了解如何学习的人不如喜爱学习的人，喜爱学习的人又不如以学

习为乐的人，其实就是在强调课堂教学中学生的主体地位。基于此，

将游戏理念引入到教学活动中来，让学生真正的成为课堂的主人，

成为学习的主体，通过自我探索的方式完成知识的学习和掌握。

这里需要特别注意的是，课堂游戏的设置不能过于随意，应该结

合学生生活实际和兴趣爱好进行设置，只有这样学生才更乐于投

入到学习的过程中来。

比如，教师为了检测学生课外识字量，可以为学生设置 “逛

超市”游戏。手首先对学生进行分组，并且将其安排在合适的位

置上，要求学生各自准备一个识字袋，将游戏材料摆放到桌子上，

让各小组成员做超市导购员，为其他学生介绍生字卡片上的内容。

通过这样的小游戏，教师可以了解学生课外识字量，学生也更乐

于参与其中。

三、结语

小学生具有活泼爱动、好奇心强的特点，如果将游戏的理念

有效的渗透到小学语文教学的过程中来，不仅可以突破传统教学

模式的限制，更能为学生创建一个充满趣味性的学习情境。让学

生真正的成为学习的主体，教师通过丰富教学内容、创新教学模

式等方法激活学生思维，提高学生学习语文的质量和效率，有效

提高小学语文课堂的时效性。
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[摘  要]  小学阶段的学生还是表现的比较好玩，在开展教学的过程中如果适当的引入游戏，就可以牢牢抓住学生的注意力，充分实现寓

教于乐、学中有乐的原则。另外，将游戏理念运用到小学语文教学的过程中，可以有效激发学生思维，缓解学习压力，提高教学效率和质量。

本文主要分析了如何将游戏理念渗透到小学语文教学的过程中。
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