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现在的小学生都很有个性。如果采用一般的教学方法我站在

台上讲，学生在下面听，虽然教学形式有了，但教学效果不是很

理想；如果换个思路，把信息技术与数学课程资源有效整合后引

进课堂，一些过去只能通过思维、表象和想象领会的数学内容，

可以得到直观的表示和处理。信息技术强大的认知工具作用，无

疑将极大的影响数学课程的开发及教学的深远发展。

一、信息技术在数学教学中的作用

信息技术应用于数学课堂教学，可以让数学课不再枯燥无味，

给学生创设了大量的富有情趣的情景，满足了他们的强烈的求知

欲望，让他们感受到了丰富多彩的数学世界。其作用主要表现在：

信息技术为数学教师制作课件提供了所需的资料信息；能全面优

化数学课堂教学，提高教学效果；能让数学走进小学生生活。

那么怎样才能将学习现实生活中的材料有效整合并展示给学

生观察、思考呢？这就需要我们有效利用身边的信息技术资源，

利用信息技术、网络技术、班班通设备、电子白板功能平台、手

机拍照录制视频和现代教学方法进行课堂教学活动，真正做到让

信息技术和数学知识走进小学生的实际生活运用中。

二、利用信息技术创设情境，激发学生学习兴趣

教学中激发学习兴趣的主旨在于调动和促进学生积极主动地

探求知识，以最佳的状态投入学习。教学中，如果把数学知识放

在一个主动、活泼的情境中去学习，更容易激发学生的学习兴趣，

而利用“班班通”教学可展示优美的图像、动听的音乐，有趣的

动画，创设良好的教学情境，最大限度地激发学生学习兴趣。

例如在五年级数学上册《折线统计图》教学中，如果还是传

统教学中教师毫无展示内容的讲解，学生片面的听取，枯燥的理

解，硬要学生形成折线统计图这一知识，学生当堂课是理解了，

课下却会很难理解折线统计图中的点、线的起伏变化。这就需要

教师从学生实际生活的例子引入，激发学生带着强烈的求知欲参

与《折线统计图》的学习活动中。课堂一开始就从班级中统计学

生“姓”多少开始，初步揭示统计的概念。在这个基础上，从出

示“参加全国青少年机器人大赛”一个非常杂乱的数据情景入手，

让学生感知很难读懂课件上的这些数据，然后再出示将这些数据

整合到前面已经学习过的条形统计图中来观察，这堂课一开始的

这样设计，就将同学们的求知欲完全调动了起来，新知的学习成

了同学们内心的需要。新知延伸中课件的展示也是过去传统教学

无法做到，这样学生学习起来就会事半功倍。因此一个好的情境

创设，就是一堂好课的开始。

三、利用信息技术教学化静为动，揭示知识内在规律

信息技术技术能够将教学重点和难点一一呈现出来，向学生

展示教学情境、提供丰富感知、呈现思维过程，使学生闻其声，

见其形、入其境，让学生更快、更准、更深地把握教学的重点和

难点，极大地支持了学生对逻辑推理、问题解答和数学观念的寻

求与研究。尤其是引导学生对一些抽象的数学知识进行概括的过

程中，运用信息技术信息技术在课堂教学中进行动态演示，形象

揭示知识的生成过程，化抽象为具体、变理性为感性。让学生在

主动参与中，借助于观察和比较，逐步探究知识的形成过程，从

而更深刻地把握知识的本质。

例如在教学六年级数学《圆面积公式》一课时，学生对于推

导过程特别是等分的份数越多，拼成的图形越接近长方形的道理

难以理解。用课件演示：把一个圆 2等分，用红蓝表示两个半圆，

再把两个半圆分成8个相等的小扇形，让小扇形一个个从圆中“飞

出来”（还剩下一个虚线圆）排成两列，拼成一个近似长方形闪

烁显示，再依次进行 16、32 等份的方法割补，让学生通过对比，

直观地看出等分份数越多，越接近长方形。在此基础上再通过移

动演示，使学生建立圆半径、圆周长的一半和所拼成长方形的长、

宽之间的联系，从而推导出圆面积计算公式。这样化静为动的显

示，步步引导，环环推进，在学生的头脑中留下了“化圆为方”

的深刻表象，起到了“润物细无声”的效果。这样圆面积公式的

推导过程还难吗？学生在这一基础上理解圆面积公式还难吗？这

是传统教学无法做到的，但利用信息技术可以做到，有时数学教

学中好多重难点的突破信息技术真是帮了大忙了。

四、利用信息技术巧设练习，及时巩固新知

知识的掌握、技能的形成、能力的培养，以及计算能力的培养，

必须通过一定量的练习才能实现；课堂练习是学生学习过程中的

重要环节。练习的最大成功之处在于化被动为主动学习，化抽象

为具体，通过练习，能让学生轻松巩固已学知识，激发学生内心

深处的学习兴趣，同时也为教师及时提供学生评价和反馈信息的

方法与途径。教学更需要精而优的练习，例如在教学五年级数学

下册《图形的运动》中，在学生已认识和掌握平移和旋转的运动

方式的基础上，又设计了“闯关游戏”，使学生通过动手操作发

现另一类图形“旋转对称图形的特点”。这不仅让学生欣赏图形

的旋转变换所创造出的美，更是培养了学生的审美能力，感受旋

转在生活中的应用，体会数学学习的价值所在；学生对这样的数

学闯关游戏十分欢迎，并真正达到了寓学习于娱乐之中。试想没

有多媒体技术，这样的动态练习能设计出来吗？学生会有这样的

直观感受吗？答案是否定的，所以有了新技术就是好啊！把它运

用起来，整合到数学实际教学中岂不是更好。

总之，利用信息技术技术整合数学课堂教学，是为教学服务

的，特别是新时代背景下的数学课堂教学中，运用它对提高教学

效率和教学效果收效颇丰。同时，在教学中，我们要根据学生的

认知规律、心理特点、教材特点、目的和要求以及学生学习实际

等诸多因素去综合考虑，充分、合理利用现代教育技术，充分发

挥现代化的教育技术在数学教学中的作用，激发学生的学习兴趣，

让数学课堂“活”起来，把数学知识“用”起来，让学生的脑子“动”

起来，让我们的教学“精彩”起来！

浅谈信息技术与数学课堂教学的有效整合
刘贵锋

（绥阳县郑场小学 贵州 遵义 563302）

[ 摘 要 ] 《数学课程标准》要求“把信息技术作为学生学习数学和解决问题的强有力工具”，对信息技术进入数学课程领域采取了“大

力开发”的策略。信息技术与小学数学课程资源的有效整合，就是利用信息技术、网络技术、班班通设备、电子白板功能平台和现代教学方法

进行课堂教学活动；这就要求，电脑和网络应成为学生一种重要的数学学习手段。利用信息技术优化数学教学过程，从而有效突破教学重、难点，

信息技术是从根本上改变数学学习方式的重要途径之一，必须充分加以应用。
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