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[ 摘 要 ] 随着现如今各行各业与信息技术关联程度的不断加深，互联网与计算机成为了社会对人才的基本要求。对于初中阶段

而言，信息技术课程的开展虽说已经存在了较长时间，但在教学思想、手段、模式等方面逐渐呈现出滞后性，学生的信息技术兴趣与

能力得不到有效培养，课堂有效性存在较大提升空间。本文简单分析了目前初中信息技术课堂在教学环节存在的问题，并针对性提出

几点教学方法。
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引言

新课程改革是让教育顺应社会与时代发展的必然手段，要求

教师以与时俱进的教学观念结合多元化的优质教学模式来提升信

息技术的教学实用性，让信息技术课程真正为学生能力的发展奠

定基础 [1]。初中阶段信息技术课程的开设目的在于让学生了解基

础计算机知识，激发其信息技术兴趣，培养简单的操作技能。但

由于目前传统教育的弊端仍旧残留，新课程改革对信息技术课堂

的影响仍有待提升。本文以初中信息技术教学为切入点，分析了

教学改良措施。

1 信息技术课堂呈现的问题

1.1课堂主体
信息技术课堂目前在教学过程中其主体仍旧属于教师，大多

数教师采用了先示范、后练习的教学模式，对课堂进度、教学内

容、练习方式等完全掌控，并没有在课堂生成阶段为学生留出自

主学习的时间与空间，学生的学习状态属于被动且与教师的有效

交流程度较低，学习长时间处于被动状态 [2]。新课程改革背景下，

学生的主体地位被明确提出，教师与学生之间的关系应有所改革。

根据目前教学模式来看，教师的引导者地位并未凸显，反而更倾

向于管理者、主导者、控制者，教师与学生的课堂角色亟待改变。

1.2学习兴趣
愉快的学习氛围与对信息技术的学习兴趣是促使学生主动学

习信息技术知识、提升课堂有效性的关键所在 [3]。随着学生家中

电脑配置率的不断提升以及现如今网络的普及，初中生在信息技

术课堂上的兴趣点可能并不在于书本知识，而更倾向于电脑游戏，

利用学校的计算机教室偷偷在课堂上玩游戏，对书本知识毫无兴

趣。加上部分教师课堂管理较弱，或课程安排缺乏新颖性，信息

技术课堂上往往呈现出师生关注点不一致的情况。教师单方面讲

述，学生则偷偷玩游戏，信息技术所呈现的实践性、趣味性无法

有效传达，在缺乏兴趣下信息技术课堂有效性偏低。

1.3方式单一
教学方式的单一性大多为教师教学观念未更新所致。在新课

程改革中，不少优秀的课堂教学模式与方法被提出，且取得了明

显教学成效。但部分教师由于教学观念的滞后性，在教学方式上

仍旧延续了传统灌输式教学方法，即先控制计算机教室中的所有

电脑向学生演示知识点的操作步骤，再让学生自主操作。这类单

一的教学方式不仅不会吸引学生操作兴趣，还会由于主动发展空

间的缺乏导致信息技术技能掌握不足，学习效率偏低 [4]。另外，

在观看教师演示过程中，由于学生信息技术能力参差不齐，可能

观看一遍并未学会，但教师的课堂安排已经开始了自主练习阶段，

造成学习信心受到打击。

2 信息技术课堂教学优化策略

2.1更新教学观念
教学观念上的更新是教师落实新课程改革的第一步，只有在

认知层面有所改革，才能够认识到信息技术课堂中自身的引导者

职能，继而让学生逐渐成为主体，更尊重学生的学习能力及意愿。

受到功利主义及应试教育的影响，教学方式长期以来逐渐形成固

定模式，教师在思想上的转变并非朝夕可成。对于信息技术教师，

首先应研读新课程改革内容，之后逐渐改变课堂上学生被压制的

学习状态，注意观察其学习能力，在课堂预设方面逐渐丰富化、

先进化，将传统落后的教学观念逐渐摒弃。

2.2分层教学
分层教学模式是对学生课堂主体地位的尊重体现，也是帮助

全班学生共同进步的有效教学手段。信息技术教师应面向全体学

生，认真分析学生信息技术技能与理论知识水平，合理分层，尊

重学生的个体差异，不可因某些学生日常对电脑或网络接触程度

较低造成信息技术能力偏低而产生偏见。教师需关注学生的闪光

点，强调学习自信心的激发，引导学生在其层次要求内主动发现、

提出、思考、深挖、总结问题，提升学习主动性，避免因能力限

制造成对信息技术学习的抵触。在学习任务及目标的制定方面，

基于层次划分，可更细致的对每位同学展开针对性学习要求，力

求让每位学生掌握基础信息技术技能及理论知识，在此基础上分

层拔高，培养多项信息技术能力及信息素养。

2.3教学模式多元化
在课堂预设与生成阶段，信息技术教师应结合本节课程内容

合理选择教学手段，在教学模式上多元化、新颖化，摒弃灌输式

教学法。目前新课程改革中提到的较常见、应用简单的教学方式

包含情境教学法、小组合作学习法、组间竞赛法、游戏教学法、

分层教学法等，教师也可应用翻转课堂、电子书包、电子白板等

方式让课堂以更新颖的方式呈现。以游戏教学法为例，通过分组

竞赛或游戏的方式，举办班级计算机绘图比赛、指法输入比赛等，

让学生在荣誉感、好胜心驱使下加强对信息技术技能的练习投入，

寓教于乐中完成技能训练。

2.4重视学生操作
课堂上，教师的讲解与学生的操作练习缺一不可，围绕新课

程改革，需强调信息技术教学大纲要求的操作技能训练，对课堂

时间合理分配，将“多讲”变为“精讲”，为学生提供更多操作练

习及自主探究的时间。例如学习简单的动画制作时，教师的演示

环节应以功能性讲解为主，讲解基础的制作元素即可，鼓励学生

自主练习阶段尝试更多可能性，提升自主练习趣味性与探究性。

结束语

总之，信息技术课程的开设重要性不言而喻，教师在研读新

课程改革相关要求的同时应注重班级学生的个体化差异，在教学

思想、手段、模式上不断创新，深刻领悟新课程改革的目的、目标、

精神，提升初中信息技术课堂有效性。

参考文献

[1] 付丽萍 ,刘贤 . 录屏式微课在初中信息技术学科中的应

用 [J]. 中国教育信息化 ,2016(02):59-62. 

[2] 卢小花 . 初中信息技术教材发展方向刍议——

以山西省初中信息技术教材编写为例 [J]. 教育理论与实

践 ,2018,38(08):41-43. 

[3] 于文 , 刘晓莹 . 微课在初中信息技术教学中的应用研究

[J]. 中国教育信息化 ,2018(08):28-30. 

[4] 何克抗 . 如何实现信息技术与教育的“深度融合”[J]. 

课程 .教材 .教法 ,2014,34(02):58-62+67.

万方数据


