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浅谈游戏化教学在小学数学教学中的应用
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[ 摘 要 ] 在新课标背景下，小学数学不仅是要传授学生数学基本知识，同时要培养学生的数学素养以及思维能力。因此如果还

是采用传统的教学方式，就不能满足现阶段小学数学的教学需求，许多小学也因此改变教学方式，将游戏化教学法融入到小学数学教

学中，缓解学生数学学习压力，培养学生的数学兴趣。本文主要从游戏化教学应该遵循的原则出发，从三个方面阐述游戏化教学在小

学数学教学中的应用，以期为其他学者的研究提供新的视角。 
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引言：

游戏化教学法已经普遍的应用到小学数学教学中，游戏化教

学方式的引入缓解了数学的枯燥性，将枯燥、抽象的数学生动化、

具体化，增加学生的学习兴趣。但是教师在应用的过程中还存在

着一定的问题，比如在游戏过程中没有控制好“度”，导致游戏影

响了课堂的正常进展，所以教师在教学过程中应该结合实际情况，

不断反思不断研究，让游戏化教学更好的应用到小学数学教学之

中。

一、游戏化教学在小学数学教学中的应用原则

（一）适度原则

所谓的适度原则就是教师在日常教学过程中要控制好游戏程

度。第一，教师在教学过程中要明确，游戏只是一种辅助的教学

手段，只需要起到“引入话题”或者“活跃气氛”的作用即可，

不能将游戏贯穿到整堂课中，让游戏占据学生大量的思考时间，

教师在进行游戏化教学的同时一定要把握好游戏的度。第二，游

戏化教学必须要以小学数学的教学大纲为主 [1]。游戏化教学具有

很强的灵活性，所以在游戏化教学过程中，教师要根据知识设计

游戏，不能根据游戏肆意的扩展知识，最终导致课堂教学脱离教

学目标，数学教学也就失去了其原有的意义。

（二）全面性原则

所谓的全面性原则就是教师在游戏化教学的过程中要保证每

个小学生都可以参与到游戏之中。游戏化教学的其中一个目的就

是活跃课堂气氛，增强学生的课堂参与率，所以教师必须要充分

发挥游戏化教学的作用，让每个学生都能在游戏化教学中学习到

数学知识。在教学过程中发现，许多教师忽略了游戏化教学的全

面性，在设计教学游戏的同时没有考虑学生的心理需求和情感需

求，所以只有少数学生参与到游戏之中，这就造成了学生心理的

不平衡。参与到游戏之中的学生感受到了学习的乐趣，但是没有

参与的学生认为教师“偏心”，对教师产生偏见，最后导致对数学

失去信心。

二、游戏化教学在小学数学教学中的应用

（一）活跃课堂气氛

游戏化教学与传统教学方式相比具有明显的优势，在传统小

学课堂上，学生对教师“唯命是从”，所以课堂上只有教师一人在

发表意见，课堂气氛也比较沉闷，学生学习数学的热情不高。但

是在引入游戏化教学之后，学生可以通过游戏的方式参与到教学

活动之中，在游戏的过程中还可以与同学和教师进行讨论，在讨

论的过程中让课堂气氛也活跃起来 [2]。比如在学习《长方形和正

方形》时，教师可以让学生用火柴棍、小棒等教具，自己摆出长

方形与正方形，然后让学生自己总结长方形与长方形存在着哪些

差异，同时长方形可以通过什么方式转化为正方形。学生在讨论

总结的过程活跃了课堂气氛，同时通过自己动手实践总结出的数

学知识能够让小学生更好的记忆知识点。在游戏的过程中教师与

学生可以随意的交流，拉近了教师与学生之间的距离，同时也让

教师能够更好的了解学生的学习思维，进而改进游戏设计，设计

出更符合学生思维模式的游戏。

（二）创设教学情景

在教学过程中发现，许多学生认为数学学习比较抽象，不贴

近生活，所以很难理解数学中的一些知识点，所以教师在教学过

程中可以通过设计游戏的方式创设教学情景，让学生融入到情景

之中，让学生更好的学习数学。比如在学习《千克和克》时，学

生对千克和克并没有什么概念，所以教师就设置一个游戏情景，

让学生了解千克和克之间的关系 [3]。教师可以让班级成员一部分

扮演超市的收银员，一部分扮演顾客，同时教师要给学生提供一

定的商品，让学生自行“购买”，在购买称重的过程中学生可以对

克以及千克有一个实际认识，同时在教师的指导下，学生要在购

物过程中将千克与克进行互化。通过这种游戏化的情景教学方式，

将课本上的内容生活化，学生更容易理解数学上的教学内容，同

时在收银的过程中也锻炼了学生的运算能力。游戏化的教学方式

不仅让数学更加生动，同时其摆脱了传统教学方式的束缚，可以

全面提高学生的综合能力。

（三）小组合作进行游戏

在游戏化教学过程中要遵循全面性的原则，所以教师可以将

班级学生分为多个小组，让学生以小组单位参与到游戏之中，提

高学生参与度的同时培养学生的团队合作能力，培养学生的发散

性思维 [4]。比如在学习《面积》时，教师可以让不同的学生计算

不同图形的面积，让不同小组的学生总结长方形、正方形以及其

他图形的面积公式，并通过竞赛的方式评选出最佳小组，鼓励学

生继续合作。同时各组学生在表达自身想法的同时也可以给其他

小组提供新的解题思路，扩展学生的思维，让学生在交流和游戏

的过程中掌握数学的核心素养。

三、结束语

游戏化教学已经融入到现代小学数学教学之中，并取得了比

较好的教学效果。但是在实际应用过程中由于受到教师主观因素

以及其他客观因素的影响，让游戏化教学在应用过程中存在着诸

多的问题，因此在实际教学中，教师要以学生的心理以及学习情

况为出发点，根据现有的培养目标合理设置游戏。
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