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中职学校动漫专业人才培养现状及对策研究
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[ 摘 要 ] 动漫产业对中国来说是一个新兴的产业，有巨大的潜力，目前也是属于朝阳产业。近年来，国家更是加大了对动漫产

业的扶持，这些都让中国的动漫产业得到了迅速的发展，动漫产业涌入了大量的公司，所以对动漫人才的需求量就更大。对中职学校

的动漫专业来说，为了满足社会的需要而培养专业性的人才的途径，就是现在急需解决的重要问题。
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前言
对于全球来说，中国的动漫市场都是最大的，同时也是很久

潜力的原创基地。在全球市场的激烈竞争中，中国的动漫产业目
前正处于瓶颈期。由于信息网络基础的飞速进步，动漫产业成为
了很具潜力的产业。而且近年来，国家更是加大了对动漫产业的
扶持，也正是因为国家的众多政策让动漫产业得到了飞速的发展。
因此，我国很多院校都开设了动漫方面的专业，有的中职学校也
开设了动漫方面的专业。然而对中职学校来说，在技术和师资力
量等多种方面都是不足的，因此中职学校在动漫专业方面的人才
培养现状就不是很好。
一、中职学校动漫专业的现状
由于我国对动漫人才的需求量增长很大，让学校有了更多的

机会培养动漫人才，让学生有了更多的就业机会。然而有很多的
中职学校立马开设动漫专业，在很多方面都没有准备完善，培养
出的动漫人才很少能满足企业的需求。
二、中职学校动漫专业存在的主要问题
（一）师资力量薄弱
因为动漫专业是新兴的，所以在师资方面极为紧缺。大部分

的老师都是其他专业转过来的，对动漫的认识不够深入，也没有
相关的经验以及理论知识。学校教授的内容满足不了学生的就业
需要。
（二）培养目标定位不准
部分中职学校将多专业的人才混合起来培养，希望培养出各

个领域都能胜任的人才。但是没有考虑到中职学校学生的能力以
及素质，学生的具体情况就已经表明了不可能在两三年完成各个
专业的理论知识的学习。
（三）课程体系设置不合理
现在的中职学校开设的动漫课程多数都是平面设计，例如：

二维动画和三维动画以及卡通设计等等，具体实施一个动漫的项
目是需要很多学科的知识的，很多动漫工作都需要美术的理论知
识。但是现在中职学校开设的课程几乎都是独立的状态，没有相
互联系，学生在应用方面的综合性能力相对较差。
（四）教学模式落后
大部分的中职学校依然用的是一前的教学模式，以前的教学

方式尽管拥有健全的体系，但是课程之间没有联系，都是相互独
立的，达不到教学的目的。很多学校都是用单元授课的方式进行
教学。因为每一位老师的教学模式不尽相同，单元之间的课程过
度以及连接很难实现科学性与条理性。
（五）缺乏实战平台 ,与企业需求脱节
很多学校只有非常普通的额计算机教室和画室这些最基础的

设备。，满足不了教学以及实训的需要。从校外的角度来说，极其
缺乏动漫企业的各项实习的基地，学生积累不了实践的经验，以
后就胜任不了有关的工作岗位。
三、中职学校动漫专业建设的思路及对策
（一）增强师资力量
对任何专业而言，优秀的师资队伍能够在很大程度上影响到

人才的培养。中职学校更是需要强化建设动漫专业方面的师资队
伍，具体方法有：1.定期安排动漫专业的老师去在动漫专业方面
较为成功的学校进修和培训，提升理论知识的水平；还可以放学
校老师到动漫企业进行实践，强化实践的能力。2.可以聘请社会
上有经验、有水平的动漫人才。但是我们知道在这个过程中将会
面临薪资以及学历这两个极大的难题，有经验的人才对薪资的要
求也会很高，还有一部分动漫人才是没有相应的学历，例如：黄
伟明，他的代表作是《喜洋洋和灰太狼》，从作品我们就可以知道
他的能力是极强的，但是他也是没有大学的文凭。所以中职学校
在选择人才的时候要敢于突破限制，高薪引才。

（二）定位科学合理的培养目标
动漫产业在人才需求这方面有丰富的层次，但是对学历的要

求却没有很高，这就需要学生在动手以及团队协作方面的能力要
很强。中职学校在定位方面不能直接跟风于别的大学院校，需要
考虑动漫人才的需求以及学生的教学环境和条件，当然还需要考
虑中职学校学生的素质以及特征，让中职学校的学生明白自己的
专业技能更加的实用，和其他高校相比他们的操作能力更强，用
这些教学观念来开展教学工作以及选择发展的方向。培养的目标
是应用型人才，坚持“理论知识过关，重视实践”的原则。
中职学校在培养人才的时候，需要考虑到学生的实际情况，

例如：有的学生动手能力强，可以引导他们向动漫制品的方面发
展；有的学生泥塑还，一课引导学生向手办的方面发展；有的学生
有很好的软件技术，引导学生向动画的方面发展等等，做到因材
施教，最后培养出动漫产业方面的各项人才，让所有的学生都可
以有适合自己的工作岗位。
（三）设置合理的课程体系
动漫专业的主要内容还是在艺术方面，技术是辅助性的，这

种结合艺术以及技术的信新兴专业，主要目的是培养出技术和艺
术的复合型制作与设计的人才。
动漫作品的优秀与否，第一要看的是是否拥有扎实的美术基

础，画面的细腻程度以及色彩搭配的协调程度，还有比例的恰当
与否和构思的新颖程度。所以，需要强化美术方面的教育，将学
生在艺术创造方面以及美术功方面进行重点培养，培养学生得的
表现技巧以及构成方法，培养学生在审美和感受美方面的能力，
提升学生的造型以及创作的能力，让学生拥有活跃的构思。
对文化课、专业课，基础课以及技能课都要进行合理的配置，

尤其是培养好学生在艺术方面的创造能力和软件应用的能力，同
时还需要重视学生的美术功底。
（三）改进教学模式
建立和动漫相关的重要课程的各种工作室，例如：二维或者

三维的动画工作室，漫画工作室等等，提升学生对学习的积极性。
学生可以根据自己的喜好以及发展的方向选择不同的工作室，工
作室的这种教学模式是能需要老师根据学生的个体差异来进行不
同方式的培养的。这种教学模式将教学和实践结合了起来，强化
了学生的团队意识和创新的精神。
（四）深化校企合作
学校和企业一起培养定向性的人才，学校的老师和企业企业

分析和研究专业方面的建设、具体课程的设置以及对校本教材的
开发。例如：可以借用比较高端的一些设备。进一步结合教学和
生产，把企业的各项生产任务带到教学之中。
四、小结  
动漫产业是很久潜力的朝阳产业，国家更是对动漫产业进行

大力的扶持，让中职学校的学生有了很多的发展机遇。中职学校
在动漫方面的专业人才的培养方面需要注意的是：学生素质、学
生能力以及动漫市场的需求等等，要做到因地制宜，有明确的发
展方向，只有这样才能众多本科以及高中的学校之中有一席之地。
参考文献
[1] 石婧 . 中职学校动漫专业人才培养现状及对策研究 [D].

华中师范大学 ,2018.

[2] 林文芳 . 中职计算机动漫专业就业发展与提升空间研究

[J]. 成才之路 ,2017(20):51-52.

[3] 陈远弢 . 浅谈中职学校计算机动漫专业人才培养现状和
对策 [J]. 才智 ,2014(07):31-32.

[4] 陈世红 . 中职学校动漫专业的现状及对策 [J]. 科技信

息 ,2010(21):274-279.

万方数据


