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小学数学教学中数学游戏的实施
张  颖

（济南市天桥区官扎营小学  山东  济南  250031）

[ 摘 要 ] 数学是一门源于生活、生产实践积累的学科，有着丰富的生活化场景，小学生随时随地可以接触到数学知识的运用，

游戏作为一种普遍的趣味性活动，受到人们尤其是小孩子的强烈喜爱。而数学游戏教学则是将数学知识融入到那些趣味性和娱乐性的

游戏活动中，通过激发小学生的兴趣，不断强化小学生的数学学科信心，培养核心素养。对此，本文分析了小学数学教学中数学游戏

的实施意义，提出了实施策略，以供参考。
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1 小学数学教学中数学游戏的实施意义

数学游戏的种类有许多，最常用于小学数学教学中的主要是

情景模拟游戏，即通过模拟不同的生活场景，使学生在具体场景

中学会应用数学知识。同时，许多教师还会借助一些玩具增添数

学课堂的趣味性并开展相关的数学游戏，如搭积木、贴贴画等游

戏，通过这些多样化的游戏，教师可以降低数学教学的难度，使

学生在学习过程中自然而然地学会相关数学知识的应用方法。这

种在游戏中开展教学活动的方法相比传统的讲授法效率提高了许

多，且学生在参与游戏的过程中更多感受到的是游戏与知识紧密

结合的趣味性，学生“玩”的体验感要高于枯燥学习的感受，这

也体现了数学游戏趣味性强的特点。教师在数学课堂中可以采用

多种不同的游戏开展教学活动，这便丰富了课堂内容与课堂形式，

使小学数学课堂有了创新性的改变。

2 小学数学教学中数学游戏的实施策略

2.1引入新课，激发学生数学学习的兴趣
当铃声一响起声时，大部分学生对重新进入教室是相当排斥

的。如果这个时候，教师能够运用游戏的方式来开启这门课程，

给学生带来强烈的刺激感，以此更加快速高效地进入到课堂教学

中，让学生能随时以一种愉悦的心情参与其中而不是畏惧心理。

这样当学生真正参与其中，融入其中，我们的课堂教学就会充满

生机与活力，学生才会感受到数学学习的魅力，体验到数学学习

的乐趣。如，在教学《认识人民币》一课时，教师就可以在课堂

开始时创设这样一个游戏场景：“同学们，咱们今天来做一个角色

扮演的游戏，下面老师请出两名同学，其中一名同学扮演商店老

板，一名扮演顾客，请用老师手中所给定的钱（10元），到商店
买铅笔（2元）、车笔刀（1元）、橡皮（1元），其中商店老板需
要算出需要找零多少？顾客需要知道自己一共花了多少钱？”通

过这种形式的课堂导入，不仅能满足小学阶段学生爱玩的学习需

求，还能最大程度地调动全体学生的学习积极主动性，让其对本

次课堂内容的学习充满好奇与期待，并激发学生的表演欲望。如

此以来，学生就能快速进入状态，并为接下来的学习提供一个良

好的学习氛围。

2.2合理设计游戏化教学目标，推动小学数学教育发展
教师在采用游戏化教学策略的过程中，合理的设计游戏化教

学目标，旨在调动学生学习的积极性，并让学生主动参与到数学

知识的学习中。从而有效完成数学课堂教学目标。游戏化教学目

标的设计应当结合数学课堂教学目标，学生才不会在玩游戏的过

程中忘乎所以。从而有效推动小学数学课堂教学的发展。如，在

教学《位置与顺序》一课时，教师应明确数学课堂教学目标，让

学生在数学课堂上能掌握前后的位置与顺序，有效培养学生的空

间观念，促使学生体会到数学知识是有趣不枯燥的，引导学生获

得良好的情感体验。教师可以以学生的座位为基础，设计游戏，

让学生根据教师的口令做出相应的动作。如，“向前看，向后看。”

学生通过亲身体验，感受到数学知识的趣味性后，提高学生数学

学习的积极性，有效完成数学课堂教学目标。

2.3充分地利用竞争游戏方法，调动学生数学学习的积极性
在小学数学阶段，学生的好胜心一般都较强，他们喜欢挑战

一些的刺激的游戏。他们喜欢在游戏的过程中获得快感，并体验

游戏成功后的成就感。因此，教师在数学课堂上可以合理设计一

些具有竞争性质的数学游戏，调动学生数学学习的积极性。竞争

游戏可以是个人作战，也可以是团体备战。教师在课堂上让学生

了解竞赛游戏的目的不是为了取胜，而是掌握游戏中的数学知识，

避免学生在比赛中过分注重比赛结果，忽视了数学知识的学习。如，

在教学《数一数与乘法》一课时，教师将学生分为几个小组，把

提前准备好的玩偶熊猫、笑脸和方格放在讲台上，让学生以小组

的形式进行数一数。然后，综合小组成员的意见，汇报熊猫的数量。

在小组讨论中列出加法算式，看哪个小组最先列出来，即为获胜，

接下来的数笑脸和方格游戏的玩法类同，引导学生在加法的基础

上，引申出乘法，从而节省了学生的计算时间。通过竞赛游戏的

方式，激发学生对乘法知识的学习兴趣，全面调动学生学习数学

的积极性。

2.4充分地利用动手操作游戏，发展学生的数学思维能力
数学知识的学习对学生数学思维能力的培养有得天独厚的条

件。数学教学的主要内容是锻炼学生的数学思维能力。在数学课

本中有很多抽象的公式及概念，如果让学生自己去学习数学知识，

可能一转眼就放弃了。因此，为了更好地引导学生学习数学知识，

教师可以设计动手游戏，让学生在动手的过程中，掌握数学知识。

同时，发展学生的数学思维能力。如，在教学《认识图形》一课时，

学生在日常生活中经常会看到各式各样的图形，但没有从数学的

角度去认识这些图形。因此，教师可以组织学生将生活中常见的

物体利用手工操作的方法制作出来，让学生在游戏中自主选择物

体，并通过自己的动手能力还原出来。之后，教师结合学生的手

工作品，引导学生将物体抽离出来，从图形的角度理解物体的形状，

结合课本中图形的基本知识，引申出正方体、长方体等基础知识，

由感性认知上升为理性认知，促进学生数学思维能力的发展。

3 结束语

总而言之，数学游戏是小学教师开展数学教学活动强有效的

手段，但教师不能由于过度关注游戏的形式而忽略了游戏的内容，

教师必须明确，开展游戏活动的根本目的是使学生学会相关的数

学知识，因此，教师在开展游戏前必须严格制定课堂教学计划，

仔细规划游戏过程中的各个环节，提升课堂活动的教学效率。
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