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前言

知之者不如好之者，好之者不乐之者。兴趣是最大的老师，

也是学生学习的催化剂，在小学信息技术课堂上，老师该增加课

堂的趣味性，顺应小学生心理特征和年龄特点，充分调动学生学

习信息技术课程的积极性，主动性，激发学生的学习热情，让学

生在快乐中学习，在学习中获得快乐。为了提高信息技术课堂的

教学质量，需要老师们采用趣味性教学法，极大的激发学生学习

信息技术课程的兴趣，把学习课程转化为一种内在的内驱力，那

么，怎么才能提高小学信息技术课堂的趣味性呢？本文对此进行

讨论。

一、诙谐幽默的教学语言

语言是一门艺术。在教学课堂上巧用语言，能够提高学生的

学习热情，提升教学质量与课堂效果，诙谐幽默的语言，更是学

生学习的催化剂，能够广泛的吸引学生的注意力，提高课堂的互

动性。

诙谐幽默的语言可以渲染快乐的学习气氛，让学生自愿地投

入到课堂当中，在快乐中学到信息技术知识，小学计算机课程属

于应用性课程，专业性比较高，应用性强，学生对于抽性难以理

解，这时需要信息技术老师巧妙的用诙谐幽默的语言，便于学生

的理解，变抽象的应用知识，为学生生活中处处可见的事物，培

养学生对于计算机的热情，提高对信息技术学科的兴趣。营造一

个充满乐趣、愉快的课堂教学氛围。

例如：在学习计算机的硬件和软件一节课当中，知识点复

杂，同学们难以理解，老师可以用诙谐幽默的语言将计算机的软

件当做人的内脏，计算机的硬件当做人的躯体，鼠标当做手臂，

主机当做脑袋等等，培养学生的学习兴趣。

二、创设有趣的教学情境

信息化时代，信息技术学科作为与多媒体技术连接，与高科

技接轨的应用型学科，在信息技术课堂上创设有趣的教学情景，

应充分利用信息技术和网络技术，以形象生动的具体场景引起学

生的兴趣，从而帮助学生学习复杂的专业理论知识。因此，教

师们应该注重信息技术课程中模型、图片、幻灯片、录音和录像

的运用，让学生在直观材料中获得学习兴趣。例如：在太空娃娃

变形与翻转一课的学习中，应该充分利用信息技术课程中画图软

件和PPT的应用，增加课堂的趣味性，变枯燥乏味的的应用理论

知识为活跃有趣的动画，使得学生在图像上增加直观感受，更快

理解变形与翻转的联系和定义，真正的学习到变形与翻转的具体

理论知识。在有趣的教学情境中，丰富学生的直接经验和间接经

验，提高学生对信息技术课程的兴趣，进而提高课堂效率。

三、实行有趣的教学模式

在小学信息技术课堂中，老师应该更新教学模式，实施有趣

的教学模式。改变填鸭式教学方式，增添有趣教学模式和内容。

重知识与重能力相结合，增添课堂的实践性，提高学生的理论运

用与实践能力。例如：在缤纷的色彩--喷枪与颜色填充工具一

课的学习中，老师除了教授喷枪与颜色填充的理论知识还要在课

堂上增添实践活动，培养学生的知识运用与实践能力。在此活动

中，老师可以设置小组竞赛活动，以小组为单位，进行填充工具

的使用，最后进行比较，小组之间互相评分，提高竞争公平性与

公开性，在小组竞赛中促进学习知识点的运用能力的提高与合作

意识的形成。一改满堂灌的教学模式，丰富课堂教学形式，增加

实践性教学模式的使用，在学生知识用于实践，在实践中巩固知

识。

四、增添有趣的游戏

小学信息技术课堂作为应用型极高的课程，学习效果对学生

以后生活和发展的影响性很大。老师们应该结合课堂知识内容，

增加课堂的游戏性，在课堂中增加有趣的游戏性教学和练习，从

而提高学生的课堂参与度，激发学生的学习热情。例如：在键

盘的使用一课学习中，老师可以让学生通过金山打字游戏，警察

抓小偷、青蛙过河等锻炼学生键盘使用能力，增强记忆键盘的能

力，促进学生盲打技术的形成。在初步认识软件一课的学习中，

通过游戏纸牌的玩耍，在玩中学，在学中玩。通过游戏的加入，

增添信息技术课堂的趣味性，增强学生对于软件的认识，同时培

养学生的动手操作能力。

五、联系生活增添趣味

信息技术是一门应用性极高的学科，要求学生们实现理论

与实践的结合。理论来源于生活，知识应该为生活提供支持。信

息技术课程的专业性很高，需要老师结合生活中的事物联系信息

技术课堂专业知识，从学生的心理发展水平和特征出发，联系生

活实际，增加知识的直观性，促进学生对知识的理解，使得深奥

专业的信息技术理论知识具有生活气息，促进小学生对知识的理

解。例如：在邮件的发送一课学习中，老师在讲授完知识之后让

学生给自己的朋友、同学、老师发送邮件，促进感情的交流，让

学生认识到信息技术课程对生活的重要性，从而提升学生对信息

技术课堂的理解和重视。在增添教学课堂趣味的同时，使得学生

全身心的投入课堂中，使学生充分发挥学习主体地位，培养学生

主动学习的积极心态。

结束语

小学信息技术课堂是一门与时俱进的学科，为了提高课堂效

率，需要不断更新自己的教育教学方法，优化课堂教学内容和形

式，为课堂增添各种有趣的元素和环节，提高课堂的趣味性，激

发学生的学习热情。结合信息技术课程的实践性特征和学生的心

理年龄特点，面向全体学生，激发学生的学习兴趣，让信息技术

课充满趣味，在快乐中教学，在快乐中学习。
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[摘 要] 现代社会，信息技术迅猛发展，信息技术课程在教育教学中的价值凸显，在教学课堂中占据着越来越重要的地位。小学阶段作

为学生接受知识的起始阶段和启蒙阶段，在学生的一生中占有重要的地位，为了促进学生信息技术课程的学习，提高小学生对信息技术课程基

本理论知识的了解和深入学习，需要增添小学信息技术课程的趣味性，吸引学生好奇心，激发学生的学习热情，更积极主动的投入到信息技术

课堂中，从而提升课堂质量，达成更好的学习效果。
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