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斯宾塞说过：“硬塞知识的办法经常引起人对书籍的厌恶；

这样就无法使人得到合理的教育所培养的那种自学能力，反而会

使这种能力不断地退步。”学生是具有多样性、是成长中的人，

小学生对于学习美术的兴趣相当浓厚，但在美术技能技巧、造型

表现、色彩运用等方面需要老师灵活的运用多种教学方式，情景

教学、网络多媒体教学、多学科融合教学引导学生积极主动地学

习、探究。

一、教师的教

在教学过程中，为了使学生通过生活中的感受体会，教师构

建出特定的情景或氛围，以便更深刻地理解教材内容，提升教学

效果，情景教学能充分调动学生的情感和认知感受。在进行情景

式教学时，教学情境的设置要基于学生的实际情况，根据学生的

年龄特点，利用绘本故事的趣味性，熟悉技能迁移，创造性地采

用游戏的方式进行无主题或有主题地想象、创作、表演和展示。

根据童话故事、儿歌谜语、音乐元素设计情景，制作简的半立

体、立体手工等作品，并表演故事、舞蹈、童话剧，举行集体节

日庆祝等活动；采用拼贴、剪贴、利用各种绘画材料等方式使情

境的创设与教学内容完美融合，以调动学生的多种感官主动参与

学习。

信息化技术的飞速发展，进行美术教学的方式逐渐多样化。

平板电脑、数位板、相机已经走进我们的课堂。在新技术的革新

下，学生和教师的思维都在进行更新，通过信息化教学，教师和

老师将能够获得极其丰富的教学资源。例如《机器人伙伴》这一

课，以前都是用彩笔在美术作业本上进行绘画创作，现在除了用

绘画的形式表现，也可以用数位板进行电脑绘图。学生在信息技

术课掌握了一定的电脑操作技能，电脑绘画对于学生而言也没有

那么困难，绘画工具和材料的改变，给学生带来了新鲜感，同时

也提高了学生对美术学习的热情。

教学不仅要与信息技术教育相结合，小学美术课堂与音乐、

数学、语文等学科相互融合，也是符合新课改下创新的教学模

式。艺术都是相同的，美术和音乐一样，都是非常具有感染的。

小学美术中有一课就叫《听音乐 画音乐》，音乐的节奏感和韵

律感，美术作品同样具备。数学讲究的是逻辑性，美术课也是一

项技能课，美术作业中创作的物体形象是有一定的步骤的，美术

教师在示范时更要细化步骤，这种思维力的训练，同样能让美术

教学收获意想不到的效果。在美术作品欣赏的过程中，要把美术

作品置于美术创作背景中去理解，就如同理解语文课文，这样才

能让学生和作品之间在情感上产生共鸣，使学生获得独特的审美

体验。

二、学生的学

小学生是独立的人而且充满好奇心，教师应当引导学生积极

主动参与学习，深入挖掘和培养学生的创新能力。在美术教学过

程中，渗透人文知识，挖掘创新的潜能。给学生设置丰富的学习

情景，可以创造出有利于学生主动学习的氛围，大大调动学生学

习美术的积极性。学生在自主学习的过程中，享受到美术学习带

来的乐趣，获得了成就感，丰富自身的人文素养。“情境”实质

上是为了让学生更好的学习，发挥学生的能动作用，这种情景可

以更好的达成教学目标，创造与儿童熟悉、喜欢的情境，能让教

学内容与儿童地情感、心理会发生共鸣。

现在通过校园网和因特网，学生们运用方便的查询工具即可

以使用教师自己编制的教材，也可以使用其他教师、internet上

所有的多媒体教材。这些教材用多媒体组织，内容一般包括：文

字叙述、图示、照片、声音文件、视频文件、计算机模拟课件。

三、教学相长

教学相长是教与学相辅相成。《礼记·学记》：“学然后

知不足，教然后知困。知不足，然后能自反也；知困，然后能自

强也。故曰：教学相长也。” 小学美术教学中教学方式更应该

标新立异、别具一格，吸引学生注意力，对提高教学效果有重要

的意义。在传统的小学美术教学中，教师过多强调了技能技巧的

重要性，要为教师的课堂教学注入了活力。小学生的认知水平还

比较低，很多知识技能学生很难一下子就掌握，从而会降低学生

的兴趣。而教学方式的创新是从关注学生出发，关注学生实际生

活中的事件或者感兴趣的故事出发，运用一定的多媒体技术将理

论概念生活化，将教学内容趣味化，给美术课堂增添了活力。同

时，学生从兴趣出发，拓宽了学生的思维和眼界，丰富了课堂的

活跃度，学生开拓了思路，丰富了想象力。
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[摘 要] 教学是教师的教和学生的学的共同组织活动。新课改下，教学方式的变革既包含教师教学方式的变革，也包含学生学习方式的

变革。美术教学在实施素质教育过程中，引导文化的传承与交流，培养学生的探索和创新精神具有不可替代性。本篇文章主要基于学生的学习

经验，以多种创新教学方式为研究主题，调动学生的视、听、触觉等多种感官，促进学生的全面发展。
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