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教师在教学过程当中，要分析学生在学习过程当中出现的不

足和学生的基础学习能力，通过将所要教学的内容进行为适合学

生学习能力的分类，对学生进行教学，让学生可以在小部分的知

识教学内容当中学习。根据教师的分类教学，布置给适合学生学

习基础的学习任务，让学生逐渐适应课堂信息技术教学节奏，提

高学生的信息技术水平。教师可以通过一些趣味性的教学方法，

让学生在教学过程当中可以跟着教师一起进行学习，提高学生在

学习过程当中的积极性，让学生在信息技术课堂当中逐渐感受到

信息技术的魅力，提高学生对于信息技术的兴趣，促使学生在信

息技术课上当中提高自身到学习教育和学习质量。

一、开设学生喜欢的趣味情景教学，提高学生学习积极性

教师在采用任务驱动法对学生进行信息课堂教学的时候，

如果只是直接让学生去学习，那学生在学习过程当中的积极性会

无法提高，所以教师在教学过程当中要想让学生能够主动的对学

习目标进行完成，就要采用学生喜欢的游戏情景教学，通过情景

教学的方式，提高学生在学习过程当中的积极性，引导学生在学

习过程当中主动完成学习目标。并且游戏情境教学还具有一定的

趣味性，可以让学生在学习过程当中感到足够的快乐，提高学生

对于信息技术的爱好，让学生能够在学习过程当中逐渐自主的学

习，提高自身的信息技术水平，将课堂真正交给学生，激发学生

主动完成目标的热情。

例如，教师在教学《学习输入汉字》的时候，可以先教学生

如何把手放在键盘上，正确打字的手法，然后让学生进行练习，

并给学生设置目标，教师可以让在学生之间开展一个比赛，教师

说出一个成语，然后让学生在键盘上将这个成语打出来，完成的

同学就举手，然后教师再到该同学的位置上，检查这个同学是否

完成了成语的输入。通过游戏的方式可以起到调动学生在学习过

程当中的兴趣，并且通过游戏的方式可以让学生更好的练习如何

输入汉字，提高学生在学习过程当中的积极性，让学生在潜移默

化下达到了学习的目标，极大地提高了学生在课堂上学习的效率

和质量，并且也为学生在学习信息技术过程当中提供了更多的乐

趣，培养学生对于信息技术学习的兴趣。

二、培养学生互帮互站意识，共同完成目标学习

在任务驱动法教学过程当中，有些学生的学习能力相对来说

比较强，而有的学生相对能学习能力相对来说比较弱，所以在完

成任务方面，学生会出现参差不齐的任务完成率。教师要针对这

个情况，引导学生互帮互助，让学生可以在彼此的帮助下共同去

完成目标学习，提高学生在学习过程当中对于任务驱动法的积极

性。教师可以让学生共同完成同一个任务，培养学生互帮互助的

意识，让学生共同通过互帮互助，提高两个学生的学习水平。并

且教师鼓励学生互帮互助，对于学习成绩相对比较弱学生有很大

的帮助，让学生能够在良好的学习氛围下共同进步，营造一个良

好的学习氛围，提高整体的学习质量。

例如，在学习《制作表格》的时候，教师除了对学生进行单

个的任务设定以外，还可以将学生两人分成一组进行组合的任务

设定，将学习成绩比较好的学生和一个学习成绩相对来说比较弱

的学生组成一个小组，然后让这两个学生共同完成制作表格的学

习任务。两个学生当中，学习成绩相对的学生肯定会先完成学习

任务，而学习成绩相对来说比较差的学生完成的速度就要比较弱

一点。在学习成绩好的学生完成了任务之后，由于教师的组合任

务设定，就会去帮助学习成绩相对来说比较差的学生，共同完成

学习任务。在学习过程当中，组合的任务可以让双方都能得到知

识上的提升，并且在这个过程中还培养了学生之间的感情，让学

生在完成任务过程当中多了更多的趣味和彼此的交互，促使学生

在学习过程当中的合作意识养成。

三、关注学生的实际需求，帮助学生解决问题

教师在对学生进行任务分配的时候，一定要关注学生的实际

需求，学生的水平上有差异，所以在学习过程当中，教师布置的

任务不能对每一个学生都一样，应该根据学生的实际情况，对学

生进行不同的任务设定，这样学生才可以更好地达到自己能力范

围内的任务。教师要通过关注学生，了解学生，真正理解学生的

需求。并且在学生完成任务的过程当中给予学生帮助，让学生在

教师的帮助中感受到教师对于自己的关心和爱护，培养学生的自

信心，让学生能够在完成任务过程当中更加主动和积极完成自己

能力范围内的学习任务，提高学生学习的成就感。

例如，在学习《制作钟表》的时候，教师对于基础能力相

对来说比较好的学生，可以让这部分学生在制作钟表的同时，对

表框进行精美的设计，装扮自己制作的表框，引导学生在细节上

进行提升。而对于基础能力比较差的学生，教师对于学生的目标

就应该适当地向下调，让学生制作出表的基础形状和表现出其功

能。制作钟表的过程当中，教师应该多观看学生的完成情况，对

于在技术上有需求的学生，教师一定要及时给予帮助，让学生可

以在遇到困难的时候，得到教师的帮助，提高学生在学习当中的

自信心，让学生逐渐完成适合自己能力范围内的教学目标。

总结

任务驱动法教学中，教师一定要根据学生的需求去制定目

标，让学生围绕着适合自己能力范围内的目标学习，这样才可以

最大化地提高学生的学习效率。并且教师在教学过程当中，应该

以学生喜欢的方式去进行教学，培养学生对于目标完成的主动

性，让学生在学习过程当中通过自身主动的探索完成目标，培养

学生正确的学习习惯。教师要鼓励学生之间互帮互助，对学生采

用组合式的教学目标，让学生通过共同的努力完成目标，提高学

生的成就感，培养学生的团队意识。
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[摘 要] 在信息技术课堂学习过程当中，传统教学对于学生学习任务的要求并不明确，所以在教学过程当中，学生经常出现盲目学习，

不知该如何学习的情况产生。教师要针对学生在教学过程当中出现的情况，采用相应的教学策略，提高学生在学习过程当中的学习效率和学习

质量。教师可以采用任务驱动法的方式，在信息技术课堂教学的过程当中，围绕学生的需求，进行任务分配，为学生明确在学习过程当中的目

标，提高学生学习的准确性。学生可以在学习过程当中，通过教师准确的分析，精准地提高学生的信息技术水平，让学生在学习过程当中逐渐

自己找到学习的方向，提高学生在学习过程当中的主动性。
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