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引言

就我国目前来讲，建筑设计已经与计算机技术相互融合多

年，在计算机技术的辅助之下，可以有利于设计者在设计过程中

的计算、制图、数据分析等繁琐工作的快速且高效完成，让设计

者把更多的时间精力放在对于构造设计过程中。在计算机完成任

务后，可以借助于图形设备进行展示，并且模拟出图纸上的设计

效果图，设计者可以根据所需进行适当调整、修改。此外，虚拟

现实技术在设计教学中的应用也有明显的优势，不仅可以让传统

教学中队知识的理解更加深刻，还可以把理论和时间相互结合，

充分调动学生学习的积极性。

1 建筑动画光效表现需求

在建筑设计中最终呈现给客户的虽然是建筑体本身，但是

效果图确实是吸引用户的一种技术手段。因而，当前建筑动画设

计的教学开发关注点极高。然而在实践教学维度，建筑动画效果

设计涉及到学生空间思维的构建，同时需关注设计作品本身的光

效，否则建筑动画的设计维度必然缺乏真实感。基于建筑动画光

效表现的市场需求而言，主要集中与两个方向，分别为：广告效

果、实景效果。（一）广告效果图广告效果图是对于建筑体周边

环境的刻画与描绘，光照可分日、夜两重表现维度。日间光效表

现为自然光照条件下的建筑体色彩效果、饱和度、明暗度等方

面。夜间则需要附加冷暖光照的色彩重叠，进而展现最佳的体验

效果。进而利用设计广告效果图的形式，吸引终端用户的购买欲

望。（二）实景效果图广告效果图仅为三维虚拟空间的描绘，开

发动态体验维度，是实景效果图的设计方向。其光效体现更加倾

斜于真实的场景构思，可融入真实的数码照片，对设计建筑体进

行动画展现。虽然这种设计维度需将真实素材与设计素材完整融

合，但对于建筑体的光效表现更为具体、真实、细致，是增强建

筑动画设计效果视觉冲击力的积极方案。

2 建筑空间效果展示的现状

2.1由图纸来表达设计效果存在的不足

平面的设计图纸终究难以与立体的建筑实体相匹对。在招投

标竞赛中，各位评委们只能根据图纸所带给自己的感觉来想象该

方案的空间设计效果。虽然设计师们也会通过做模型等方式尽可

能去介绍自己的方案，但缩小比例的模型效果与建成后的建筑实

体还是有较大的差别，尤其是在局部空间的感受上。这也常常造

成各个设计院辛苦设计1个月的方案，因为没有表达好方案亮点

或者没有传递给评委良好的空间设计感觉，在评委仅仅几秒钟的

评审之后，就被淘汰了。

2.2形象感知模糊

建筑动画设计主要为三维立体结构，在光效表现上追求更

为自然的表现形式，只有接近于用户体验的真实感受，才是优秀

的设计作品。然而在实际教学中发现，学生对于建筑体的结构尤

为重视，且能够形成较强的理解思路。但对于辅助性的设计内容

存在模糊认知，诸如：水渠、树木、车辆、人物、景观小品等素

材，一旦与建筑体进行融合，则容易出现光感效果分散，光效表

达并不充分的情况。而类似的教学问题，均为学生对于整体动画

视觉环境的模糊认知。

3 建筑动画光效表现教学中引用虚拟现实技术的方法

3.1案例讲解虚拟引导

在引入教学案例的过程中，教师选择经典案例，讲解建筑

动画效果的设计方案。但是学生的主观认知也可能存在对真实素

材的理解偏差，如带领学生实地考察并不现实。毕竟临近学校附

近的经典建筑案例是有限的，而学生的建筑设计学习方向是广域

的。因而，需借助VR虚拟现实技术来完善教学科目的设计范围和

主体内容，加强学生对于经典案例的思考认知。

3.2对项目进行技术论证

一般来说，除了在教学过程中建筑设计与其他教学方式有所

不同，同学们未来步入的建筑行业也存在着很大的差异性，一个

建筑物的诞生对于当地社会以及用户安全来说，都起着至关重要

的作用。此外，我国在建筑设计和施工过程中在存在着一个很大

的经济压力问题，对于一些大型的建筑楼或者体育馆等，前期设

计图纸过程中一个细微的失误都可能对接下来的施工环节造成极

大的麻烦，并且及时完成之后，对于其建筑的功能性以及安全性

都需要很长的一段时间进行考察。如果发现小问题，还能够通过

维修进行补救、但如果是根部出现了差错，那么整个建筑物等于

白做。

3.3虚拟现实技术在建筑空间效果展示中的运用

在建筑设计效果展示方面，虚拟现实技术以其难以媲美的效

果展示特点吸引着许多人们的关注。相似于网购中将衣服、鞋子

穿在顾客的身上，虚拟现实技术将人们置身于虚拟的建筑内部。

主要是通过呈现3D的视觉体验，来感受设计建筑中各个方位特

殊的内部空间体验。内部空间的安排在建筑设计中是相当重要的

一个环节，也往往是设计师们所费精力最多的地方。而在内部空

间的效果展示上，目前仅仅只有效果图展示和视频环绕四周的方

式。两种展示方式就像买衣服的顾客只能想象衣服穿在身上的效

果，而无法感受到设计的真实效果。但是虚拟现实技术就很好地

解决这类问题。

结语

虚拟现实在我国现代化发展的应用前景来说，可谓是光明一

片。在教学过程中有着明显的优势，通过引入虚拟现实技术，大

大提升其设计作业质量以及效率的提升。除此之外，针对于建筑

设计行业来说，利用虚拟现实技术，可以对设计人员的空间构架

能力带来很大的提升效果，大大激发设计人员的创造能力。并且

在模拟器效果图过程中，设计人员还可以通过效果图实现预览到

设计成品，对于内部一些细节进行模拟调整，可以为客户提供出

一份满意的设计方案。虽然说发展到现阶段来说，虚拟现实技术

基本完成，但还需要不断完善创新，在吸取一些传统计算机应用

技术之上，不断提高教学的创新理念，让同学们充分理解学习建

筑设计的的核心技术，设计出质量更好，性能最有的设计作品，

进而为我国建筑行业设计的发展提供源源不断的动力。
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[摘 要] 近些年，我国的科学技术水平不断提高。建筑学自诞生以来就是用图纸来表达，从方案设计图，到效果图，到施工图，从来都

是用图纸的形式表达立体的建筑。随着几百年来的发展，这些图纸从手绘的方式到现在的电脑绘制，CAD的建筑施工图、3Dmax渲染的效果图以

及Photoshop的后期制作。但是在建筑的空间展示方面，图纸所表达的方式始终无法给人直观鲜明的效果体验。借鉴于网购商业模式中所提出

的使用虚拟现实技术来展示衣服等商品的穿戴效果。随着计算机技术的飞速发展，虚拟现实技术会取代图纸表示的形式，用于建筑空间的效果

展示，并给人以十分接近于真实的空间感受。
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