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兴趣是最好的老师。在十几年的教学实践中，我越来越意识

到：小学数学教学的主要任务之一就是激发、培养学生学习数学

的兴趣，使学生享受到学习的乐趣。为之，我也在不断努力打造

自己的“趣味课堂”，现将自己的点滴体会浅谈如下：

一、“儿歌”中的数学，童真童趣

数学知识在一些孩子看来是枯燥乏味的，因而他们怕学数

学，怕学不好数学。作为教师，我们只有改变现状，刷新学生对

数学的理解，才能为学习数学奠定良好的基础。儿歌教学是孩子

成长中最常见、也是最适合儿童心理特征的教学途径之一，一些

脍炙人口的数学儿歌已成为学生成长中不可缺少的一份智慧快

餐。在教学四则混合运算时，我是这样来总结运算顺序的：先乘

除，后加减；小括号，要占先。针对学生周长和面积、容积和体

积等概念易混淆的现象，我通过一首简单的四句儿歌“长度一条

线，面积一大片，体积占空间，容积算里面。”帮助学生进行理

解和区分。儿歌在数学教学中有着举足轻重的作用，同时，把儿

歌引进课堂要做到适度而有效，编儿歌也要做到严密而科学，使

儿歌发挥真正的作用，让学生学得扎实而又灵活、轻松而又愉

快。

二、“操作”中的数学，亲身体验

俗话说：“眼过百遍，不如手做一遍。”小学生普遍好动，

如果把他们好动的特点迁移到学习上，让他们在学习时常常摸一

摸、摆一摆，可以激发他们的学习兴趣，加深学生理解知识。

例如，在教“11～20各数的认识”时，我先对学生是否会

数、会写11～20各数进行了摸底。通过摸底，了解到全班所有的

学生都会写这些数。面对这种现状，我把教学重点放在11～20各

数的组成上。我给每个学生准备了20根小棍和2根皮筋，让他们

进行以下操作：

1.每人把自己的直尺竖着平放在桌面的中间，直尺的右边摆

出10根小棍。然后让他们把10根小棍绑成一捆，把这捆小棍放在

直尺的左边，通过操作使学生明确10个一是10。

2.让学生添上一根，把这根放在直尺的右边，表示一共有

11根小棍。这时让学生举起自己写的“11”的数字卡片，然后对

着实物讨论“11”左边的1表示什么，右边的1表示什么，明确

“1l”的组成。接着让学生通过操作学习其他各数。

3.学习到“20”这个数时，出现了凑够10个l根的情况，我

让学生先想想该怎么办。当每个学生又动手把10个l根捆成了一

捆以后，我组织大家讨论了以下三个问题：①这捆小棍放在哪

边?这两捆小棍表示多少?②“20”怎么写?为什么左边写2，右边

写0?③右边的0不写行吗?为什么不行?通过实际操作和热烈的讨

论，使学生加深了对“20”这个数的认识。

这节课学生自始至终都在摆实物，他们口、眼、手等各种

器官都调动了起来，促进了脑的思维。学生的学习积极性十分高

涨，既轻松又愉快地学会了新知识。

三、“绘画”中的数学，神采飞扬

《数学课程标准》指出：在数学课上巧妙地渗透绘画，不仅

使数学内容更直观，还可以让老师通过图画巧妙运用资源提高学

习效率。

低年级儿童上课注意力集中时间短，如果老师能在黑板角上

画几个☆、○之类的、色泽鲜艳的图案，谁表现好，就把谁的名

字填在里面，孩子们会立刻安静下来，进入学习的状态。另外，

由于低年级孩子的语文识字教学和数学上的有些字不是很同步，

数学课本上有些字不认识，因此对于数学题意的理解就有一些难

度，这时如果教师能根据题意，用色泽鲜艳的简笔画代替枯燥的

文字叙述，一定能起到事半功倍的教学效果。

四、“游戏”中的数学，轻松自如

游戏、玩乐是儿童的天性。特别是游戏，可以顺应儿童特

点，让孩子们在欢乐的游戏中变无意注意为有意注意，在轻松愉

快的氛围中学到新知识。如：一年级《分类》这一课，对于刚入

学的儿童来说，“分类”这一概念比较抽象，理解起来比较困

难，老师可以充分利用书上的插图，设置“给小动物找家、文具

回家、汽车开进停车场、水果放进果盘中”等游戏，引导启发学

生把同一类物品归在一起，给学生创设一个良好的氛围和情调，

使学生在游戏活动中初步理解分类的含义，学会分类的方法。

小学低年级学生的思维特点是以形象思维为主，他们善于

形象记忆，逻辑推理能力较弱。因此，学生学习新知识时要充分

运用直观的手段来丰富学生的感性认识，让他们的眼、耳、口、

手、脑等多种感官都参与到学习活动中来。如：在《空间与图

形》这一课的教学时，可开展“图形捉迷藏”的游戏，使学生动

手摸图形，动脑想图形特征，动口说图形名称来巩固对图形的认

识，并较深刻地掌握图形各自的特征。

五、“竞赛”中的数学，紧张积极

大量事实表明，竞赛是激发学生学习的有效手段。教学中，

我经常组织开展“速算比赛”、、“抢答比赛”、“指得数比

赛”等生动有趣的数学竞赛，使学生在竞赛中学习知识、增长才

干，不断提高学习的积极性。

如“指得数比赛”，我在黑板上写出所需要的数，请两人

上来比赛，老师说题，得几，学生就指黑板上写得几，看谁指得

对指得快。为了让每个人都动起来，我在指定两人到前面参加比

赛的同时，把下面的同学也分为两队，人人当裁判员，用“打手

势”的方法分别记先指对的次数，最后老师看左右两部分同学打

的手势，就知道几比几了。这种比赛，如同进行一场紧张的排球

赛，大家跃跃欲试，情绪高涨。而要当好裁判员，也必须算得

快，这样就把两人的活动变为全班同学的活动，大大提高了练习

的效果。

总之，在小学数学教学中，我们要从儿童的年龄特点出发，

注意课堂教学的趣味性，把知识的学习寓于愉快的活动之中，充

分调动学生学习数学的积极性，使他们从“要我学”变为“我要

学”，使学生真正成为课堂学习的小主人，让学生在趣味课堂中

快乐成长。
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小学数学趣味课堂教学中的问题及解决策略
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[摘 要] 兴趣是最好的老师。在数学教学中，教师要根据学生的心理特征，实施学生感兴趣的教学策略，激发学生的探求欲望，从而进

一步培养学生的数学能力，发展学生的智能，让学生在趣味课堂中快乐成长。
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