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一、课堂上利用信息技术多媒体课件，激发农村小学学生的
学习解决问题兴趣

我根据农村小学学生的年龄特点，注意力不稳定，不持久，
一节课的40分钟里，注意力一般维持在10至15分钟，如何充分
利用这最佳的时间，达到如期效果呢？我利用信息技术，制作
课件、视频、在课堂上展示。农村小学学生抽象思维概括能力很
差，一些感性认识离不开动作和感知，教学中如果只听教师讲
解，学生死记，很容易造成学生思维的僵化，学习效果差。如果
课堂上利用生动有趣的课件，把学生注意力吸引到课堂上，学生
容易接受。例如：在二年级数学上册乘法和除法两步计算的章节
中，教材只提供了五道例题的计算过程展示，单一的数字、符号
很难激发学生的学习兴趣，学生对例题的讲解也是一知半解，对
相关的运算法则更是似懂非懂。因此，我把乘法和除法两步计算
与购物时的算账结合起来，在多媒体平台上出示一幅儿童商店里
购物的情境图。为学生创设了一个小超市的情景，货架上摆有练
习本、文具盒、布娃娃、小汽车、各种各样的球等等商品，并在
商品上标有价钱。鼓励学生进入“商店”，自由“选购”自己喜
欢的商品。自由结账。

课件出示以下问题。
1、15元钱可以买5辆小汽车，买8辆小汽车，应付多少钱？
15÷5=5（元）5x8=40（元）
答：应付40元。
2、每个地球仪2元钱，用买6个地球仪的钱，能买几个6元钱

的文具盒？
2x6=12（元）12÷6=2（个）
答：能买2个6元钱的文具盒。
3、买3只玩具熊猫用了27元，买5只玩具熊猫应付多少钱？
27÷3=9（元）9x5=45（元）
答：买5只玩具熊猫应付45元。
这样，利用信息技术多媒体课件，让学生借助购物的生活

经验有效地与教学内容相结合理解，为学生提供了一种具体、熟
悉、有趣味的教学内容。

二、利用信息技术多媒体减少大量的板书，有效提高解决问
题的能力

传统的教学是老师在课堂上要把例题抄在黑板，图形要画
出来，最少都要10分钟左右，这样，农村小学学生不集中精神，
不懂预习。老师又要停下来讲纪律。多媒体辅助教学进入数学课
堂，把原来单一教学模式变得多元化，给学生带来了勃勃生机，
它通过图像、动漫、视频、声音等方式创设景，形象直观突出重
点、突破难点。老师把有限的时间用来分析重点，难点，和学生
一齐互动，让学生始终在积极的思考状态中。例如二年级编口诀
无论你教2-9的乘法口诀都会出现提出问题和图形，如果靠板书
学生既难理解，又费时间。如果课前把书本的情境图，做成课件
或动漫视频这样学生学得轻松，又记得牢固，

例如二年级上册《回家路上》书本出现一幅情境图，图上创
设小动物放学回家的情境，提供了比较丰富的有关乘法数量关系
的数学信息，并从不同层面提出三个问题，进一步深化学生对学
过的乘法口诀的理解。

出示情境图，问你从图中知道哪些数学信息？图中有哪些动
物呢？他们乘坐哪些交通工具呢？等问题。树上有几组小鸟呢？
每组有几只？地上有几组花，每组有几朵？船上有几只小猫？学
生从课件动漫中很快准确的回答出来，并能列出算式。这样既节
省老师板书时间，有效提高学生解决问题的能力。

三、利用信息技术多媒体，有效提高课堂练习的效率

由于农村小学学生的思维形式，尚保留在直观形象思维的
主阶段。如果满堂课由教师在黑板上板出，没有形象生动的多媒
体课件演示，很难收到好的效果。运用多媒体，能丰富学生的表
象，让学生全方位地从形状、色彩、声音和触觉来感知新知识，
通过鲜艳活泼的直观形象感知，再上升为丰富的表象，保留在头
脑中，进而借助表象在学习中形成思维的定势。

让学生在课堂上一题多解的训练，从不同的角度理解生活中
的问题。数学知识点包罗万象，就像万花筒。例如每个单元的练
习题，农村小学学生理解能力不强，思维不够活跃，只能靠简单
的机械记忆公式定理。如果课堂上把练习题做成课件，添上动漫
图片或录上声音，在课堂上放出来，这样引起学生对做练习题有
浓厚的兴趣。适当地利用多媒体，可以发挥人机互动的优势，一
方面能巩固新知识，另一方面又减轻了学生的课后负担，在练习
中，可以进行一题多变。例如一年级加减混合运算的解决问题的
题目。某停车场暂停4辆小汽车，开走了3辆，一会又开进2辆。
还剩多少辆？这时利用课件出示4辆小汽车，动漫开走3辆，先让
学生说出表示什么算式的结果。4—3=1（辆）

再出示课件
又开进2辆小汽车，问现在有多少辆小汽车？
1+2=3（辆）
再让学生列出综合算式：4-3+2=3（辆）
这样练习，学生很容易理解加减混合运算法则。反过来，课

件出示4+3-2，让学生不看图，自己编题目，说出汽车开出开进
的情况，使学生进一步理解加减混合运算法则的意义。

四、利用信息技术进行备课，为学生创设形象逼真环境
在备课过程中，我通过多种渠道为学生准备形式多样，现

实鲜活的学习材料，各种相关教学软件视频、图片、电视节目或
网上资源来制作教学课件等。尽可能地为学生创设真实的学习环
境，激发学生的学习兴趣和学习热情。在课堂上，我运用信息技
术展示哪些传统教学不易表现的教学内容。如教：教乘法时，制
作，幻灯片把儿童乐園情境，飞机、小船和人制成动漫，让课堂
生动活泼，把同学们身边熟悉的地方栩栩如生地展现出来，让同
学们知道数学就在我们的生活中，帮助学生更易理解和接受新知
识。

五、结束语
总之，我们生活在这个日新月异的时代，人们对信息技术需

求越来广。利用信息技术让学生的主体作用在课堂上得到充分发
挥。所以当代教育心理学研究也表明：“学生的学习兴趣是学习
动机中最现实、最活跃的成分，只有当学生真正喜爱所学的东西
时，对他产生了浓厚的兴趣，才能真正学好它。”通过以上教学
方法的综合运用，对学生进行积极引导，使他们逐步摆脱了厌学
情绪，对学习数学产生了浓厚的兴趣，积极主动地投入到数学学
习之中，学习成绩不断提高，数学教育质量也稳步提升。
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[摘 要] 解决问题是小学数学中的一个重要内容。所谓的解决问题其实就是解决生活中的实际问题，也就是平常说的应用题。其中简单

的应用题又是复合应用题的先决条件和基础。如何使简单应用题的教学效果达到学生“学有所得，学有所乐，学有所获”呢？本文着重进行探

讨。
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