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信息技术课程在大方向上来说通常包括计算机硬件和软件、

网络的通讯技术、电脑应用软件工具等。通过对信息技术的学习

来使学生可以用计算机进行生产、处理等各种方面的操作，完成

信息之间的交流，可以借助网络手段实现自身的目的。对于中

小学的信息技术课程来说，主要是通过简单的教学来让中小学生

对于计算机网络有一个初步的认知，例如学会使用计算机进行打

字、通过电脑软件工具学会画图、实现对word等办公软件的初步

了解、可以独立自主的运用网络查找资料等。对于中小学生的大

脑开发和实践综合能力都有着重要的作用，也是新课改的教育背

景下素质教育的体现，但是现阶段，中小学信息技术课程存在着

许多问题，导致学生在学习过程中不能准确的掌握相关的知识，

需要教师和学校针对性解决。

一、益智课堂的概念和作用

1、什么是益智课堂

益智课堂一般是指在课堂教学中通过益智小游戏等手段来

帮助学生提高课堂的学习效率，通过游戏的形式来实现大脑、眼

力和动手能力之间的互相协调，使学生可以有效的提高逻辑思维

能力和敏捷力，完成对于科目的学习。益智课堂中的益智小游戏

都是存在着一定的逻辑或者是通过自己设定的原理来完成的小任

务，一般都会比较新鲜和有趣，适合在课堂上开展。

2、中小学益智课堂的教学作用

益智课堂可以通过益智游戏提高学生在课堂上的积极性，增

强与教师之间的互动，提升学生的学习兴趣，还可以增加自身的

逻辑分析能力和思维敏捷能力。一般中小学生多处于好动贪玩的

阶段，对于外界的新鲜事物十分好奇，喜欢模仿，而在课堂中增

加一些益智小游戏，可以让学生的特点有了发挥的地方，符合他

们的年龄阶段，能够满足他们的愿望和兴趣，是智力开发的一种

动力，能够完全激发出学生的求知欲和创造能力，从而使学生在

课堂上学到专业知识，养成他们良好的学习习惯。随着科技的发

展，益智课堂也逐渐发展到信息技术课程上，通过一些电脑的益

智游戏来使学生在学习的过程中锻炼平衡能力、认知能力、记忆

能力和理解能力等，促进学生综合素质的发展。

二、现阶段中小学信息技术益智课堂中存在的问题

1、教师方面的问题

首先对于现阶段的中小学信息技术教育来说，部分教师在益

智课堂上做的不够好，没有在课堂上进行广泛的应用，没有体会

到益智课堂的重要性，对于信息技术的课程理解也不足，有的学

校的信息教师甚至是其它课程的教师代班，这对于学生的计算机

学习来说有着不好的影响，不能让益智课堂顺利的开展，不利于

学生的全面发展。

2、学生方面的问题

在学生方面，虽然益智课堂有很多好处，但是在信息技术的

上课阶段，学生总是过于关注游戏的本身，没有体会到益智游戏

带来的教育意义，没有把两者结合起来，忽略了信息技术专业知

识的训练。有的学生在课堂中甚至不听教师的指导，擅自运用计

算机玩其他类型的游戏，没有跟上教师的教学进度，是益智课堂

没有充分发挥原本的作用，造成本末倒置的后果。

3、益智课堂游戏设计的问题

在益智课堂中最重要的便是对于益智游戏方面的设计，怎样

让游戏既具有趣味性吸引学生又能做到完美融合信息技术方面的

教育是一个难题。现阶段来说，课堂上许多益智游戏在开发上没

有很浓的教育气息，不能满足信息技术的技能教育。同时，益智

游戏内容上的不全面也导致学生没有学到想要的知识，对于信息

技术所要教授的内容不能完全掌握，与课程教学大纲不能完全统

一。

三、加强益智课堂在信息技术课堂构建的具体措施

1、加强教师方面的素质教育

对于中小学信息技术的教师来说，学校在用人方面要从课程

的专业知识和综合素质方面进行考虑，信息技术课程要有专门的

教师来对学生进行教育。改进教师的传统教育理念，为教师开展

关于益智课堂的知识讲座，丰富教师对于益智课堂的理解，教师

也要提高自身的素质，在教学设计中加入益智课堂的相关内容，

与学生一起完成信息技术课程的教学内容。

2、加强学生在益智游戏上的管理

在学生方面，应该让学生清楚的认识到益智课堂的具体内

容，并不是仅仅让学生了解游戏的玩法，而是通过游戏的手段让

学生清楚计算机的基本操作，对于计算机网络有一个全新的认

知，可以独立完成电脑工具软件方面的操作。在课堂上，教师要

随时与学生进行互动，防止学生在上课阶段进行计算机中与教育

无关的游戏，让学生可以跟上教师的思路。

3、加强益智类游戏的应用设计

在设计和开发益智类游戏时，教师应该从学生的角度出发，

在不同的学习阶段选择难以适中的电脑小游戏来完成学生的教学

目标。例如，在打字初期，可以通过坦克大战等游戏来使学生清

楚的认识到键盘中不同字母的位置，进而加强盲打方面的学习。

在学习电脑绘画时，可以到网上下载各种涂色小游戏来帮助学生

学会鼠标方面的简单操作。这种不同类型的益智小游戏对于提高

学生的课堂学习效率有着很深的影响。另外，教师在课上要注意

学生的学习态度，避免学生对于游戏的过度沉迷，忽略了益智课

堂的教育意义。

四、结语

总而言之，益智课堂在中小学的信息技术课程上有着重要的

作用，可以帮助学生提高课堂的学习兴趣。教师要在平时认识到

教学方面的不足，做出针对性的改善，充分发挥益智课堂的教学

作用。
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[摘 要] 对于中小学生来说，信息技术课程是一门比较轻松的课程，通过对于计算机的基础学习来提高学生的动手能力和创新能力，为

学生的未来发展方向提供更多的选择。本篇文章通过对益智课堂的概念和作用出发，论述了现阶段中小学信息技术益智课堂中的现状问题，来

探讨构建益智课堂的具体措施。
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