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引言

在小学英语课堂教学中结合上游戏化的教学模式，可以成功

地提高学生的关注度，让学生在游戏化的教学中更好地融入学习

的氛围。在玩游戏的过程中，汲取相关的英语知识。边学边玩的

模式不仅可以提升学生对于英语这门课的喜爱程度，而且还可以

在课堂教学的效率上也有所提升。下文从英语课堂游戏化教学模

式的定义为切入点，对游戏化教学在小学英语课堂上的应用方法

和相关要求进行分析研究

一、游戏化教学模式使用时的基本原则

小学英语课堂在运用游戏化教学的模式时，不仅仅是要关注

到小学生活跃爱玩的特点，而且还要注意对于教学目标的融入。

毕竟虽然游戏化教学融入到英语课堂教学之中，但是最终目的并

单单只是为了游戏，只是想通过游戏的方式让学生更好的去获取

知识。所以在采用模式的过程中一定要坚持目标性原则。以教学

目标为基础设计游戏内容，围绕目标开展游戏环节。举个例子，

可以设计一个转盘游戏，每个转盘上对应上不同的颜色和相应的

英语单词，每个同学对转盘进行转动，转到哪一个颜色就读出这

个英文单词并且将其默写出来。正确完成之后可以任意指定一个

同学进行游戏，一旦出错也要面对一定的惩罚。在进行游戏设计

时，就要设计能让全体学生参与的游戏环节。例如在进行英语单

词教学时，可以设计一个类似于击鼓传花的游戏，通过前后桌把

花进行传递，一旦鼓声停止，持花的同学就运用刚刚学到的英语

单词对同桌或者周围的同学进行描述。这种游戏就能体现全面性

原则，可以关注到班上的每一个学生。

二、小学英语游戏教学的实施策略

（一）利用表演游戏，培养表达意识

小学生有比较强烈的表达欲望和模仿能力，在英语教学中，

教师要完善游戏的内容，引导小学生大胆进行表达，培养小学生

的语言能力、行为表达能力，强化表达意识。而表演游戏不仅可

以促进小学生语言、行为能力的成长，还能激发小学生的创造

意识。比如在设计表演游戏时，以《大灰狼和小兔子》的表演来

设计内容，在大灰狼来之前，小免子1号在睡觉，此时小学生就

要先说"sleep”，2号小兔子在喝水，同样要用“ water”来表

达，发挥相应的表演效果，同时加强学生对单词的理解，尽量丰

富英语短语，鼓励学生通过不同的情绪和语气表达，提高小学生

对英语语言的认知。加强对知识的应用能力。教师要全面了解小

学生的兴趣，观察他们平常生活中感兴趣的话题，还要紧密结合

课本内容，只有创设他们喜欢的游戏情景，才能激发他们的积极

主动性。

（二）侧重协调性与参与性

在游戏时需要教师的指导，但教师的指导又不应有碍学生

主动性与参与性的发挥。游戏教学中“偏游戏，失教学是问题，

“重教学，轻游戏”也是问题。“重教学，轻游戏”是指游戏只

是点缀，是教授知识的策略。游戏教学从根本上讲，是对学生的

发现，是对“学”之重要性的认识。因此，在游戏教学中要特别

注意“教”与“学”的协调。一位数帅在讲投num，walk，sit，

stand，swim，skate，play football，play basketball等动词

和词组后，设计了“听单词做动作”的游戏，由教师说词，学生

做动作。这样的游戏完全是以教师为中心的，没有探索生成的空

间，效果可想而知。侧重于教的游戏教学，不止有碍学生学习主

动性的发挥，还会导致学生参与性不足。参与是游戏的重要属性

之一。在具体策略上，就内容选择而言，可结合学生喜闻乐见的

游戏，甚至可鼓励学生自主创编游戏；就游戏形式而言，要尽量

多地采用先组内再组间的活动方式。

（三）联系生活设计游戏，培养语言感知能力

在小学生认知能力有限的情况下，需要正确的指导和引导

オ能帮助他们更加积极认知社会、关注生活，在英语教学中，融

入社会和生活的知识。比如利用乘坐地铁、公交车的生活经历来

引导小学生，按公交车的座位形式摆放一些座椅，还要设置一些

不同颜色的座椅，并且贴上yellow，red，blue”等有关颜色的

单词，树立一个交通站牌，小学生在表演中将看见的英文单词都

读出来，并说出汉语意思。通过生活化的游戏设计，能够帮助学

生更好地将英语知识运用起来，提高对语言的感知能力。比如，

在学习服装这一系列单词时，教师以“ clothes"”为中心，创

设一个讨论会的情景，例如，学生们在参加一个舞会，每个人都

挑选了什么衣服呢?这种情景也非常符合很多小学生的爱好，能

够迅速激发他们的积极性。这时就可以利用小组探讨的模式，以

谈论各自的美丽穿着为主题来进行英语对话。例如先对自身穿的

衣服进行描述，再评价他人的穿着。将Shorts，trousers，T- 

shirt"等单词充分的利用起来，锻炼学生的实际应用能力，从而

来提升整体课的教学效果。

结论

小学生天性活泼、喜好游戏。教学活动一旦留意到了学生爱

玩的特点，并加以改革完善，采用游戏化的课堂教学模式。可以

提升学生对于英语学习的动力，让学生在愉悦的环境中学习。被

动的英语学习往往效率不高，只有让学生主动地进行学习，通过

恰当的趣味游戏的方式对英文知识内容进行理解和记忆，会有极

好的教学效果。在英语学习上，学生能有一个很好的收获。
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小学英语课堂开展游戏教学的策略探析
董长波
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[摘 要] 将游戏运用到小学英语课堂中，能够使课堂教学气氛变得轻松愉快起来。小学英语教师在改变了传统教学模式的同时，也改变

了教学思路，还使得教师在教学上更贴合了新时代的教育大纲。本文将首先对游戏化的教学模式进行简单的分析，然后提出其相关的主要原则

和方法的应用，以及对于小学英语课堂教师的要求。
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