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初中生的思维正由具体形象思维向抽象逻辑思维进行转变，

对于初中数学知识的学习体现更加明显，这一阶段的教师应抓住

学生思维发展的“关键期”，在知识传授的过程中注意思维能力

的培养，从而体现初中数学学科的价值，但由于在初中数学教学

过程中，教师往往处在尴尬的境地，学生学习水平的参差不齐，

教学达不到全体学生能力的普遍提高，数学由于具有较强的抽象

性特点，学生学习积极性不高，达不到知识的有效领会，因此，

教师应以信息技术作为新的辅助手段，结合教材内容，达到优化

课堂教学与学习过程的目的。

一、借助信息技术，创设情境

信息化时代背景下，初中阶段的数学教学也要及时的创新

教学模式，创设教学情境，和新课程教学改革的发展要求紧密结

合起来，改变传统的教学方式，为学生提供学习的动力。信息技

术和数学进行整合有助于构建完整的教学过程，激发学生学习兴

趣，促进数学教学的质量。如，《轴对称和轴对称图形》一课

中，用课件展示一些美丽的图案和日常生活中所遇到的动物和植

物图片，让学生从审美的角度去看，哪些比较美观，哪些看起来

不那么好看。从而理解轴对称的意义和轴对称图形在生活中的应

用。

通过让学生在兴趣的基础上学习数学知识，才能提高其学

习的质量和效率。信息技术应用能为学生呈现动态化的数学课

堂，通过视听素材以及动态的知识呈现方式，为学生学习数学知

识带来新鲜感，这对调动学生主动学习数学知识有着促进作用。

例如，数学教学过程中在讲述到一次函数知识点的时候，通过几

何画板为学生演示，任意一平面直角坐标系，结合点的坐标在坐

标系当中描点，通过作图工具实施连线，能够形象的为学生呈现

一次函数图像是直线。通过这样的动态化的方式就能方便学生理

解，给学生带来视觉上的新鲜感，这对激发学生学习主动积极性

和调动其学习参与度有着积极作用。

二、借助信息技术，丰富学生学习内容

数学的学习过程是无趣、单调的，传统的黑板加粉笔的教学

模式让数学课堂显得沉闷，使学生的学习更加缺乏动力，不利于

学生的进一步发展。而信息技术的引入却能够巧妙地将数学课堂

变得丰富有趣。因此，教师可以借助多媒体信息技术辅助教学，

将数学课堂变得充满趣味性，更进一步激起学生的学习主动性，

丰富学习内容，让学生体验到学习的快乐，进而对数学知识有很

好的理解和认识。

例如，在教学《概率》时，教师从学生感兴趣的事物出发，

在课堂上利用多媒体设备在大屏幕上展示某商场庆典活动场面。

在商场的门口摆着一个平均分成三个区域的大转盘，分别为黄

色、白色、红色。游戏规则：在该商场购满200元后可以参与转

两次转盘游戏，如果两次都转到红色区域可以获得100元现金

券，如果两次转到的颜色都是黄色区域或者白色区域可以获得50

元现金券，两次转到的区域颜色不同，可以获得10元的现金券。

随后师生一起点击鼠标，开始玩转盘游戏。在游戏过程中教师提

问：“获得100元现金券的概率是多少？”随后学生开始分析这

一转盘游戏。为了让学生更直观地认识数学内容，教师利用信息

技术在大屏幕上展示了一个树状图，用画树状图的方法，更好地

分析数学新知，学生也从中很好地体验到学习数学的乐趣，进而

对数学知识有了非常深刻的认识，加深记忆与理解。

三、借助信息技术多种功能，增强教学直观性

借助信息技术环境下的多媒体教学，可以增强数学课堂的

直观性。数学学科知识的特点是具有高度的抽象性，例如空间与

方位、立体几何方面得的知识。虽然初中学生的思维和逻辑能力

已经得到了一定发展，然而在涉及一些高度抽象的知识时，对于

他们来说还是存在一定的难度。在数学课堂上，教师可以借助信

息技术的多种功能来教学重难点，帮助学生更形象地去理解和认

知。

例如，教学“几何图形”，本课的教学难点是引领学生从

具体事物中抽象出几何图形，并能画出立体图形的三视图。为了

让学生对这一知识点的认识更为形象，教师可以借助信息技术的

画图功能，如学习棱锥和棱柱，首先在多媒体展示实物和几何图

形，请学生们完成对应的连线任务，得出椎体和柱体。为了帮助

学生们去认识椎体与柱体，运用多媒体的动画演示功能，对相应

的几何体进行360度的选择、自由放大缩小等。在这一系列的操

作中突出几何体特征，让学生认识得更加深刻。再如在立体图形

的三视图中，借助画图功能来画出相应的参考线，鼓励学生们去

自己观察、分析、归纳，借助直观的信息技术图像展示，让学生

们体会到了不同类别图形的特点，掌握立体图形的三视图相关知

识点，在发现知识的过程中自主得出“特殊——一般——特殊”

的认知规律，树立辨证唯物主义思想。

结语

信息技术与初中数学教学的整合对于初中数学教学的发展具

有重要意义。随着信息化水平的不断提高，教师应当在初中数学

教学活动中，充分调动学生学习的主动性与积极性，借助于各种

教学手段激发学生的求知欲望，使其自然而然地参与其中。不仅

如此，还应当在适当的情况下为学生提供自我展示的舞台，增强

他们的主体意识，使其可以在一种和谐的环境中学习数学，为早

日构建初中数学高效课堂打下扎实的基础。
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[摘 要] 随着社会的不断发展与进步，给教育教学带来了新的机遇，面对教育模式的不断变革，信息技术为教学中存在的一些问题提供

了有效解决方式，新改革的背景下，教师也要与时俱进，顺应时代的浪潮，不断的转变教育理念，从而完善教学质量。本文笔者对初中数学与

信息技术的有效整合进行分析与探究。本文笔者以初中数学为出发点，从“信息技术的交互性、信息技术的多样性、信息技术的丰富性”三个

方面对初中数学与信息技术的有效整合进行分析与探究。
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