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讲解过程中，让学生自己组成学习小组，并且以小组的形式对课文展开自行讨论，

比如在学习《长城》时应该先让学生掌握课文中蜿蜒盘旋、城砖、城墙、屯兵、呼

应、气魄雄伟等词语的正确写法与正确解释，可以让学生之间互相听写生词并且相

互监督默写词语解释。讨论长城的气势雄伟与高大坚固，并且在讨论过程使学生为

长城这座建筑感到由衷地自豪。在学习《颐和园》过程中，可以引导学习小组针

对课文中的语言文字进行讨论，从中体会颐和园的景色给人带来的美感，让所有小

组成员都会受到情感方面的熏陶；还可以针对写作方法进行讨论，针对课文中“进

了”、“绕过”、“来到”、“走完”、“登上”、“走过”等动词的连续运用，

连接各个景物，并且成为课文的过渡。小组成员在讨论中学习到的语文知识记忆的

会更加清晰，还可以将此种写作方法进行归纳与总结，并且将这部分语文知识运用

到自己作文写作中。在小组合作学习过程中可以加强学生之间的沟通，使课堂气氛

更加的活跃，在潜移默化中提升学生的爱国情怀与品质，为小学生身、心发展打下

好的基础，使学生深入了解主题单元教学。

结束语

语文教师针对小学生进行主题单元教学过程中，可以在新课改下尝试新的教学

形式，可以提升教师针对某一个主题展开单元设计的相关能力，还要依据教材对主

题单元教学内容展开有效解读，以此提升课堂教学效果。教师针对学生展开教学时

还应该发挥出主题单元在教学中呈现出来的作用，进行不断的探索，以此提高学生

对语文知识的积累。
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在科技发展的今天，国家竞争力对教育越来越依赖，培养具有高素质、创新型

的科学家和工程师成为国家发展战略的必要需求。在此背景下，STEMA教育逐渐引

起了人们的广泛重视，它集“科学、技术、工程、艺术、数学”为一体的优势，将

原本分散的学科内容，通过课堂融合，形成了一个不可分割的整体，能够有效解决

学科分割所造成的科学技术问题，有利于对学生创新能力的培养。当前，高中通用

技术课程处于改革转型期，如何借助STEMA教育实现该课程教学的综合化，突出各

学科、各方面知识的联系与综合运用，成为以下重点研究的内容。

一、STEMA教育分析

STEAM即科学（Science）、技术（Technology）、工程（Engineering）、艺

术（Arts）、数学（Mathematics）。但在教育领域STEMA不单单这五大学科，还涉

及到社会学、经济学、政治学等多种学科的融合。其中科学致力于认识自然、解释

现象、发现客观规律的研究；技术和工程则在尊重自然法则的基础上对自然资源进

行开发与利用，推动社会发展；数学则是一切科学、技术与工程发展的基础工具；

艺术主要用于提高教育的人文性和趣味性。

STEMA教育是指将五大学科融合为一体的综合性教育，属于知识的大杂烩，主

要帮助学生学会运用各学科知识解决生活实际问题，不断促进学生科学素养、技术

素养、工程素养、数学素养以及艺术素养的提升。

二、基于STEAM的高中通用技术项目教学可行性分析

新课程改革将高中通用技术课程的核心素养归纳为技术意识、工程思维、创

新设计、图样表达、物化能力等五大方面，不同方面对学生学习能力与思维提出了

针对性要求，比如图样表达和物化能力则是实现技术形态转换、技术操作、加工创

造的必要条件。通用技术课程鼓励实施项目教学，以项目为载体引导学生学习更多

的知识。该课程以生活和技术为出发点，属于一个发现问题、明确问题、解决问题

以及评价问题的过程，在此过程中，要求学生熟练运用数学、物理、化学等科学知

识，以及语文、历史、政治、经济等人文知识和美术、音乐等艺术知识。

从以上几点来看，高中通用技术项目教学与STEAM教育在内容上如出一辙，

有很大的相似性。基于STEAM的高中通用技术教学需要遵循综合性原则、实践性原

则、切合性原则等，学生要在教师的引导下、任务的驱动下，通过实践活动增强学

习体验，由被动接受变为主动探究，增强认知驱动力。由此一来，通用技术课堂能

够与STEAM教育理念充分融合，推动跨学科教学，培养学生创新能力。

三、基于STEAM的高中通用技术项目教学实践

（一）优化教学内容，理清学科知识

依据通用技术苏教版现有教材，共有必修2两本，分别为《技术与设计1》、

《技术与设计2》，其中选修教材包括《电子控制技术》、《建筑及其设计》、

《建议机器人制作》、《现代农业技术》等，笔者作为一名高二通用技术课程教

师，因此，本文研究内容选择教材《技术与设计2》。

《技术与设计2》中的各个模块是在《技术与设计1》基础上设置的具有典型意

义的专题性技术与设计的教学内容，是高一所学知识的应用和深化，主要由结构与

设计、流程与设计、系统与设计、控制与设计四大主题组成，侧重于技术设计的思

想和方法的领悟以及生活中技术问题的解决。本节以“控制与设计”为主要研究对

象，该章节隐含着一定的技术思想方法，专门设计了“控制系统的了解、组成”、

“简单控制系统的设计”两大小结，通过强调控制系统的基本组成、工作过程以及

控制装置制作实践，让学生制作生活中的真实作品，体会各个学科知识的应用，充

分考虑被控对象的基本特性，符合STEAM教育的综合性特点。因此，教师在设计项

目任务时，要围绕相关主题帮助学生搭建脚手架，符合学生认知水平。

（二）优化准备阶段，布置项目任务

该阶段主要包括课前准备阶段和新课导入阶段。在课前准备阶段，教师要围绕

章节内容选择合适的STEAM课程，设计好相应的实践活动任务，其难度可以随着教

学进度逐渐加大，不断促进学生成长与创新。本节根据“控制与设计”模块设计了

三个任务：

任务一：准确了解控制的手段和应用，并结合案例分析，归纳出对控制的认

识。任务二：能够通过了解被控制对象的基本特性，确定被控制量、控制量，呼出

控制系统方框图，形成初步控制系统设计方案。任务三：能根据开环控制系统的设

计方法，制作一个简单的控制装置，要求外观美观。

三个任务呈递进层次，并涉及到STEAM教育中的各领域知识点。

在新课导入阶段，教师可以借助“大禹治水”、“木牛流马”的故事分析，帮

助学生了解什么是“控制”。紧接着结合“音乐喷泉”的事例熟知控制三要素，并

讲解人工控制和自动控制。最后利用视频向学生展示控制在社会生活中各个领域的

应用，像汽车自动化生产线、农业现代化设施、现代网络家电等，打开学生控制系

统的设计思路，罗列出各领域的知识点。

（三）优化实施阶段，增强学生实践体验

实施阶段主要引导学生以小组合作的方式进行实践，学生通过动手实践，完善

知识体系，培养知识应用能力和探究创新能力。

任务一的目的在于让学生对控制有充分了解，并为任务二和任务三实践奠定基

础。笔者认为可以通过以下活动实现：①让学生对普通水龙头出水的控制进行分析

②鼓励学生辩论自动控制到底是解放了生产力还是造成了失业人数的增加③说一说

生活中常见的控制应用。

任务二的目的是为了让学生设计出合适的方案，教师可以引导学生分析自动门

的系统，包括输入量、输出量、控制器、执行器、被控制对象等，用方框图描述自

动门的工作原理，总结出开环控制系统的特征。

任务三的目的在于提高学生动手实践能力和科学创新能力，教师可以引导学生

在完成任务二的基础上尝试设计一个声控或红外感应开关，绘制对应的方框图，有

条件的学校可以让学生动手完成简易装置的组装，感受科学创造的魅力，增强实践

体验。

结语

综上所述，基于STEAM的高中通用技术项目教学充分体现了科学、工程、艺

术、数学、技术等领域知识的魅力，有利于培养学生综合实践能力，提高综合素

养，增强通用技术课程教学有效性。作为一名教学工作者，要善于将通用技术课堂

与STEAM教育理念相融合，推动跨学科教学转型。
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[摘 要] 随着新课标改革的深入实施，高中通用技术课程逐渐进入从分科到综合的改革转型期，更加强调对学生综合能力和创新能力的培养。为了提高教学有效性，

本文尝试引入STEAM教育理念，结合通用技术的特点，以具体教学内容为基础，分析具体教学框架以及教学策略的实施。
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