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环境是我们人类生存和发展的重要依托，幼儿的游戏环境尤为重要。作为教师

的我们，首要关键就是为幼儿营造一个良好的游戏环境。然而，单有环境只是“家

徒四壁”的空房，我们还需要各种建筑材料来装饰和美化，角色游戏亦是如此。丰

富多彩的游戏材料能够更好地支持幼儿游戏，推动幼儿游戏的发展，使幼儿全身心

投入游戏角色，从而在游戏中探索和发展。那如何提供满足符合幼儿游戏的最佳材

料呢？在一次游戏活动的“明察暗访”中，我仿佛找到了答案。

“大宁医院”一直是我班幼儿兴趣点较为密集的游戏区域，由于日常生活中，

幼儿对于医生的印象总是“疼痛”、“恐惧”，因此，使幼儿在不知不觉间将医生

定义为神圣、威严。这样的意识促使许多幼儿渴望在游戏中一尝所愿。然而，正当

我们为人气超高的小医院欣喜时，我发现随着游戏时间的推移，小医院也逐渐变得

“门庭冷落”。询问后才得知由于医生较为特殊的职业使命，使得他们无法随心所

欲换班休息，常常一坐就要做到下班。若再恰巧遇上没有病人，更是呆坐半天。久

而久之，班中许多幼儿都觉得当医生太无聊，还不如上街买东西来得自在。对于这

一问题，我在分享时与幼儿进行了讨论。经过大家的集思广益，新的游戏材料便诞

生了。一些幼儿提出由于小医院设备较少，使得病人对于医院的治疗服务失去了信

心，因此导致了病人看病欲望的下降。此外，过少的设备也使得医生整天无事可

做，对于工作的热情也急剧下降。通过交流讨论，我们最终将在“大宁医院”添置

了“X光机”以及“自动取药机”。这极大激发了幼儿的活动兴趣，也使得幼儿之

间的互动交流变得更为频繁，并衍生出了新的游戏情境，推动了游戏的发展进程。

在这一段时间的游戏过程中，也让我意识到创设适宜游戏环境材料的重要意义。

经过这次极具意义的观察、实践后，使我从中感受到游戏材料对于幼儿游戏的

巨大影响力。由此，我通过进一步地观察、实践以及阅读相关学习资料等认识了一

些角色游戏材料创设的方法关键。

首先，游戏材料应适应幼儿的年龄特征和发展水平。例如：中班幼儿在选择

角色后，一般能简单地设计游戏情节把某个角色的几个不同的活动或动作排列起来

使之具有一定的连贯性。如：在游戏“娃娃家”中妈妈先喊娃娃起床再给他洗脸喂

饭；公交车司机先把车开到小医院，再开到烧烤店，最后开回娃娃家等。因此，教

师需要适当丰富幼儿游戏的连贯性材料，为幼儿的创造性游戏打下基础。在创设游

戏环境中，根据幼儿的年龄特点注意它的可参与性。比如：在创设同样的“娃娃

家”的游戏环境时，在中班的环境准备上，我们就不能准备与小班一样的材料。就

拿“娃娃家”这一最为普通的游戏来说，如果都只为他们准备“娃娃”和“妈妈”

两个角色的材料及情节，我们往往会发现，幼儿的游戏内容始终处于较为单一的状

态，缺乏创意，更无法进一步激发幼儿游戏中的积极性、创造性。

其次，游戏材料要丰富多样，并且功能性较强，能够便于幼儿灵活应用。可以

说，材料是游戏的物质支柱，亦是推动幼儿游戏的关键。幼儿通过使用各种材料，

与之互动，在游戏中进行学习。游戏材料选择得当，并且花样多，就能激发幼儿的

活动欲望，他们就能充分利用环境中提供的材料，积极主动地探索，接受信息，并

能反作用于这些材料，从而获得新的知识和技能，发展各方面的能力。

此外，在材料投放时要注意时机，应适时、适宜进行选择投放。投放材料时，

若只是一味投放而不及时进行筛选和调整，也会导致材料之间的比例不平衡，从而

促使幼儿游戏内容转化不明显，并难以引发幼儿的认知、兴趣以及游戏共鸣。因

此，教师应充分观察幼儿游戏，及时敏锐地抓住教育契机，根据不同年龄幼儿对材

料需求的主要特点，克服盲目性选材。随即，我们需要根据在幼儿游戏中观察到的

内容，及时调整、变化材料，使材料更好地为幼儿游戏服务。

当然，在角色游戏开展实践的过程中，我也发现了许多值得我们在未来活动

中，有待进一步探索和研究的问题。例如：怎样推动和丰富幼儿的游戏情节？怎样

让同一区域的材料能够因人而异，可以让每个幼儿都能与之互动？同时，如何让区

域的材料有多样的变化？怎样体现游戏材料的层次性，如何进一步具体细化？这些

问题是需要我们在今后的不断思索中探寻的，更需要我们在与幼儿的交流互动中逐

步解决。同时，也能帮助我们了解、推进幼儿的游戏，让幼儿更好地成为游戏的主

人。

在幼儿的角色游戏中，作为教师，我们可以是观察者、参与者、引导者，亦或

是适时的引导者。我们要善于捕捉幼儿与材料之间的互动状态，进行思考、分析。

通过采取合适的调整与完善，观察与实践，使游戏材料真正为幼儿服务，让幼儿在

快乐游戏中，造就完美的角色演绎。
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良好的游戏环境材料造就角色的完美演绎
——浅谈创设适宜游戏环境材料的重要意义
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[摘 要] 爱玩是孩子天性使然。角色游戏，毫无疑问是幼儿最喜爱的活动之一，能够有效帮助幼儿学会遵守日常生活中的社会行为规范活动，从而体会合作和分享快

乐的良好途径。在游戏中，能促进幼儿社会性交往的全面发展，使幼儿的创造力、思维能力、语言表达能力、合作能力等各方面得到全面地锻炼和提升。
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在近二十年的语文教学中，我发现一个规律性的问题：学生对语文学科的重视

程度普遍不如数学、英语。越到高年级段，这种学科之间重视程度的差异就越大。

语文作为工具性、人文性兼备的学科，本是所有学科的基础，其重要性自然应该摆

在所有学科的前面。是什么原因让语文在学生心中失去了C位的位置？和孩子们的

交谈中，我逐渐找到答案。有的同学认为语文就是咬文嚼字，学习起来枯燥乏味，

极端无趣；还有的同学认为语文学科分数差距不大，不容易得高分。他们更愿意把

时间花在有趣且见效快的数学、英语等学科。孔子在论语中说：“知之者不如好知

者，好知者不如乐知者”。其实，借助丰富的语文活动，可以点燃孩子们学语文的

激情。在近几年的语文教学中，我经常开展如下活动，学生爱学语文，乐学语文，

学习效果还不错。

一、让学生定期参加语文知识竞赛活动

进入初三以后，各种大考小考铺天盖地，学生容易厌倦，变得麻木，容易丧失

激情和斗志。这时候，来一场别开生面的语文知识竞赛活动。学生感觉新鲜，他们

的激情和斗志容易再次被激发。这种竞赛或以个人，或以小组为单位。每次竞赛之

前，我会精心准备竞赛内容，拟好比赛规则，定好评分标准，有时还拿出一定班费

作为奖励。学生们个个磨拳擦掌，充满期待。

中考前语文第一轮复习结束后，我就会准备一场知识竞赛。我会把复习过的重

要知识点归纳梳理，寻找典型题例。竞赛包含以下环节：汉字听写大比拼、词语理

解与应用、观众互动（手势、姿势猜成语）、古诗词问答（抢答题）、走进文学名

著（风险题）。

赛前小组内部每个同学精心准备，比赛时每个小组各派出一个优秀代表上场。

对手两两上阵进行角逐。选手们特别认真，因为他们代表的不仅是个人实力，更是

小组的水平。在扣人心弦的争夺赛中，各板块的知识在学生头脑中印象更深了，小

组及班级的凝聚力更强了。

进入初三，因为学业负担的加重，学生最不愿意写作文。有的本身对写作不感

兴趣；有的同学认为写作太花时间，不值得。我有时就以作文竞赛的方式来让学生

参与。学生代表个人参加班级写作竞赛，几个评委从学生中产生，评分标准和主题

我来定，优胜作品在班级公示栏张贴并推荐到校刊发表。每个同学都生怕落后，不

论选材还是构思还是语言，都比平时写作用心多了。评委也生怕有偏差，一篇篇作

品，认真甄选。就这样，通过精心的构思、认真的选材、用心的评选，学生的写作

兴趣、写作激情再次被激发，写作能力和水平自然就提高了。

通过学生赛前的精心准备、赛中的思维碰撞和赛后的反思提升，学生对语文学

习的兴趣更浓了，对各板块的知识掌握更牢固了，语文各方面的能力也更强了。

二、让学生自己当“考官”

我们知道，出题是学生的专利。是老师根据中考考纲要求精心出题来检测学生

对知识的掌握情况。老师主题是老师动脑筋、唱主角，由老师掌握课程的重点和难

点，学生只能当配角。而在我的教学过程中，学生成了考官。每板块的知识复习之

后，我让他们来出题并准备好“标准”答案。要求学生不仅要知其然，还要知其所

借助丰富的活动，点燃孩子们学语文的激情
谭贤群
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