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小学数学游戏教学的尝试
胡燕青  
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[摘　要]数学这门课程具有较强的逻辑性，导致其所呈现出来的课堂氛围就会相对沉闷，此时教师可以将游戏教学融入到小

学数学的课堂中，提高小学数学课堂教学效率。本文从“益智类游戏与小学数学教学的融合；角色扮演类游戏与小学数学教学的

融合；动作类游戏与小学数学教学的融合”三个方面入手，阐述了教师如何将游戏活动融入到小学数学的教学。
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以往的教师更加注重课堂讲述，虽然有寓教于乐的教学理

念存在，但在课堂当中的实际游戏操作较少，甚至还有一些教

师会认为引入游戏会浪费掉大量的课堂时间，导致学生在课堂

当中会出现贪玩的现象。俗话说，兴趣是一个人最好的老师，

通过游戏活动能够使得学生在更短的时间内对相关的知识进行

掌握，同时，学生还能够处于轻松愉悦的学习状态当中，此种

教学方式是极其的有效。

一、益智类游戏与小学数学教学的融合

教师将益智类游戏融入到小学数学的课堂当中，这样既能

够将更多的数学知识传授给学生，还能够使得学生的逻辑思维

能力顺利得以培养。处于小学阶段的学生，学生对于新鲜的事

物具有较强的好奇心，同时学生的注意力也是极容易分散的，

教师在设计教学时，教师就应该结合学生的年龄特征以及认知

水平，来对合适的益智类游戏进行选择，并对其展开不断创

新，使得学生的注意力能够持续得以吸引[1]。

例如，教师在引导学生对“100以内数的认识”这一部分

内容进行教学时，教师就可以将“猜数字”的游戏引入到课堂

当中，教师随意地将一个数字进行写出，随后，教师让学生对

其展开猜测。当学生报出一个数字之后，教师便可以将学生的

猜测与实际的数字的大小进行说出，紧接着，再由下一位学生

进行猜测，通过多轮之后，学生便可以将教师所写的数字猜测

出来。在此游戏当中，学生能够对比较数的大小进行学会，同

时，学生还能够对100以内数的大小知识进行深刻的掌握。随

着现代技术的逐步发展，在教师以及家长的监督之下，学生还

可以对一些数学软件游戏展开玩耍。诸如，学生在对数字21的

游戏进行玩耍的过程当中，教师将一组数字给到学生。学生则

要通过加减乘除对此数字展开排列，从而得出结果为21。教师

还可以带领学生展开与乘法口诀相关的游戏，并将其在多媒体

上为学生进行呈现，学生每当计算正确一道题目，那么便可以

通往下一关，大多学生都很抵触学生接触电脑游戏，但与教学

类相关的游戏能够帮助学生更高效率地展开练习，在此教师与

家长就应该更加注重对学生展开正确的引导。

二、角色扮演类游戏与小学数学教学的融合

角色扮演类游戏实际上是一种模拟游戏，通过对特定的情

境展开设置，促使学生能够对其中的某一个角色展开扮演，从

而将学生带入到具体的情境当中，这样能够使得学生的表现力

逐步得到发挥。生活中的情境还能够使学生对所学知识展开运

用，从而来对自身解决问题的能力逐步得到提高[2]。

例如，教师在引导学生对“元、角、分”这一部分内容

进行教学时，教师便可以对菜市场的情景为学生进行创设，这

样学生便可以扮演小商贩。教师可以按照实际生活当中菜的价

格来设置菜价，诸如一元五角八分是土豆的价格。超市的菜价

会带有单位分，这样学生在计算时相对来说就会稍微复杂一

些，可以使得学生的计算能力逐步得到锻炼，同时还能够使得

学生对于生活常识有更为切实的了解。再比如说，教师在引导

学生对“毫米，厘米，米”这些单位展开学习时，教师便可以

对裁缝店量衣的情景为学生进行创设，首先，教师将学生分为

若干小组。每个小组只需要设置一个裁缝，其他学生则是代表

顾客，裁缝需要对顾客的上衣、裤子的长宽展开测量，从而为

每个顾客做出合身的衣服。通过这样的角色扮演，既能够使得

学生的学习兴趣逐步得到激发，学生还能够知道自身是否长高

了。学生回到家之后还可以对教师展开扮演，随即，学生将课

堂当中所学知识向家长进行讲述，通过学生的讲解，家长便可

以对学生在学校当中的学习情况有更为深入的理解，并能够及

时地将学生讲错的部分进行纠正，以便于学生能够对所学知识

达到巩固的效果。

三、动作类游戏与小学数学教学的融合

活泼好动便是小学生的一大特点，那些动作类的游戏更能

够吸引学生的注意力，促使学生对于数字的敏感程度逐步得到

锻炼。

例如，教师在引导学生对计量单位“秒、时、分”这一

部分内容进行教学时，教师便可以带领学生对跳绳比赛进行组

织，教师将全班学生分成两两一组，一名学生主要负责跳绳，

另一名学生则是通过秒表开始计时，比赛谁能够在最短的时间

内跳到100下，学生在跳绳完毕过后，由计时的学生将成绩上

报给教师，教师则从中将用时最短的学生进行选出，通过这样

的方法，既能够使得学生对于时间的知识点展开了实践操作，

还能够使得学生的身体逐步得到锻炼。再比如说，教师在对

“倍数”这一部分内容进行教学时，教师便可以对“过三”的

游戏进行组织，学生从1开始报数，在遇到带3的数字或者倍数

时，学生可以拍手示意。随着游戏节奏的逐步加快，失误的学

生便会被淘汰，能够坚持到最后的学生为获胜者。通过这一游

戏，既能够使得学生对于倍数的计算能力逐步得到练习，还能

够使得学生的大脑反应能力逐步得到锻炼。

综上所述，教师应该结合自身教学经验，从而对适合本班学

生开展的游戏进行研发，促使课堂教学质量能够顺利得以提高。
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