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游戏教学法在小学语文教学中的应用研究
周丹 

江西省抚州市金溪县左坊镇中心小学

[摘　要]通过调查发现，多数小学生喜欢游戏，而语文相对而言较为枯燥，采用游戏教学法可在一定程度上增加教学活动

的趣味性，使学生由被动学习转变为主动学习，并提高教学活动的实效性。因此，教师须树立利用游戏教学法开展教学活动的意

识，并根据学生的实际情况进行巧妙引导。本文从意义、策略两个方面入手，阐述了游戏教学法在小学语文教学中的应用研究。
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就目前情况而言，很多学生对小学语文教学产生不了兴

趣，导致教学活动中存在一定的问题，所以学生的学习与发

展造成了制约。由于小学阶段的教育可对学生接下来的学习

与发展造成直接影响，所以如何解决这一问题成为了教师不

得不深入思考的问题。相关专家及学者进行研究后发现，游

戏教学法的有效应用可以解决这一问题，所以教师需要树立

正确意识及观念，采用科学可行的手段开展小学语文游戏化

教学。

一、小学语文教学中应用游戏化教学法的意义

游戏是学生获取知识的主要途径，且多数学生热爱游

戏，所以采用游戏教学法开展教学活动是符合学生的身心发

展规律的。而且在长时间的实践中发现，倘若教师可以结合

教学内容引入游戏，以游戏教学法的方式开展教学活动，可

以瞬间调动学生的积极性及主动性，激发学生的好奇心，使

学生从被动学习转变为主动学习，并在玩乐的过程中感受知

识、体验知识、学习知识【1】。同时，游戏教学法可使学生的

学习能力得到提升，可拉近学生与知识、教师之间的距离，

从而提高课堂教学的效率及质量。例如，在教学汉字的过程

中，教师可引入打牌识字这一游戏，使学生在玩乐的过程中

掌握汉字、拼音。又如在教学《曹冲称象》时，教师可进行

情景创设，引导学生玩角色扮演游戏使其站在曹冲的角度上

感受其智慧。再如在教学《狐假虎威》时，教师可以引导学

生将文本改编为课本剧，以扮演游戏的方式呈现相关知识。

在这样的教学活动中，学生的思维可始终处于活跃状态，可

获得独特的学习体验，从而对小学语文教学产生一定兴趣。

二、小学语文教学中运用游戏化教学法的策略

（一）以儿歌为基础拓展游戏形式

1.通过编制儿歌，开展小学语文游戏教学

儿歌是学生记忆知识的一种手段，其具有朗朗上口、学

习难度低等特点。所以，在小学语文教学中，教师不妨基于

教学内容编制儿歌，使学生基于此进行学习【2】。

例如在进行识字教学时，教师可以根据所教学的汉字进

行儿歌编写，并引导学生猜测这是什么汉字。在实际教学

中，教师可以将如下儿歌呈现学生面前:一点一横长，一撇

到南洋……头正身直脚放平，一拳一尺加一寸，自己要求得

满分。然后，教师可以引导学生进行猜测、背诵。由于这样

的教学活动较为生动有趣，所以学生的注意力可瞬间集中起

来，并对相关知识进行深入分析。又如，在教学金木水火土

的相关知识时，教师可以编制留下儿歌进行引导性学习:金木

水火土，上山打老虎，金说头太硬，木说脆生生，水说哗啦

啦，火说别太闷，土说太厚重，那么老虎呢？它说别惹我。

在这样的教学活动中，学生可以切实感知汉字的魅力，对识

字教学产生较大兴趣，从而在学习过程中掌握知识、理解知

识。由此可见，结合实际情况进行儿歌编制，可增加小学语

文教学的趣味性，使学生在探究思考的过程中，加深对知识

的理解，并对语文学习产生较大兴趣。

2.结合音乐，开展小学语文游戏教学

音乐可以调节学生的情绪，使其长期处于身心放松状态，

从而在潜移默化中提高小学语文教学的实效性，所以在教学活

动中，教师需要将音乐运用起来，为儿歌的效用发挥提供保

障，为小学语文教学的质量提升奠定良好基础。针对刚刚入学

的小学生，教师可以结合实际情况利用音乐呈现儿歌，在激发

学生的学习兴趣的同时，使其感受到快乐，并未其处于身心放

松的状态提供保障。具体而言，教师可以呈现如下儿歌:拍打

我们的小脑袋，弹弹手指yeah yeah yeah，老师说我们演的

好，一会儿累了休息十秒，大风来了，吹山上树叶直往学校

飘，此时应该收拾书包，一件书本不能少。由此可见，在小

学语文教学中，结合实际情况引入音乐，引导学生进行儿歌学

习，可以缓解学生的学习压力，实现寓教于乐。

（二）紧抓教学内容拓展游戏形式

课堂教学的根本目的是使学生理解知识及掌握知识，所

以在小学语文教学中，采用游戏化教学法时，教师需做到紧

抓教学内容，拓展游戏形式。

1.开发插图资源，开展小学语文游戏教学

插图可将抽象知识直观形象地呈现于学生面前，可在一

定程度上降低教学难度，所以在小学语文教学中教师可对插

图资源进行深入开发，采用科学可行的手段，引导学生进行

学习，从而提高小学语文教学的实效性【3】。例如在拼读教

学中，教师可结合实际情况，引入一些图片，使学生结合文

字及图片进行学习，在潜移默化中理解知识、掌握重难点内

容。但是在开展这样的教学活动时，教师需要事实给予学生

一定引导，因为每个学生的学习需求是不同的，而且注意力

集中时间不同，只有考虑到每个学生的实际情况进行巧妙引

导，才可实现教学面向大众，才可提高小学语文教学的实效
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性。

2.构建多样情景，开展小学语文游戏教学

教材中的文本多与生活有关，所以教师可以基于教学内

容进行情景创设，将游戏活动的趣味性增强的同时，使学生

从被动学习转变为主动学习。例如，在口语交际有趣的动物

中，教师便可将多媒体技术利用起来，直观呈现相应情景，

并将准备好的贴画、字卡、头饰等呈现于学生面前，引导学

生玩相关游戏。例如，在教学活动中，教师可先呈现森林的

场景，并引导学生对文章进行阅读。在初步阅读后，学生可

以对文章内容有一定了解。之后，教师可以引导学生选择

万兽之王，并将其张贴于黑板上。随后，教师可呈现相应文

字及拼音，使学生对其进行品读、学习。在这样的教学活动

中，学生可以发现语文学习的魅力、乐趣。由此可见，构建

多样情景，可在一定程度上增加学习乐趣，使学生由被动学

习转变为主动学习，可提高小学语文教学的实效性。

3.通过一演一做，开展小学语文游戏教学

演示、动手操作可使学生动起来，并在玩游戏的过程中

形成形象认知，对相关知识的学习产生较大兴趣，所以在小

学语文教学中，教师可以将演一演做一做的方式利用【4】。例

如在教学P的发音时，教师可引入做一做活动，使学生准备一

张薄纸，放在嘴巴前，通过紧闭双唇、憋气、张嘴、吹气等

方式激发学生学习兴趣。在这样的教学活动中，学生可以对

相关知识产生较深印象，从而更加深入的理解知识、掌握知

识。又如，在教学单韵母o时，教师可采用演一演的方式，使

学生通过表演加深对o的认知，并快速理解知识及掌握知识。

比如，教师可以引导学生用自己的身体做成一个O型。通过这

样的教学活动，学生可以发现相关知识的魅力，并对O的形状

进行深入了解。由此可见，在教学活动中引入演一演、做一

做，可使学生加深对知识的印象，感知真实的魅力，从而提

高教学活动的实效性。

（三）通过组织竞赛开展小学语文游戏教学活动

小学生具有较强的竞争欲，倘若教师开展相关竞赛活

动，可使学生主动积极地参与到教学活动中，并对其进行深

入思考、探究，且在潜移默化中理解知识、掌握知识。

例如，在教学活动中，教师可以引入开火车游戏，并对

其进行适时调整，使其与语文知识有机结合。比如，教师可

以将游戏活动调整为开火车计时比赛，即:引导学生以开火车

的形式说出汉字的正确读音，并告知学生哪个小组的用时最

少便可获得胜利。而为了在竞赛中获得胜利，学生会保持良

好状态，有效读出声字发音。而且，为了确保每个学生都不

会拖小组的后腿学习能力强的学生会自主自发的纠正，学习

能力差的学生的错误发音。此外，教室还可以引入游戏大小

三毛。即:在黑板上画出两个三毛，一个大一个小。大三毛代

表的是教师，小三毛代表的是学生。而在教师说出读音后，

学生需要倾听，然后判断教师说的对不对，如果说错了，需

要进行纠正。而且，在教师说错后，需要擦掉大三毛头上的

一根头发;如果学生说对了，那么教师就需要在小三毛上画一

根头发。在一定时间内，看看哪个三毛的头上的头发多，多

的那个代表获胜。在这样的教学活动中，每个学生都可产生

参与兴趣，并在与他人的交流沟通中掌握知识、形成一定学

习能力。由此可见，通过组织竞赛这一方式，可以开展高效

的小学语文教学活动，使学生对相关知识进行深入探究，可

使学生在玩乐的过程中加深对汉字的印象，真正提高小学语

文教学的实效性。

（四）通过字卡游戏开展小学语文游戏教学活动

字卡游戏简单来说就是将字卡与扑克牌进行有机整合，

通过多样化玩法，将学生的积极性，主动性调动起来，使其

对相关知识进行学习。在这样的教学活动中，教师可以采用

小组游戏活动，也可以采用同桌游戏活动。

以小组游戏活动为例，教师可以将学生分为若干个四人

小组，通过手心手背或石头剪刀布等方式选出发音的人，其他

学生根据这个发音寻找字卡，看看谁能又快又多的找到正确字

卡，如果谁找出的生字卡最多便可评为识字大王。由于这样的

教学活动较为有趣，所以学生会从被动学习转变为主动学习，

从而快速有效的掌握生字。又如在同桌游戏活动中，教师可引

导学生以二人小组的方式进行学习、探究。针对小学低年级的

游戏活动，教师需要考虑到学生的实际情况，尽可能将游戏活

动具体化。比如教师可以开展连线游戏活动、找朋友游戏活

动。如此一来，便可借助字卡游戏活动开展高效的小学语文教

学，使学生在对相关内容进行深入了解的同时，对学生的团队

协作能力进行培养，才可提高小学语文教学活动的实效性，从

而为学生接下来的学习奠定基础。

综上所述，游戏教学法在小学语文教学中的有效应用，

可使学生从被动学习转变为主动学习，可使其在了解知识的

同时，形成一定的学习能力，从而推动其成长与发展。所以

教师需要结合实际情况进行游戏教学法的有效应用。在长时

间的实践中发现，以儿歌为基础拓展游戏形式、紧抓教学内

容拓展游戏形式、通过组织竞赛开展小学语文教学活动、通

过字卡游戏开展小学语文教学活动可将游戏活动的效用最大

限度发挥出来，所以在教学活动中，教师可以将其充分运用

起来。如此，便可提高教学活动的实效性，便可为学生接下

来的学习与发展奠定良好基础。
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