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理论研究

基于核心素养的小学信息技术教学策略分析
钟国雄 

江西省抚州市宜黄县梨溪中心小学

[摘　要]在信息技术全面发展的今天，教师要坚持以核心素养为基本目的，积极探索和研究信息技术，探索其教学新途径，

推动实践与理论的全面结合。本文从新时代核心素养的角度，阐述了以新时代学科核心素养为指导的小学信息技术教育的发展趋

势，并从积极地调动和激发学生的内在潜能等方面提出了新的对策，培养学生的创新意识和探索精神。
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当今，信息技术在各行各业中得到了广泛的应用，越来越

引起人们的重视。小学教师应加强对信息技术的关注，以当前

信息技术教育的发展状况为基础，以核心素养为指导，推动教

育工作的全面发展。

一、核心素养对小学信息技术的教学要求

《教育部关于全面深化课程改革落实立德树人根本任务

的意见》在2014年3月30日正式发布，提出了各个阶段的学生

发展核心素养体系，强调个人修养、社会关爱、家国情怀，更

加注重自主发展、合作参与、创新实践。各学科具有各自的特

点，并在此基础上构筑了核心素养的结构体系。小学信息技术

课程包含了信息责任意识、数字化学习水平、信息计算思维等

方面，教师可以结合自己的实际工作和教学经验，在核心素养

的指导下，对信息技术教育提出自己的看法，充分发挥“抛砖

引玉”的功能，推动信息化教学的顺利进行。

从核心素质教育的需求出发，基础教育信息技术课程从

传统的知识向信息价值观和信息技术转变。在信息技术的教

学中，信息技术的核心能力可以分为信息责任、信息意识、

信息能力和信息思维。从目前小学信息技术教育的现状来

看，要使信息技术核心素养得到持续的提高，教师在信息责

任、信息意识、信息思维等方面都有一些盲点和误区。要实

现这一目标，必须在对信息技术的基本知识掌握的前提下，

对教学中存在的不足进行有效的补充，使学生的综合素质与

信息技术并驾齐驱。

二、基于核心素养的小学信息技术创新策略

(一)结合生活实际,调动学习兴趣

兴趣是推动学生学习信息技术知识的一个主要因素，它

可以激发学生的好奇心，使他们的学习热情得到最大程度的提

高。教师应结合学生的学习特点，在教学实践中强调娱乐性和

引导性，从而使学生对信息技术产生浓厚的兴趣，并主动投入

到课堂中来[1]。

例如，在“电脑绘画”的教学中，第一次使用绘图软件的

学生，可以对“水彩笔”“钢笔”等图形工具的运用进行更深

层次的研究，学会“新建图层”，体验绘画的快乐。在这种情

况下，教师可以根据绘图工具的不同效果，给孩子们分配特定

的绘画任务，比如强调大熊猫的毛皮，这就要求对画面的透明

度有很大的要求。教师可以指导学生对各种参数进行适当的调

节，使其对各种参数下的透明度进行观察，从而使学生在实践

探索与理论知识之间得到充分的结合，从而使学生的学习兴趣

得到进一步的提升，为学生的信息技术素质教育打下了坚实的

基础。

(二)以任务作为驱动,激发学生学习潜能

在小学信息技术课程中，运用任务驱动教学法可以有效地

激发学生的学习动机，提高其运用知识的能力，可以提高学生

的学习积极性，激发他们的学习潜能，让他们的创造性得到最

大程度的发挥。另外，任务驱动教学法具有很强的针对性，能

够使学生在实际的教学中进行有效的探索与学习，从而使信息

课程的实效性与互动性得到最大程度的提高[2]。

例如，在“制作电子板报”的课堂上，同学们要自行完

成排版、边框美化、文字填充和标题设计。为了达到这一目

的，教师们可以把同学们分为若干组，并在一起进行各种实际

操作。教师可以将工作分派给每个学生，也可以让学生们讨论

各自的任务，比如收集、转移、协调、插入，有些学生负责风

格、色调和版面的设计。最后，每个小组提交一份电子板报，

并对每一组的电子板报进行评估，从中挑选出具有创造性的电

子板报。通过这种教学方式，可以给学生充分的发挥空间，让

他们将所学的知识运用到实际操作中去。

(三)合理设置问题情境,培养学生探究能力

通过对问题情境的合理设置，有助于提高学生的自主学习

能力。在小学信息技术课程中，教师要通过对问题情境的合理

设计，创造良好的课堂学习气氛，使其在理性思考的前提下，

不断地发展信息思维，整个思维过程也是一个学生制定特定

的反应战略的过程。在教学过程中，教师要正确运用问题导向

法，提高教学效果，提高学生的信息技术核心素养。教师要充

分认识学生的年龄特点，利用问题情境来引导学生正确的发展

理念和信息观念。

例如，通过联系实际，可以给学生讲述一些黑客事件，

合理地设定问题情境，提出问题如：“黑客为什么能够对网络

安全构成威胁？”引导学生发现问题，提出问题，并对问题进

行全面、系统的讨论与分析，帮助学生树立正确的科学价值观

念、道德观念，强调信息伦理的重要作用，使学生成为网络文

明的公民，协助学生核心素养的提高。

(四)适当拓展教学,培养创造思维

信息技术课程是一门有趣的学科，它可以有效地促进学生

的创造性思维，提高他们的信息技术水平。在小学信息技术的

教学中，学生在虚拟的环境中进行探究，获得了丰富的学习体

验，同时，教师也具有很强的观察力，正确地找到合适的知识

点和切入点，才能让学生在任何时候都保持着高的学习热情，

扩大了他们的学习深度。在信息技术课程中，知识扩展能力是

一项非常重要的任务，通过它可以使学生在学习过程中获得更

好的学习效果。

例如，在图形创作中，教师可以通过图形游戏的形式，对

图形的组合、转移、填充等操作进行精确掌握。在此基础上，

教师利用小组协作的方法，让同学们进行图形设计，通过对每

一组学生的作品进行评估，从中挑选出最具创造性的作品。一

些小组把三个三角形重叠，再加上一个矩形，组成了一个栩栩

如生的雪松图；有些小组使用曲线画出葡萄树，把不同尺寸的

圆重叠在一起画出葡萄。在实际操作中，可以激发学生的创造

性，积极地运用所学知识进行创新。

教育领域的改革不断深入，教学内容、教学手段都在不断

创新、发展，教师必须转变课堂教学方式，以适应新的教育需

求；使学生掌握正确的学习方式，提高学生的信息技术，提高

学生的核心素养。
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