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[摘　要]随着我国经济的快速发展，计算机教学过程作为一门不同于以往应试教育的科目，这对提高小学生的综合素质有很

大的帮助。想要让计算机课程发挥最大的作用，就必须要激发出学生的学习兴趣，通过有趣的课堂导入，将学生吸引到课堂的教

学活动中。本文将从“实例导入法”“情感导入法”“游戏导入法”几个方面展开论述。
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计算机教学作为一门学科，不仅可以提高教师的知识、

广度、教学水平，还可以弥补教师知识、教学方法的不足。

学生在各方面的发展还不够成熟，对于一些抽象、模糊的讲

解方式、知识材料等，都无法被他们所接受和了解，计算机

正好弥补了这个缺憾，不仅如此它还对教师知识结构的优

化、教师专业能力的提高、教师综合素质的提高都起着十分

重要的作用。

一、实例导入法

教师在教学的时候可以运用例证、多媒体等手段，使学

生的学习目标形象化，增强了他们的感性意识。教师在教学

实践中，很多学生都不知道表格在版面设计中的作用，也没

有很好地利用表格来制作精美的版面。这就要求教师可以进

行具体实例，可以让学生更直观地看到在网页设计中表格布

局的重要性。[1]

例如，教师在讲到“表格设计”的时候，教师说：“大家

在周末的时候都喜欢做什么？”小明表示自己喜欢在周末打篮

球，小红表示自己喜欢在周末唱歌，小文表示自己喜欢在周末

去练习舞蹈，小葛表示自己喜欢在周末学吉他，为了统计这个

周末的活动计划，教师表示让大家把活动日程输入电脑，对学

生说：“大家可以用表格统计出来吗？”学生说：“可以。”

教师拿出自己提前收集的表格，观察它们有什么共同点？学生

回答：“有横线、竖线、字。”教师说：“大家都观察得很仔

细。”教师在多媒体上演示，横线叫行线，竖线叫列线，它们

的小方块叫单元格。水平单元格称为行，垂直单元格称为列，

之后教师又讲到，大家现在可以将这些信息填入到表格吗？教

师表示大家可以看到有一个菜单，用于制作表格的功能，这个

“表格”菜单包含各种关于表格操作的命令。我们可以专注于

这份菜单来完成制作，教师可以打开Word，浏览表格菜单，将

信息填入进去。教师通过具体例子的导入，可以让学生更好地

融入本节课，激发了学生的学习兴趣

二、情感导入法

情感是培养学生认知能力的重要因素，如果一个教师在授

课的时候富有情感，那么这节课的课堂教学就会不断激发学生

的认知情感，可以促进学生对于本节课的内容，有着更加清楚

的认知，同时教师在教学的时候，适当的课堂导入可以根据教

学内容设置相应的情境，不仅丰富的课堂教学能够激发学生的

情感体验，不断激发学生对知识的领悟。[2]

例如，教师在讲授“语言程序设计”这节课的时候，教师

在讲到“if...then...else if...then”的结构时，教师可以

用聊天的模式展开这节课，向学生询问：“这个周末大家有什

么打算？”有的学生回答：“如果天气不晴朗，就可以在家看

一会书。”有些学生说，“如果天气好，就可以和同学约着一

起爬山，阴天就去逛街，或者在家。”之后，教师让大家可以

用这种方式，自己用这个语句进行提出问题，小明理解后提出

问题：“如果小红的年龄大于18岁，那么她成年；如果没有，

那么就属于未成年。”之后小白又说：“如果妈妈明天有空的

话，那就可以陪我一起去买衣服，如果妈妈明天很忙，那就没

有时间去买衣服。”之后另一个学生说：“如果有一个数是正

数，那么就可以输出最后的结果，如果一个数不是正数，那就

不可以输出。”学生根据教师的讲授，让学生可以对本节课讲

授的内容印象深刻，让学生主动加入学习的氛围，不知不觉活

跃起来。

三、游戏导入法

计算机的学习的兴趣在于计算机教育所带给学生的乐趣，

在计算机教学上，教师巧妙地利用了游戏，激发了学生的想象

力和表达的愿望，增强了他们的创造性和能力。教师可以针对

学生喜爱游戏的心理特点，在新课教学中，可以通过设置互

动的、娱乐的、与教学内容相关联的教学软件来促进学生的学

习，巧妙引入文献，使课堂更加有趣。

例如，在讲到“打字练习”的时候，这种练习往往是枯

燥无味的，教师如果想要激发学生学习兴趣，教师就可以通

过打字游戏进行导入，教师可以边讲解边用多媒体课件示范

操作过程，今天我们要进行“太空大战”游戏比赛。首先，

同学们打开金山打字通软件，之后进入打字游戏，选择“太

空大战”。游戏规则是：当我们进入游戏后，可以看到太空

中有许多敌机飞行器，上面标有一个字母，只要从键盘上击

中该字母即可得分。教师先给学生示范了一次，观看教师

演示游戏操作方法。学生经过一段时间练习之后，教师说：

“刚才同学们进行了打字游戏的自主练习，可以看出大家都

学得非常开心，那我们现在就来进行一场趣味打字比赛吧，

我们一起进入“太空大战”游戏中”，进入游戏后，比赛时

间为5分钟。时间到了之后，教师查看各同学得分并公布比赛

结果，根据学生的不同水平，分别授予“打字高手”“弹指

神功手”和“打字小能手”等荣誉称号，并发一些小奖品以

资鼓励，教师通过游戏的导入方式可以加强学生对计算机课

程的学生兴趣，增强学生学习的欲望。

计算机课的导入部分非常重要，对于学生来说，精心构思

设计出好的导入方式，不仅可以让学生更集中注意力，加强教

师的引导作用，同时可以为课堂教学奠定一个良好的基础。对

于教师来说，怎样设计课堂导入方式对于学生来说有着极其重

要的作用，使计算机课程真正成为其他中职生心目中轻松愉悦

的课程，使学生体会到学习的乐趣。
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