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浅析新时期小学数学课堂有效情境创设
陈淑华

（河北省承德市围场县腰站学区中心校查罕扎布小学  河北  承德  068450）

[摘　要]在数学教育中，要让学生处于问题场景中，因此，在每一位老师的教学设计中，都必须首先解决问题。通过对课

堂环境的科学设计，可以有效地促进学生的学习兴趣和思考能力。通过实践活动，使孩子能积极地获得知识。德国教育学者第

斯多惠曾说：“教育之艺术，不在于教授的技巧，而在于激发、唤醒与激励。”创设有效和恰当的情景会让你的教学环境变得

五颜六色，让你感觉到教室就是你的艺术天地，你就是一个艺术家；教育是一项艺术性的工作，你的生活就是一种艺术性的生

活。
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在小学教育中，大部分的孩子都不能主动地接受一道数

学问题所要学习的知识，此时，老师就必须要让学生们找到

问题的根源，让他们明白其中的道理。而最行之有效的教学

方式就是情景创造，这种环境的合理、高效可以使学生的教

学活动更加生动活泼，提高他们的学习热情；使孩子能够更

好地掌握数学。

一、创设情境应注重培养学生的爱好

在小学数学教学中，情景创造是为了让同学们更好地

与数学自身融合，探讨和沟通有关数学问题，并从中汲取经

验。然而，很多老师仅仅在教学中设置了一个“问题”的情

景，并没有真正地回到他们的兴趣所在，因此仅仅能够激发

课堂气氛，并不能激发他们探究问题的热情。这种情景创造

是“外在的”，不能使他们积极地投入到情景中去，久而久

之，他们就会对这个情景所带来的一个知识的片面理解，而

不能分心。注重培养学生的兴趣，使他们的思想与情景创造

的问题结合起来，使其更持久、更深刻。

随着学生年龄的增长，思维水平的不断提高，数学知

识的运用不再是单纯地用教学工具来直接地表述，而是要强

调情景创造的层次；通过情景创造提问，使同学学习自主探

索、协作和沟通，从兴趣出发，从“外在的”情景教育到

“内在的”，使学生体会到数学的迷人之处。以《平移》为

例，老师以“金鱼啃小虫儿”为主题，运用童话般的场景，

巧妙地构思出问题，以“小鱼往右边数个格子里可以吞下一

只小昆虫”，抓住了童话故事的魅力；让同学们在情景中捕

捉到一些具体的情况，引导他们关注到有特点的部分，让他

们去想，去进行讨论和沟通，最终找到正确的解答。尽管问

题的解决并不顺畅，也很难，但是，当他们把问题和答案结

合起来的时候，他们就会发现，他们的学习，会让他们的数

学水平得到提高；更能使学生摆脱“外在”的环境，回到其

自身的“内在”的数理逻辑。这样一来，就能使同学们对

数学问题产生的兴趣，不再是单纯地被情景创造气氛所影

响，而是由他们自己自发地去学；对问题的了解更加深入。

目前，我国中小学数学题目图例的运用过于张扬，把数学课

变成了“说话课”，要想彻底扭转这种局面，必须围绕教学

目标，突出重点，创造问题情景。比如我在《找座位》的课

堂上，我按照题目来安排了课堂上的情景：让学生分组、安

排、展示坐席，让学生找到自己的位置。“列”是纵轴，

“行”是横轴。困难在于“行”与“列”的交叉点是多少？

“找座位”是什么意思，由此引发了学生的数学情绪。

二、情景营造要富有生命气息

因为数学的诞生，就是为了解答人们在日常生活中所

碰到的那些复杂的问题，因此，要想让他们掌握好自己的数

学，就要从他们的生活中去思考。在创设情景时，更要让同

学感受到生命的气息。在日常的学习中要注意一些生活中的

小问题，注意一些可能引起的问题。同时，老师也要注重从

生活入手，运用自身的经历，创造富有生命气息的生动活泼

的课堂环境，充分发挥他们的感性知识；通过对数学知识的

理解，可以使学生在数学中获得理性的思考。

比如《角的初步认识》，老师可以在上课之前，让同

学们去看一些具有不同角度的物体，让他们在教室里和同学

们一起交流他们看到的物体，让他们去想它们之间的共性。

同时，老师还应该事先做好充分的心理准备，认识到角的共

性，并与教学实践相结合。老师可以参加同学们的探讨，启

发同学们的抽象化特点，使他们能够更好地将其关联起来；

实现情景创制的高效课堂。所以，在环境设计中应更多地

注重现实，使场景富有生命气息，激发学生的体验；用自己

的经验去做，让自己的学习更加的接近于生活，更加的有价

值。同时也能让同学们在面对现实中的问题时，能够更快速

地运用自己的数学思考能力，并能够快速的解答问题。

三、情景创造应强化创意

在新的课程中，强调了新的教育理念，而现代化的多媒

体教室，则是对原有的教学模式的一种革新。所以，环境创

设要高效，更要富有创意。而在小学，由于他们的思想尚处

于发展时期，其抽象思考的水平也比较低，因此，应加强创

造环境的创造性；培养学生的逻辑性，创造性的情景教育不

能局限于教科书，而应该扩大学习的范围，从数学问题中散

发出新的知识；这既要求老师们努力发掘，又要求他们主动

地进行探索。

在《复式统计表》中，可以通过互联网等多种数学教育

手段，培养学生的创造性。让同学们自行搜集资料，完成一

份课程需求的表格，不再局限于教科书上所说的表格，接着

再倾听同学们的建议，再与教室里的课程内容相结合；通过

与“表一”、“表二”的对照，使其成为一种新的课堂教学

形式。从而使孩子掌握了简易统计与复合统计之间的内在关

系，并使同学能够更好地了解“双式统计”这个知识点，使

其更容易掌握。

情景创造既要注意创造者即受教育者，又不能忽略创造

环境的内涵，注重数学自身的现实关系；在这种情况下，还

可以培养学生的创造性思维。在教学过程中，要通过对教学

环境的持续累积，使自己的环境创造体验变得更加充实；使

小学的数学更容易，更有效率。
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