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传媒艺术

数字时代电影美学新动向探析
李汶珅

[摘　要]随着科学技术的不断进步与发展，大数据时代应运而生，人们逐渐向虚拟化世界迈进，电影行业也在不断地进行探

索与发展，在这个过程中会面临着新的挑战与机遇，影响着电影行业的发展进程与发展方向。在创作电影的过程中要确保与现实

社会的发展相一致，同时还将受众的审美能力进一步提高，只有这样才能更好地促进电影行业的进步与发展。除此之外，需要将

先进的技术融入到电影中，将艺术与技术充分的联系在一起，从而加强对电影现实主义艺术表达的认识，推动电影行业长期、稳
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定的发展。本文主要探讨了数字时代电影美学新动向的相关问题。
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将先进的技术充分的应用到电影行业中，无论是在视听

语言方面还是在呈现方式方面电影的进步都是巨大的，在虚

拟现实技术、现实影像技术等技术的应用下，过去制作电影

的方式逐渐发生变化，同时电影艺术美感得到了升华。大多

数的人们非常喜欢沉浸式交互，在其中融入沉浸式的设计，

进一步的贴近用户，只有这样才能推动电影向社会性以及群

众性的方向发展。

一、电影艺术与现实的关系

电影艺术就是对影像进行传递，主要的功能就是记录、创

作以及再现。电影艺术被称作为艺术的原因主要是在不断进行

探索与发展的时候在电影创作中融入了艺术的表达，电影在进

行取材的时候一部分是根据现实进行的，通过客观的形式在电

影银幕上将所反映的现象充分的呈现出来。现实与电影艺术并

不是毫无关系的，而是相互联系，相互沟通的，能够通过大银

幕将最佳的配合效果呈现出来。

首先，电影经典现实主义的表达。在电影发展史中，在传

统表达方面，对现实中的生活进行还原是经典现实主义理论中

需要首先遵守的原则，将社会环境中真实的事件完整的、准确

地表达出来。经典电影理论中明确的支出，电影真实性的本质

能够通过照相技术体现出来。著名的“镜子理论”是被早期现

实主义作家提出的，同时镜子也被左拉用来形成现实主义、古

典主义以及浪漫主义，他认为现实主义是一个平面镜，充分地

将现实反映出来，将古典主义等同与放大镜，将浪漫主义比喻

为三棱镜。

在现实主义电影的引领下，在进行电影创作的过程中创作

者通常会应用简单明了的电影语言以及真实的电影场景，没有

完全的实现电影的创造。在电影发展的过程中一直在不断地摸

索与探究，但是没有将根源问题进行有效的解决。现实主义将

影片呈现出来，这就像是物体在镜子中的投射，真实地将群众

的需求充分地表达出来，并不会大幅度的改变影像，这是因为

如果呈现出的影像与群众的真实生活不相符，人们就会认定这

一影片不具备真实性。所以，在这种情况下在进行艺术表达的

时候，创作者大多选择对这些问题进行规避，让现实主义影片

具有真实性以及严谨性，但是创作者的风格在影片中无法表达

出来。经典现实主义对真实性的反映主要是将现实世界与作品

的关系充分地体现出来，客观地将现实世界反映出来。在创作

电影的过程中，文本的真实是需要首要考虑的因素，然后再对

社会的真实进行考虑，让二者之间相互配合，从而将经典现实

主义的真实性呈现出来。

其次，电影艺术与技术的表达。经典现实主义这一理论逐

渐随着科学技术的发展而发生变化，在这种情况下现实与电影

的创作逐渐出现了移位。凭空想象这一特点在数字化技术中是

非常重要的，能够将各种不同的场景构建出来，在过去进行电

影拍摄的时候，主要是基于现实中的事物进行拍摄的，在现在

将先进的技术应用到其中能够将多样的画面内容创造出来。在

电影创作中应用先进的技术以及合成软件等能够让画面更具有

质感，可以对画面进行创作创造以及二次处理，将过去经典现

实主义的原则打破了。一些通过长镜头拍摄的影片中就是将技

术应用到其中，将精彩绝伦的画面充分的呈现出来，例如《三

峡好人》。随着技术在电影创作中的应用与发展，将经典的

“镜子理论”打破，逐渐向“假设理论”迈进，可以对场景、

情节以及人物等各个方面进行假设，有效地推动了电影行业的

创新。

电影艺术与现实并不是相矛盾的，在技术发展与应用的情

况下“假设理论”逐渐形成，但是对于“镜子理论”也没有完

全否认。文化的发展与艺术的发展是相一致的，在发展的过程

中要不断地去除缺点与不足，学习并积累优点与长处，只有这

样才能进一步的推动社会的进步与发展，所以，文化与艺术是

相互联系、相互促进的。优秀的影片形成与真实性表达以及假

设性表达都是紧密相关的，无论是缺少哪一方面都会导致影片

的不完美，所以要实现二者的平衡统一，将表达效果充分地发

挥出来。

二、电影艺术数字化发展进程

自上个世纪九十年代以来，计算机技术的发展是非常迅速

的，在这一时代背景下电影技术在不断进行创新与优化。自数

字化技术出现以来，带目前为止已经历经了5个时期。二十世

纪九十年代是第一个时期，在电影中逐渐开始应用绿幕技术，

在随着绿幕技术的不断进步与发展，在影视创作中应用的频率

在不断地增加；二十一世纪初期是第二个时期，在电影中逐渐

有3D技术的使用；AR技术、VR技术在电影创作中的应用为第三

个时期；CG技术的应用为第四个时期；元宇宙科学技术的出现

以及应用为第五个时期。

第一，绿幕技术。人们将绿幕技术称作为抠像技术，也就

是说在现实场景中将演员或者是物体分离开，结合剧情对人物

情景进行编排。在电影创作中应用绿幕技术有效地推动的电影

艺术的创作与发展，满足了群众观看大场景科幻片的需求。例

如，上个世纪九十年代的《泰坦尼克号》。在电影艺术数字化

发展中绿幕技术具有重要的推动作用，可以将绿幕时代是萌芽
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发展时期。

第二，3D技术。3D技术的应用就是基于双眼视差原理实

现的。在拍摄电影的过程中，根据人类眼睛的间隔距离进行

摄像机的安装，对画面内容进行记录，在经过心理作用就形

成了3D影像。3D技术自出现以来已经发展了七十多年，在发

展的过程中人们对于这项技术的认可度是比较低的，在2009

年的时候人们才对3D技术有了全新的认知，这是通过《阿凡

提》这一3D影片实现的，由此越来越多的人接受并认可3D技

术，同时在《阿凡提》这一影片中还有AI技术的应用，将影

片中想要呈现出的虚拟人物的形象通过人的演绎勾画出来。

基于绿幕技术应用3D技术进一步地丰富了影响画面的内容。

将3D技术应用在电影创作中，推动了电影艺术数字化发展进

入起步阶段。

第三，AR、VR技术。随着互联网技术的不断进步与发展，

在电影行业、游戏行业中逐渐应用AR、VR技术。在该技术出现

的初期大多是在工业领域中应用，将其应用在影像传播行业中

逐渐将人们的交流方式以及娱乐方式等转变的。这两种技术是

在不同的场景下进行应用的，用户与虚拟场景的交互通常使用

AR技术，在游戏领域中大多使用VR技术。随着社会的不断进步

与发展，人们的物质生活需求得到了满足，在影像艺术方面人

们的要求在不断地提高，想要在影像中获取更多有用的信息。

随着AR、VR技术的应用及发展，逐步将电影艺术数字化发展推

向冲刺阶段。

第四，CG技术。在互联网快速发展的过程中，影像艺术

的呈现方式也更加的多样。在我国CG技术最初大多是在建筑行

业中应用，在本世纪二十年代的时候，在影视方面从二维动画

向三维动画迈进，逐渐将CG呈现出来。在全球范围内完全使用

计算机制作的第一部电影《玩具总动员》在1995年完成，有效

地为电影的发展指明的方向，在我国第一部全CG真人电影《爵

迹》在2016年上映，将CG与真人充分的融合在一起，进一步地

丰富了电影的内容以及形式，推动电影艺术数字化逐渐走向高

潮阶段。

第五，“元宇宙”下的科学技术。随着信息化数字技术

的不断发展，大数据技术、物联网技术等先进技术的应用与发

展，在当前时代中虚实交互成为了发展的必然结果，可以对文

字信息、音频信息以及视频信息等进行承载，人们在接受以及

传递信息时更加的多样。虚实交互技术将过去影响艺术传播的

方式打破，推动电影艺术数字化逐渐向繁荣发展的阶段迈进。

三、技术与电影融合推进美学新创作

首先，虚拟技术与电影创作。结合虚拟技术的特点在科

幻类型的题材中应用是非常合适的，能够将虚拟技术的优势充

分地发挥出来。在现实主义的题材中凭空虚构优势的发挥受到

一定的限制，但并代表着现实主义的电影与数字化技术是无关

的。在当前创作电影的过程中，也会在现实主义的影片中应用

数字化技术，对相关的场景进行构建，不需要花费大量的经费

去置办，同时还能将场景的表现力充分的呈现出来。

其次，数字技术与现实表达。随着数字技术在电影创作

中的应用与发展，对于电影的审美人们的想法也在不断地发生

变化，在精彩绝伦的特效以及大场景的情况下，是具备高级虚

拟的艺术美，但是这种形式普遍存在于各种影片中的时候人们

就会追求真实艺术美。电影的真实与虚拟很难有一个清晰的界

定，一些影片是通过真实事件改编而来，但是拍出的作品却不

能将真实性很好的呈现出来，而一些影片虽然是虚构的，但是

通过拍摄手法以及处理方式的应用，让影片更具真实性。所

以，数字技术与现实表达中还不完善，在群众将审美体验提高

的同时，还需要创作者对现实主义的表达进行充分的把握。

最后，艺术与生活。很多现实题材的影片都是根据真实的

日常生活改编的，而不是直接将日常的生活状态直接搬到大荧

幕上，这样不能将艺术表现力呈现出来。需要在现实的基础上

进行加工处理，从而形成一部优秀的作品。对生活中的某个细

节通过技术进行加工，观众在进行观看的过程中就会获得真实

的感受。

四、数字与电影融合展示美学新动向

将技术充分的融合到电影中能够将电影新的现实主义表

达真实地呈现出来，例如《哪吒之魔童降世》这部动画电影，

这类影片票房与收视率都是非常高的。这部动画电影是根据神

话故事改编而来，但是在真实性方面以及艺术手法的表现方面

都是非常优秀的。研究当前电影创作能够发展，创作者很难实

现影响真实与逻辑真实的平衡，想要将影片真实的效果充分的

呈现出来，就要保证逻辑的真实性，但是在通常情况下就会出

现影像失真的问题，不能对这二者的关系进行很好的平衡。在

当前进行电影创作的过程中，创作者会尽量的保存真实去除虚

假，保证电影创作的真实性。例如《红海行动》这一电影。跨

出传统影像再现的限制，将先进的技术应用到电影的创造与修

饰中，将真实性效果呈现出来的同时，赋予影片更强的视觉冲

击力。

五、结语

综上所述，随着技术的不断进步与发展，逐渐在电影创作

中应用，将技术与电影艺术充分的联系在一起。在电影艺术不

断探索的过程中，大众的审美水平也在不断地提高。在数字时

代，传统电影艺术无论是技术还是内容等都在不断地变化与创

新，有效地推动电影美学新动向的探索与发展。
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