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初中英语游戏化学习实践方式
张博

本溪市实验中学

[摘　要]初中英语是初中阶段一门重要的学科，如何提高初中英语的教学效率和深化课堂教学，这是每一位初中英语教师

都在思考的问题。本文认为，游戏化教学的方式可以让初中英语教学的面貌焕然一新。因此，本文以“初中英语游戏化学习实

践方式”为题目，提出了开展初中英语游戏化教学到几点建议。
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游戏化教学，顾名思义就是在游戏中进行教育教学活

动。具体来讲，游戏化教学就是以实现在游戏中进行学习为

目的，通过营造欢快的教学氛围，采取相对轻松活跃的教学

方式，改变以往传统刻板生硬的课堂教学模式，通过激发学

生对于初中英语学习的兴趣，增加课堂互动，让学生在享受

课堂学习的过程中，学习到学科的知识。游戏化教学是一个

比较广义的概念，而实现游戏化教学的方法却多种多样。

一、营造游戏氛围，激发游戏兴趣

营造游戏氛围，激发游戏兴趣，这是新课改理念下初

中英语游戏化教学的第一条路径。著名的英语学家爱因斯坦

曾经说“兴趣是学习最好的老师”。这说明了兴趣能够为学

生提供充足的学习动力。而我国著名的诺贝尔奖获得者杨振

宁也曾说“成功的秘诀在于兴趣”，这进一步证明了兴趣是

引导走向成功的重要推动力。而这些道理同样适用于初中

英语教学。因此，在英语教学之中，激发初中生英语学习的

兴趣，至关重要。而在初中英语课堂之上，通过营造游戏氛

围，激发初中生参与英语游戏活动、学习初中英语的兴趣，

恰好能够实现这一目标。

二、创设游戏情景，带动游戏节奏

创设游戏情景，带动游戏节奏，这是新课改理念下初中

英语游戏化教学的第二条路径。情景教学的重要优势，就是

在于能够创造与初中英语课堂教学内容相关的教学情境，让

初中生投入到相对逼真的情景教学之中，以此来紧跟学习节

奏，提高学习效率。初中英语游戏化教学过程中，游戏化开

展的效果如何，重点还是在于能否有效地带动游戏节奏。因

此，初中英语教师可以通过创设游戏情境的模式，全面带动

初中英语游戏化教学的节奏。

以情境化教学，实现快乐教学，这是初中英语快乐教学

的第二种实现方式。情境化教学的核心要义，在于结合课堂

教学内容，为初中生营造与课堂教学内容相匹配的教学环境

和教学氛围，让初中生能够在相对逼真的学习环境中，学习

初中英语的相关知识点，有利于让初中生明白原来英语和生

活息息相关。

三、组织游戏开展，参与游戏过程

组织游戏开展，参与游戏过程，这是新课改理念下初中

英语游戏化教学的第三条路径。初中英语游戏教学活动，需

要发挥初中英语教师的引领作用，同时，带领全体初中生参

与到初中英语游戏教学活动之中。这需要初中英语教师分阶

段的去推动英语游戏教学活动的开展，保证英语游戏教学活

动能够有条不紊地进行。英语游戏教学活动的过程是开展游

戏化教学的核心，只有全体初中生能够高效地参与到英语游

戏教学活动之中，才算是真正地实现了英语游戏化教学的目

的。

1.确定游戏目标，制定游戏任务

组织游戏开展，参与游戏过程，首先要确定游戏任务及

游戏目标。游戏目标是一个游戏最终所要达到的成果和获得

的结果，在游戏目标和游戏任务中学生作为游戏的参与群体

会不断地去制定各种实施方案，克服重重困难去完一个个游

戏任务，希望一次能获得游戏的最终胜利。因此在初中英语

游戏教学中通过确定游戏目标制定游戏任务，这对于整个游

戏教学具有极大的意义和作用。

确定游戏目标，制定游戏任务，可以通过以下方式来

实现。首先，第一步初中英语教师根据本节课的英语学习内

容，确定本节课的游戏目标，并将中的游戏目标拆分成一个

个游戏任务，带领学生去完成。例如本节课的学习内容是与

水果相关的英文单词，那么英语教师可以确定本节课的游戏

目标是在课堂45分钟时间内完成单元知识网络构建和总结，

进行单重难点总结。那么为了完成这一目标。第一个任务便

是带领学生整体回顾本单元基本知识点，帮助学生梳理单元

学习内容，让学生能够整体上回顾阶段时间内学习的知识。

第二个任务是重点剖析单元中难点，帮助学生整体上进行拔

高巩固训练。第三个任务便是学生以小组的方式或者个人独

立的方式等，完成单元知识网络结构搭建。

基于此，在初中英语课堂教学中通过确定游戏规则制定

游戏目标，帮助初中生课程学习内容具体化和阶段化，也让

初中生在游戏要求的推动下高效完成了游戏任务。

2.规划游戏方案，明晰游戏规则

组织游戏开展，参与游戏过程，其次要规划游戏方案。

游戏规则游戏方案是游戏开展的详细计划，游戏方案确定了

游戏开展的形式、游戏开展的模式、游戏的具体内容、游戏

的目标、游戏的任务、游戏的时间段和时长，确定了整个游

戏的开展方向。符合实际状况的切实可行的游戏方案对于推

进整个游戏的进程和保证游戏的顺利进行，具有至关重要的

作用。相反，如果游戏方案不科学且不能激发初中生的游戏

兴趣，初中英语游戏教学也很难取得想要的效果，游戏规则

确定了游戏开展的依据和标准，在游戏规则的指导下，每个
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初中生都知道该游戏模式下可以做的事情可不可以做的事

情，例如犯规行为会被淘汰在游戏之外，即使取得了最终的

胜利，在犯规行为下该结果也会被否认。

规划游戏方案、明晰游戏规则，可以通过以下方式来实

现。首先，初中英语教师在确定游戏方案的时候要征求班级

内所有同学的意见，保证游戏方案可以落地实操，同时也能

被初中生接受。比如初中英语教师可以安排建立的初中英语

学习小组集体进行讨论，在此基础上商量出一个喜欢的游戏

方案，通过班级集体投票的形式选出最受欢迎的游戏方案，

将这一游戏方案作为本次游戏活动开展的方案依据。其次，

初中英语教师在制定游戏规则的时候一定要明确和严格。严

格的游戏规则能够保证游戏活动在允许的范围内进行，并且

保证英语游戏活动高效地开展。

基于此，通过制定游戏方案和确定游戏规则，初中明

晰的方案和严格的规则指导下，开展初中英语课堂游戏英语

习，按部就班地完成了学习任务。

3.跟踪游戏过程，把控游戏方向

组织游戏开展，参与游戏过程，开展初中英语游戏化教

学第三步便是跟踪游戏过程，把控游戏方向。游戏目标的设

定和游戏方案的制定总是理想化的。在游戏的执行过程中总

是会出现各种各样的问题。这些问题是无法在方案制定和目

标确定的时候预料到的。因此初中英语教师在开展游戏教学

的时候，要继续跟踪游戏开展的进度，发现游戏开展过程中

存在的问题，以便对学生出现的问题进行及时地指导，保证

游戏的顺利进行。

跟踪游戏过程把控游戏方向，你可以这样去实现。举

例来讲。当英语教师带领学生开展主题为你能说出多少个动

词？知识竞赛活动的时候，会发现一开始的时候，初中生能

说出很多种不同的英语动词，但随着知识竞赛活动的进行，

同学们你有的词汇量已经不足以支撑接下来的活动，但是初

中生们并没有停止游戏活动，而是必须说出一些非动词类

型的英语单词，企图蒙混过关。这个时候初中英语教师应该

及时指正游戏过程中错误，告诉初中生如果大家一起不知道

更多的动词，请不要说出一些名词代词等英语单词来代替初

中，英语教师要主动为初中生提供正确的指导，防止初中生

被误导。

4.总结游戏结果，回顾游戏收获

组织游戏开展，参与游戏过程，这是开展初中英语游戏

化教学的第四步。开展初中英语游戏教学并不只是单纯地为

了在英语课上去做游戏，而是为了利用游戏化的教学方式，

让初中生边做游戏边学习，在玩游戏的同时完成课堂内容的

学习。因此总结游戏结果回顾游戏生活至关重要。这一种总

结回顾的过程能帮助初中生通过反思的形式，巩固本节课学

习的内容，提高学习效率。

总结游戏结果，回顾游戏收获，可以通过以下方式来进

行：首先，在游戏活动结束之后，初中英语教师应带领全体

同学总结一下本次游戏任务和目标，帮助全体同学确认是否

完成个人游戏任务和团队任务。例如，在本次初中英语单元

知识网络体系搭建中，你是否积极地为小组梳理了某一模块

的知识网络，是否帮助初中完成整体单元知识网络架构等。

其次，初中英语教师应该带领初中生去体会英语游戏的收

获。游戏活动的收获是多方面，例如知识学习方面，多掌握

了几个英语语法，进一步培养了逻辑思维能力。个人能力成

长方面，学会了与其他同学进行交流沟通，学会了安排游戏

小组游戏方案等，都可以作为个人努力成长方便的收获。

5.活化游戏方式，安排比赛教学

活化游戏方式，安排比赛教学，这是新课改理念下初中

英语游戏化教学的第五条路径。比赛化教学的核心要义，在

于通过为学生安排英语竞赛，让学生依据竞赛的规则，完成

具体的英语任务和英语难题，实现在英语竞赛之中帮助学生

掌握英语知识的目的。举个例子来讲，初中，英语教师可以

安排阅读英语竞赛或者英语小考，结合本月内学习的英语知

识点，为年级的初中生举办一场英语竞赛。竞赛可以通过试

卷的方式，也可以通过现场抢答或者时间的方式去进行。在

英语竞赛之中，竞赛的试题可以包含单选题、多选题、判断

题、选择题等等多种类型。而最终在竞赛之中获得最多分数

的学生，将会获得最终的胜利。根据最终竞赛的结果，初中

英语教师要为参与竞赛的全体学生公布名次，对排名前三的

学生要给予奖励和表扬，从而给足初中生鼓励和自信，让初

中生对英语学习充满热情和自信。当然，初中英语竞赛教学

也不能够只是局限于鼓励和表扬获得名次的学生，还应该对

在竞赛中取得进步的学生给予嘉奖，然后让这部分初中生能

够再接再厉，争取能够在下次竞赛中获得更加好的名次。基

于此，初中英语教学过程中，通过开展比赛的方式，让初中

生在激烈的竞赛中，体会到了英语学习的快乐，从而推动了

快乐初教学的实施。

比赛教学主要指的是通过比赛的方式，开展初中英语教

学活动。在这一过程中，初中英语教师需要为初中生制定比

赛的目标，明确比赛开展的规则，明确比赛开展的方式，以

及最终比赛结果的考核方式。通过比赛化的教学方法，让初

中生在比赛的过程中，完成初中英语学习的任务，在欢声笑

语之中吸收知识。

四、小结

总之，游戏化教学是对传统教学的改革和创新。游戏化

教学主要秉承的理念就是吸引学生的学习兴趣，通过自己本

身的特性，使整个英语课堂变得更有趣味性，以此来让学生

融入到这种快乐的学习氛围之中，从而促使他们能够更加向

往这种学习模式，使学生将这种对英语课堂的向往，转化成

自己对英语的学习兴趣。游戏
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