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游戏化教学在小学数学课堂中的应用实践
陈智  

江西省兴国县枫边中心小学

[摘　要]数学是一门基础性的学科，教师应该注重对高效的课堂进行打造，促使学生的核心素养逐步得到提升。基于此，教

师可以在小学数学的课堂当中引入游戏化教学，提升学生的学习效果，帮助学生更好地理解数学知识。本文从“引导观察，促进

学生积极思考；主动参与，引发学生体验感悟；手脑并用，组织学生学做结合”三个方面入手，阐述了教师如何将小学数学与游

戏教学进行结合，促使课堂教学质量前面得到提升。
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基于新课程标准明确指出，数学这门课程具有较强的逻辑

性，为了使得学生能够得到更为全面的发展，教师就应该将游

戏化教学引入到课堂当中，进一步地根据学生的实际情况，将

抽象的数学知识来向贴合学生实际生活的知识进行转化，以便

于学生能够在寓教于乐的过程当中自主地展开交流，使得学生

的探索意识逐步得到强化，以便于高效的课堂教学能够顺利得

到打造。

一、引导观察，促进学生积极思考

好奇心强是小学阶段学生的一大特点。学生对于新奇的事

物拥有较为浓厚的兴趣。基于学生的这一特点，教师就应该帮

助学生对于数学的奥秘进行挖掘，而游戏与学生的心理发展特

点极为相符，教师就应该将学生的这一特点进行抓住，来对游

戏化的教学展开运用，促使学生的求知欲望充分得到激发，以

此来引发学生对未知的数学领域展开积极主动地展开思考。

例如，在对“位置”这一部分内容展开教学时，教师就

可以对游戏展开运用，促使学生的学习兴趣充分得到激发。教

师要求学生能够对数展开运用，从而对确定位置的方法展开探

索，促使学生能够拥有简单数形结合思想的形成。此时，教师

就可以对“抢位置”的游戏展开设计，在此，教师将全体学生

分为了两部分，一部分学生需要参与到游戏环节当中，另一部

分学生则需要对运用数探索未知的两种方法展开细致的观察。

那么参与游戏的学生在抢到位置之后，学生就需要将所在的具

体位置进行说出。如此一来，通过这样的游戏就能够极大地激

发起学生参与游戏的兴趣，通过游戏，学生就能够获取到良好

的体验，而没有参与游戏的学生也能够对运用数探索未知的两

种方法进行获取，从而使得师生之间的友谊逐步得到增进。

二、主动参与，引发学生体验感悟

在整个教学环节当中，教师应该促使学生居于体育课堂

的主体地位，以便于学生能够积极主动地参与到学习的环节当

中，在此，游戏教学也不例外，通过游戏，从而引发学生产生

更为良好的体验感悟。

例如，在对“认识图形”这一部分内容展开教学时，引发

学生对于各种图形以及特征展开更为深刻的感受，这便是本节

课的教学目的。此时，教师就可以对游戏环节展开设计，以便

于学生能够通过玩做相结合的方式，使得学生能够对各种图形

及其特征展开更为深刻的感悟。教师首先就对各种形状的积木

教具进行了准备，诸如，长方体、圆柱体、正方体、球体。紧

接着，教师将全体学生分为了若干小组，每个小组都能够获取

到相同数量的积木，随后，教师组织学生对搭积木的游戏进行

开展，比比看哪组学生能够搭建出又高又美的积木来。于是，

教师一喊“准备”，各个小组的成员就需要立刻投身到这一游

戏当中，而在游戏的过程当中，学生需要对如何搭配才能堆积

出更高更完美的问题展开思考，通过解决这些问题就能够使得

学生对于图形的基本特征有所感受，还能够使得学生对于数学

学习的兴趣充分得到激发，以此来使得学生的团队协作意识逐

步得到增强。

三、手脑并用，组织学生学做结合

数学知识对于学生来说是极其枯燥乏味的，但是若教师将

游戏化教学引入到课堂当中，这就会使得教学内容变得直观形

象，同时，还会更便于学生进行接收。于是，在展开游戏的过

程当中，教师就可以对竞争环节展开设计，促使学生的竞争能

力能够逐步得到培养。

例如，在对“11-20各数的认识”这一部分内容进行教学

时，教师就可以组织学生对棒棒游戏进行开展。教师首先就对

一些玩游戏时所需要的冰棒棍进行提前准备，随之，让学生对

手里有多少根展开猜测，于是教师就将学生分成了若干小组，

以便于让每个小组来数棒棒，学生从1数到10之时，教师就要

求应该进行举手示意，并且将其捆成一捆，即10就是由10个1

所组成的。紧接着，教师再为每个小组发放不同数量的棒棒，

让每个小组将本组的棒棒由有几个十和几个一进行组成的进行

快速说出，如此一来，既能够使得学生的动手能力逐步得到调

动，还能够使得学生积极的运用自身的头脑，以便于学生能够

顺利地完成这一比赛。因此，通过游戏教学既能够使得学生的

求知欲充分得到激发，又能够使得学生之间的竞争意识逐步得

到激起，以便于学生对数学知识进行更为高效地掌握，促使抽

象的知识向更加形象化的游戏进行转化，促使学生能够逐步地

培养竞争能力。

总而言之，数学这门课与人们的实际生活有着极为密切

的联系，在此过程当中，教师就应该注重对高效的课堂进行打

造，于是，教师就可以将游戏化教学引入到课堂当中，并对灵

活的方法进行采用，促使学生的主体地位充分得到突出。以便

于课堂教学质量能够全面得到提升。
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