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计原理》⑤，结合“豁然开朗”“先抑后扬”等空间布局模式，对两个展厅进行重

新规划，通过隔断空间，达到空间转换和展线导引的目的，展厅示意图如下：

图二 展厅改造后的空间布局（左为九楼第一展厅，右为八楼第二展厅）

（二）注重展陈手段的应用

辅助艺术品对陈列展览主题和内容的表述、信息的阐释和艺术感染力的营造具

有重要的作用。适当地应用辅助艺术品（壁画、油画、半景画等）与科技装置有助

于增强展览的信息阐释能力，强化展览的参与性、交互性和趣味性，进而达到展览

的传播目的。例如，西安市非遗博物馆就可以在经过优化调整的观众休憩区设置投

影幕墙，投影无缝拼接一体式画面呈现，生动还原户候官寨迎春牛老爷社火、蓝田

水会音乐等景象；也可以引用增强现实技术将非遗的“活态性”表现出来，如《关

中记忆》这一处：着色的泥娃娃动起来，开始一天的生活，炊烟袅袅，鸡犬相闻，

黄发垂髫，怡然自乐……

（三）注重显性与隐形信息的处理

作为信息传播的载体，一方面博物馆展览传播的信息理应丰富饱满，能满足不

同观众的信息需求，但同时也要避免信息量超负荷所导致的信息混乱；另一方面，

囿于受展厅面积与空间局限，展示大量信息有一定难度。所以，要处理好展览的显

性信息和隐形信息。最常见方式的是设置电子触摸屏，观众可以自主查询、了解展

览内容以外的信息。西安市非物质文化遗产博物馆可以设置一个寓教于乐的推广程

序，包含西安非遗项目的大事记、非遗数据、非遗传承人传记、作品等内容；也可

以打造与展览配套的二维码手机网站和展览官网，观众扫描二维码就可以进入相关

的网页，找到更多信息以及相关的多媒体文件。

（四）注重公众参与

当代博物馆以“观众体验”为核心，重视参与性与互动性。非遗是富有情感

的，无论是地方民俗节庆活动、传说故事，还是民间文学，它们与人们的生活有着

千丝万缕的联系。将它们展现给观众的过程也是一个不断唤起观众情感共鸣的过

程。因此，作为一个“情怀”的载体，非遗在博物馆进行展示时更应重视公众参与

度。最便捷的参与方式就是“留言”，线上线下都要设置留言区供观众表达、分享

观感（图三是笔者为西安非遗博物馆设计的几款留言簿样式）。此外，“动手”操

作台也是个不错的选择，操作台展示的物品可以被观众触摸，观众感知得到非遗的

温度，由此与物品建立了联系。策展时也可借鉴“维基百科” ⑥等的经验，开展类

似的有关文化网站和主体的“众包”研究：通过这种个性化的方式鼓励公众参与进

来，借助公众力量获取藏品资源、补全有关非遗工艺的信息。

  总而言之，博物馆不只是保存、展示文物的场所，更是追寻文化根基、引

发深入思考和想象的精神空间。非遗的保护传承工作少不了博物馆的介入。“活态

性”是非遗的生命线，博物馆在展示非遗时，要时刻谨记非遗传承性与活态性的基

本特征，做到活灵活现、随物赋形。
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图三  西安非遗博物馆留言簿设计样式

活页式教材，顾名思议，与我们现在使用的线装或胶装书籍不同，教材的内容

是可以随意抽出、增减的，目的是及时更新相关内容，方便学生使用与携带。活页

式教材使用灵活，比较适合计算机课程的教学需求。

一、开发项目任务式活页教材的意义

1.教材内容能够按需设计，有效达成教学目标

《计算机文化基础》是在校学生所有专业的一门公共基础课程，对后续学习专

业课程具有重要的铺垫作用。课程涉及计算机基础知识、办公应用软件和计算机网

络基础知识。传统教材侧重于理论知识与操作步骤的描述，无法根据学生及专业要

求体现重难点。而针对课程特点开发基于项目任务式的活页教材，将学习内容划分

为若干项目，再针对各个项目设计相应任务，一方面教师可以根据所学内容和学生

特点进行教材内容的“私家定制”，另一方面，也可以激发学生学习兴趣，从而快

速达成课程教学目标。

2.教材内容能够及时更新，避免出现知识脱节

计算机知识更新速度较快，使用传统教材往往学习的都是滞后的软件版本。比

如，学习Photoshop图形图像软件时，最新版本的教材市面上还未出现，学习的都

是之前的软件版本。当学生毕业后，软件又更新了几代，学生再使用该软件时，还

得重新上手。使用项目任务式活页教材，可以紧跟软件更新速度，及时补充计算机

前沿知识，真正做到与时俱进。教师根据职业岗位的需求创设相应职业情境或项目

任务，学生在项目任务的引导下通过自主探索或小组合作的方式达到知识的学习要

求，有效避免了知识脱节的现象。

二、开发项目任务式活页教材的设计思路

1.适应学生特点，体现项目任务理念

职业院校学生对理论知识的学习兴趣普遍不高，而热衷于动手实践类项目，并

且，他们对于信息技术的接受能力强。我们抓住学生的这些特点，结合课程特色，

在设计计算机教材时，将生活和工作中的具体应用整合为若干项目，设计相应案

例，再将操作步骤划分为了几个分任务，这样学生在完成分任务的过程中，学习了

各个知识点，最终完成了案例作品。在这个过程中，学生即便在没有教师讲授的情

况下，也能自主以项目为引领，以任务为驱动掌握所学内容，充分调动了学生的主

观能动性。

2.适应岗位特点，展现教材编排特色

计算机课程中包含的知识点通常“多而杂”，在编写活页式教材时，要充分

考虑学生专业和未来岗位对计算机知识的需求，对学习内容进行项目划分，对知识

点进行分级设置，使学生能够通过教材内容达到“所学即所用，所用需所学”的目

的。比如，设计《计算机文化基础》课程活页教材时，通过对所教自动化专业的分
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析，确定该专业对计算机知识的需求可以划分为三级。理论知识为一级，操作技巧

为二级，应用实践为三级。在一级知识点中主要包括该专业需求的计算机基础知

识、计算机网络相关知识、概念等，二级知识点中主要包括办公应用软件和计算机

网络的操作技巧，三级知识点中针对该专业今后岗位对计算机知识的需求设置相应

案例，侧重培养学生解决问题、提升操作技巧的能力。

3.分析内容知识点，遵循教材编写原则

确定好教材内容后，教师根据涉及的理论技能知识点进行相应分析，偏理论

性难理解的内容采用趣味性的形式，按照由易到难、由浅到深的原则进行编写，讲

究教材的基础性、趣味性和实效性。例如，在编写计算机工作原理时，内容枯燥难

懂，可以采用图片和类比的方式进行编写，将计算机工作原理类比为人是怎样处理

信息的，将相应的硬件类比到人类器官上，在编排方式上多采用框图或思维导图的

形式，更容易让学生看懂、理解。除此之外，也可将课外的历史性的事件、人物或

未来科技发展的趋势等学生感兴趣的内容融入教材中，激发学生自主学习的积极

性。

三、开发项目任务式活页教材的过程

1.设计教材目录结构

确定好教材内容后，根据教材编写原则，首先根据项目任务式的结构编写教材

的目录结构，例如，《计算机文化基础》教材，可以将教材内容划分为三大模块，

27个项目，每个项目中包含3个左右的任务，在提升学生实践能力的同时，保证学

生学习知识的体系化。

2.设计教材内容结构

根据计算机课程的特点，在每个项目编排过程中，要先给出本节项目预先要

完成的任务单，一方面可以让学生课前进行预习，提前对本节课有一定的了解，另

一方面也可以有效指导学生完成本节课的任务。在任务单后要有本项目的“知识目

标”“能力目标”“任务描述”“任务分析”“任务实施”“任务评价”几个模

块。有了这几个框架性内容，可以再补充习题及拓展任务等内容。

3.设计教材页码索引

为方便今后在教材中增删或更新内容，结合教材的目录结构和内容结构，教材

页码可以采用“项目编号-任务编号-页码编号”的形式。如“1-1-1”，代表项目1

任务1中的第1页。为了满足不同专业对计算机知识的需求，可以在教材中设置索引

页，主要描述项目的用途、任务名称、任务页码及适用专业，这样便于教师和学生

了解各个专业对计算机知识的侧重点，做到有的放矢。

四、结束语

在计算机课程中开发项目任务式活页教材尚处在探索阶段，如何更好的结合

“活页”和“教材”的特点，充分发挥此类教材的优势，更好的服务于教学，还需

要教师不断进行探索。
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在幼儿主题环境创设的过程当中，教师要改变观念，让孩子直接参与到环境的

创设中去，让他们成为环境创设的主人，鼓励他们发挥自己的想象，大胆地进行创

造，肯定他们独特的想法。作为教师，我们要变成这一活动的观察者、支持者和倾

听者。

一、主题环境的创设对幼儿的影响

1．激发幼儿创造性

尚处幼儿阶段的孩子们都具有非常强烈的求知欲，他们对世界上的一切都保持

着好奇之心。与此同时在这个阶段也是能够迅速激发孩子们创造性的时候，在此阶

段教师带领幼儿进行主题环境的创设，其实也就是对于他们创造性的引导开发。在

主题环境的创设过程当中，教师引导幼儿阐述自己的想法，就是在挖掘他们的创造

力。

2．增强动手能力

所谓主题环境的创设，最离不开的就是动手环节。只有教师和孩子们一起齐心

协力，方能完成对主题环境的设计以及布置。而在这样一个过程中，不可能仅仅是

教师在动手，全班的幼儿都会参与到主题环境创设的过程中，这样无疑是对他们动

手能力的一次锻炼。

3．培养团队合作精神

包括主题环境创设在内的几乎任何活动都不单单是一个人的努力就可以完成

的；而我们在主题创设的过程当中，教师布置学生分成不同的组，对不同的板块进

行布置，这样一个过程，无疑是让学生提前熟悉合作的感觉，让他们率先完成合作

精神的萌芽。

二、幼儿园环境创设必须遵循的基本原则

1．环境与教育目标一致的原则

幼儿园课程也包括幼儿园环境，在创设主题环境的时候，我们应该考虑它的教

育性，使环境创设的目标和幼儿园的教育目标保持一致。幼儿园的教育是促进幼儿

的全面发展，如果只是重视孩子的认知，忽视孩子的情感等，都是不利于孩子全面

发展的。

2．适宜性原则

幼儿正是处在各方面都在发展的重要时期，因此，幼儿园环境的创设要符合孩

子的特点和需要。而这些特点和需要也会不断地发生变化，所以环境的创设也要随

时发生变化。

3．幼儿参与的原则

在环境中，孩子能学到知识，在创设环境的过程中，孩子们也会学到平时书本

中学不到的知识。因此教师要让孩子积极地参与到环境的创设中，让孩子动手和教

师一起布置环境。

4．开放性原则

教师要树立远大的教育观，利用开放的教育环境对幼儿进行教育。孩子们接触

到的科技产品越来越多，接收到的信息也越来越多，他们在各个方面的成长也会受

到一些影响。因此，幼儿园应该敞开大门来办教育，如果只是进行幼儿园内部封闭

的教育，那教育的效果就达不到了。

5．经济性原则

我国近几年来经济发展速度较快，但是由于人多，经济水平还是比较落后。作

为幼儿园，我们更加应该以身作则，发扬勤俭节约的精神，给孩子提供丰富的物质

条件的时候，也要考虑到这种条件对孩子发展的作用大小和经济实用性。根据本园

需要，一物多用，变废为宝，也能够少花钱，多办事，办好事。

三、幼儿教育中主题环境创设的具体方案

1．共同构思共同动手，把墙面环境的设计过程变成教育的过程

幼儿设计墙面环境的潜力是很大的，这本身就是很好的教育过程，他们天真的

童趣、独特的想法往往令人耳目一新，而且幼儿对自己设计出来的画面会表现出更

加浓厚和持久的兴趣。他们常常会很自豪地向他人介绍，这个是我做的，这个是我

想出来的。语气中充满了自豪感和成功感，既培养了语言表达的能力，又丰富了他

们的想象力和创造精神。

另外，在主题确定和设计确定好之后，教师和幼儿可以共同创作墙面环境，孩

子们在创作的过程中可以获取许多新的知识经验，提高操作的能力。而在主题环境

的创设中，教师可以根据幼儿动手能力的不同给孩子分配不同的工作，这样就保证

了每个孩子都能参与其中，让他们体验到成功的喜悦，感受到团队的作用。

2．环境创设的动态化

第一，墙面的创设应该随时变化、增加或者减少，而不是一成不变。随着孩

子的兴趣需要来布置墙饰；随着季节的变化而变化；随着主题的变化而变化等。对

墙面进行重新布置，逐步地深入和丰富。第二，动态化也体现在墙面生动、真实地

再现了孩子与教师之间近距离的“对话”。再有就是孩子真正地参与到了环境的改

变中，他们在墙面上会将自己的情感表现出来，将自己的美好心愿寄托在墙面上，

他们会觉得是自己改变了环境，从而体验到成功的乐趣。第三，教师要经常更新材

料，改变环境的布局。充分利用材料，体现出墙面的教育价值。墙面创设的完成，

并不是教育活动的结束，教师可以继续让孩子收集、整理一些废旧的材料，让墙面

成为拓展孩子能力的另一种方式。

3．创设开放环境，调动幼儿的乐趣

除了在校园里的主题环境创设过程之外，家庭资源也是该教育环节的重要资

源之一。这主要体现在幼儿在回家的时候能够分享自己的想法给自己的家人，更重

要的是从他的家人那里收获更为宝贵的意见，这样一来，教师也能够从孩子们的反

应里得到家庭的反馈，侧面达到了家校合一的教学效果。甚至在有的家庭中，家长

还会和学生一起探寻设计思路，陪着孩子寻找相应的材料，教会孩子一些自己独家

的童年手艺，这些不仅仅是不行一会儿和家长集思广益的成果，更是亲情升华的表

现。甚至学校还可以召开家长活动日，邀请家长和孩子们一起动手来完成主题环境

的设计，实现现实意义上的“面对面”家校合作，从而进一步深化主题环境创设的

意义所在。

结语

总之，主题环境创设对孩子的教育影响是隐性的，但却是巨大的。我们要根据

孩子的年龄特点和发展需要，根据教育的目标和内容，发挥孩子的主体作用，调动

孩子参与的积极性，共同创设孩子喜欢的主题墙环境。
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浅谈主题环境的创设对幼儿的影响
赵 娜

（辽宁省盘锦市机关幼儿园 辽宁 盘锦 124000）
[摘 要]幼儿园的主题环境是根据主题来完成的，主要是指主题墙；其中的内容要生动、直观、真实，墙面的设计要和孩子一起动手来完成，它能拉近教师和幼儿之间

的距离；能增进师幼之间的关系；能丰富孩子与孩子之间的感情。在现在的幼儿园教学中，墙面的设计已经成了教育教学的有效手段之一。那么作为幼儿教师，我们要恰当

地开展主题环境设计，这不但可以给幼儿园增添欢乐的气氛，而且也可以陶冶孩子美好的心灵，更能体现出孩子学习和游戏的内容。
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