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教师可积极利用生活因素以及小学生的个人特征，来积极为小学生创设生活情境，

让小学生能够通过角色扮演的方式，来模拟出一些生活情境，这样小学生就会更积

极、主动地投身于课堂的学习实践之中，从而充分的学习与掌握英语知识。

应注意的是，在运用生活内容时，教师应确保该内容符合于小学生的认知水

平，最好运用日常生活中较为常见的生活内容，来引发小学生的共鸣之感，让小学

生能够以良好的理解为基础，去参与到小学英语课堂的学习活动中，并能够充分地

演绎好生活角色，这样不但利于提高小学生的英语学习水平，也利于提高小学生学

以致用的能力，为小学生未来的发展打好基础。

2.5进行对话模拟练习

英语学习最重要的目的之一就是能够使学生说出来。创造情景式的对话训练，

可以使得学生对于英语的掌握度更好，对于这句话的理解更加深刻，也可以充分地

创造学生在真实生活中对于英语的应用情景。对话模拟练习可以充分考验小学生对

于英语的应变能力，也可以让学生感觉到英语的实用性。语言就是靠说才能进行有

效地学习，因此，对话模拟练习，在小学的英语教学课堂当中是非常必要的。

结束语

小学生的英语学习对其未来学习和发展具有重要意义，而情景教学方式具有激

发学生学习热情、充实课堂以及提升学生英语素养的优点，这对于小学生的英语学

习具有重要意义，因此，教师要积极借助英语歌曲、电子产品以及英语游戏等工具

进行英语课堂的情景设置，为学生未来学习和发展保驾护航。
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目前，我国博物馆数量达两千多个，但是相对我国五千年的历史发展而言，博

物馆发展仅仅是个起步，且以我国庞大人口基数来看，博物馆的数量是无法满足社

会大众对于文化的需求，在这样的市场条件下，以提高博物馆的展示质量来平衡其

社会作用，进而促进博物馆展示设计与环境心理学的研究。

1 环境心理学概述

环境心理学是以人与环境为中心，研究两者的相互关系，利用心理学知识可以

有效解决环境设计问题的理论研究。在人与环境相互作用下，实现个体改变环境，

而个体的行为也会被环境改变。换言之，在人与环境相互作用的生态系统中，环境

孕育人类，人类进一步改变环境。而环境心理学是对人类塑造的环境是否适合人的

活动，而人的行为是否利于环境可持续发展成为环境心理学研究的重点，而对该理

论的研究利于开展空间设计的研究和探索。

2 环境心理学在博物馆的展示设计运用方式

展示设计与环境心理学密切相关，如在研究博物馆的展示设计时要求其空间

布局讲究图底，为突出图底的特点需要借助色彩或造型来实现，如重点展品。而博

物馆这样庄重的展示环境更要严格遵循对称的原则，以此可以类比文史馆的设计。

对称原则下如物体色彩、外观形态、造型有相同点时，人们会在潜意识下对其进行

归类，进而造成人的视觉连续性。为减少参观者对博物馆等静态展示环境的视觉疲

劳，可以在静态展示环境下加入动态展示形式（如动态道具），进而增加展示形态

的多样性，让参观者在博物馆展示环境中视觉获得更加多元的信息[1]。

2.1博物馆展示设计中的视觉感受

为凸显博物馆展示设计中的视觉感受，可以从博物馆的设计造型与色彩运用上

着手进行。由于参观者心理感受不同，而博物馆文物展品又为抓住更多人的情感，

对此需要迎合参观者的心理。首先，从信息传递角度，鲜亮色彩比造型更加有优

势，在进行博物馆展示设计时，多采取大面积无色辅以少量彩色，而通过这些彩色

凸显博物馆文物展品的标志色，进而实现简洁且明了向参观者传递文物本身色内在

信息，而大面积无色会是为了更好衬托文物展品，提升其信息传递的有效性。在选

择展示设计造型时，既要遵循形式美，又要凸显展示设计特征。而不同的几何造型

会给人以不同的视觉感受，如正放的三角形给人以安稳稳定的感觉，而利用这些立

方体图形，使得吸引参观者的眼球，进而丰富人的心理感受。

2.2博物馆展示设计中的知觉体验

2.2.1听觉体验

为提高博物馆展示空间的档次与魅力，实现能不经意间实现与参观者的思想共

鸣，可以针对不同的展示空间以及参观者心理特征选择适宜的音乐，如文化性展示

场所博物馆，通过视频以及声效的结合能更好打动参观者，促使其停留观赏并最大

限度获取展品的知识，这样才能提升展览的效果。

2.2.2嗅觉体验

科学研究表明嗅觉感知会掺杂参观者强烈的情感，进而参观者的文化背景也会

受到嗅觉的影响。如博物馆散发的浓浓书画气息，则会让人觉得着迷，可见味道有

一定的诱导性，能有效增加展览的魅力。

2.2.3触觉体验

博物馆通过将文物进行展览或陈列方式，凸显展览品。在历史博物馆中，会触

摸一些古建筑、历史遗留物等，使用粗粝石材做的瓷器外部玻璃保护底座，粗粝石

材给人质感浑厚的感受，会使得其与瓷器结合在一起，仿佛历史重新，凸显瓷器材

质，甚至是凸显其包含的历史韵味[2]。

2.3博物馆展示设计中的认知表达

环境心理学与展示空间的结合可以使得参观者形成认知地图。博物馆作为城市

地标性建筑，通过联系城市交通主干道，帮助人们形成城市认知地图，进而其与辨

别建筑的距离、方位。博物馆等建筑可以在一定程度上代表城市的经济发展水平，

如介绍一座城市经济状况时，可以通过介绍该城市的展览馆、每年举办多少展览来

了解这座城市。展示空间与序列两者间关系较为密切，序列即人在空间中活动顺

序，对此展示空间设计要充分尊重观众的视觉习惯，从左至右，至上而下的陈列方

向，进而让参观者即方便又快捷获取信息。

2.4展示设计中的社会行为

博物馆展示的文物多庄严，而为通过展示设计实现参观者与展品的“对话”

讲话，则需要运用环境心理学，以达到润物细无声的目的。如商业类展示品通过空

间设计来销售产品，甚至可以起到凸显企业文化的效果，而博物馆一类的文化类展

示空间不像商品类展示以盈利为目的，参观者在博物馆设计环境中实现获得展品信

息。陈列密度是展示空间必须考虑的因素，为提高文化类展示的空间效率，需要将

展品的密度值控制在30%左右，而商业类以不超过50%为宜，合理的密集排列可以大

大提高参观者在有效空间下信息的获取量。有研究表明，特定环境中会引发参观者

的情感和联想，进而产生一定的情感联系，而对生物进行适度刺激可以延续一定的

感觉，而博物馆与环境心理学的研究正是如此。

3 博物馆与环境心理学的融合

现代博物馆的展示不再是单单陈列展品，而是通过陈列展品为参观者提供一定

的空间，以带给参观者更多的遐想的空间。在信息不断发展的时代，在博物馆展示

设计过程中大胆作用环境心理学，人们可以通过展品真实的视觉体验，实现展示主

题与参观者思维的融合，可以帮助参观者更好体会展品背后的历史，把情感附加到

展品中，拉近与参观者的距离，进而更好沉浸到博物馆的环境氛围中。审美疲劳对

参观者参观博物馆的体验感受有着绝对的影响。博物馆更加注重对展品所包含的文

化内涵的诠释，这种设计理念是从参观者的角度出发，这不仅符合设计理念，还顺

应参观者的思考方式。将环境心理学与博物馆展示设计的融合，实现展品的艺术升

华，将是博物馆未来发展的大方向[3]。

结语

将环境心理学应用到博物馆展示设计中为参观者营造良好的参观氛围，这种设

计能有效满足参观者物质以及精神需求。通过动静结合的展示设计，以调动参观者

感觉器官，增强空间的体验性。
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[摘 要]在对博物馆进行展示设计时，为了凸显博物馆的设计特点，并满足博物馆的社会公益设计需求。其中在博物馆的展示设计中融入环境心理学理论，进而研究参

观者在博物馆场景中对环境的感受，探讨人们所处的环境，运用设计手段提升工作、生活、学习的品质。
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