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引言
游戏是符合幼儿发展阶段的一个最高效的教学方法。为了更好的实现大班幼儿

教学与游戏的融合，需要教师在教学时提高游戏的科学性，达到一定的教学效果。
另外，在社会不断发展的情况之下，教师还需要及时针对幼儿园的科学游戏进行创
新升级，让幼儿园的科学游戏能够不断的被提高完善，最终实现对于大班幼儿的较
好的教学效果。

一、大班幼儿科学游戏创新实施的原则
（一）趣味性和科学性原则
以大班幼儿为对象的科学游戏创新设计最重要的就是实现游戏设计的趣味性。

对于大班幼儿来说，游戏的趣味性可以直接决定大班幼儿对游戏的参与程度，直接
决定科学游戏的教学效果。所以，在幼儿园的科学游戏创新实施中需要重视游戏趣
味性的提高[1]。另外，幼儿园科学游戏创新实施的措施还需要重视游戏的科学性性
原则。为了达到幼儿园科学游戏的作用，所设计的游戏必须要有一定的内涵，而不
是为了游戏而游戏。在游戏中要有目的的设计相关的教学知识，结合大班幼儿的发
展阶段设计符合大班幼儿发展的科学游戏。游戏的难度设计需要在大班幼儿的发展
水平之内。

（二）自主选择性和全面参与性原则
实现幼儿园科学游戏创新实施的另一重要原则就是鼓励大班幼儿自由选择和全

面参与相结合。对于科学游戏的创新设计，需要教师让大班幼儿能够有自主选择的
权力，在游戏设计中增加大班幼儿的科学游戏的想法，教师和大班幼儿共同对游戏
进行设计，而不是教师单方面的游戏设计。这一原则是实现科学游戏的创新实施的
重要条件基础。

二、幼儿园科学游戏创新实施的策略
（一）科学游戏计划中融入创新实施
实现幼儿园科学游戏的创新实施首先就应该从游戏的设计入手。科学游戏的设

计是实现大班幼儿科学游戏教学的重要步骤，是后续游戏中教学的基础。在设计游
戏时，教师需要明确游戏需要达到的教育目标，并且针对游戏的过程，地点，形式
等都需要进行较为深入的研究。对于幼儿园科学游戏的创新实施也要在设计时就设
定好[2]。为了更好的践行幼儿园科学游戏的创新实施，教师需要遵循设计的原则，
鼓励大班幼儿参与设计游戏。在游戏的计划阶段，教师先给大班幼儿讲述需要达到
的教育效果，让大班幼儿自主选择有趣的游戏，并且一起对游戏的详细部分进行探
讨。

例如，在针对大班幼儿对于物体的感知能力时，教师可以先告诉大班幼儿教
育的目标，之后再带领大班幼儿思考趣味性科学的游戏。其中“奇妙的箱子”就是
针对大班幼儿物体感知能力训练的一个很有效的游戏。教师和大班幼儿一同设计游
戏，并且制定游戏的规则[3]。比如说游戏中箱子的类型，材料等等，都可以让大班
幼儿自主进行设计。在制定游戏时也制定好相应的规则，强调该游戏中需要闭眼，
让大班幼儿在自己设计的规则之下更好的遵守相应的规则。在大班幼儿参与了游戏
设计之后，在后期的游戏体验感也会更强，从而实现更好的游戏教育效果。

（二）科学游戏观察中融入创新实施
教师需要在大班幼儿进行科学游戏时对大班幼儿的行为进行观察，通过游戏来

观察大班幼儿的探究能力。另对大班幼儿出现的良好行为进行赞赏，对不好的行为
进行及时的教育。这也是进行幼儿园科学游戏的一个重要目的。为了更好的实现科

学游戏的创新实施，教师在大班幼儿进行游戏时就可以针对大班幼儿的反应，以及
对相关教育知识的掌握情况来判断游戏的有效性。教师可以就此形式来观察创新的
游戏对于大班幼儿教育的有效性。通过大班幼儿在游戏中的表现判断出哪种类型的
科学游戏最能吸引大班幼儿的兴趣，以此作为大班幼儿科学游戏创新实施的参考条
件。

（三）科学游戏参与中融入创新实施
在幼儿园科学游戏中创新性的体现在于教师在游戏中的角色转换。在传统的科

学游戏过程中，教师一般都是以一个旁观者，引导者的角色参与的[4]。但在创新型
的教学中，教师需要改变自己的角色，从一个旁观者引导者变成一个参与者。在进
行科学游戏时，教师需要以大班幼儿同等的姿态进行游戏。教师可以和大班幼儿一
起积极的参与游戏，打破传统游戏中教师与大班幼儿的关系，进一步提高大班幼儿
与教师之间的距离。这种创新型的角色转换也是提高大班幼儿园科学游戏效果的有
效途径。

例如，有一种大班幼儿教学中常见的科学游戏叫做瓶子赛跑，教师可以在进行
该游戏时积极参与。该游戏需要一个斜面，然后教师和大班幼儿一起准备好几个瓶
子、沙子和水，然后再各自选择放在瓶子内的物质来比赛。最后结果会显示装水的
瓶子比装沙子的瓶子滚的更快，其中的原理是装沙子的瓶子摩擦力更大，会影响瓶
子滚下来的速度。教师与大班幼儿一起进行游戏，可以更好的带动大班幼儿的积极
性，还能帮助大班幼儿更好的理解科学游戏的内涵。

（四）科学游戏评价中融入创新实施
幼儿园科学游戏的最后一个阶段是相关的评价系统。创新型的评价系统有较强

的层次性，其中主要有三个层次，第一个层次是大班幼儿自身的评价，第二个层次
是大班幼儿之间的互相评价，第三个层次是教师对于大班幼儿的评价。对大班幼儿
进行评价的一个重要原则就是以鼓励为主，要让大班幼儿发现自身的优势，并且获
得游戏的成就感。正确良好的评价能够帮助大班幼儿更好的建立起信心，并且能够
帮助大班幼儿拥有一个更为乐观积极向上的心态。所以，正确的评价原则也是非常
重要的。在大班幼儿的自身评价中，他们能在游戏成功之后有我做到了的想法，实
现对于自身的肯定。

三、结束语
幼儿园的科学游戏是进行大班幼儿教育的一个重要环节。教师需要重视大班幼

儿的科学游戏教育的重要性，遵循趣味性，科学性，自主选择性和全面参与性的原
则进行游戏设计，在科学游戏的设计，观察，参与，评价中融入创新的科学游戏教
学理念，帮助大班幼儿获得更加有效的科学游戏体验，实现更好的成长。

参考文献
[1]夏雪花.幼儿园科学游戏创新实施的策略探析[J].科普童话，2019，000

（012）：P.132-133.
[2]陈雪.提高幼儿园户外游戏活动创新性的策略探究[J].科普童话，2019，

000（004）：P.122-122.
[3]梁瑞云.幼儿园科学教育游戏化的实施策略探究[J].课程教育研究：学法教

法研究，2019（4）：47-47.
[4]刘化.浅谈幼儿园中班科学教育游戏化的实施策略探讨[J].软件：电子版，

2018，000（006）：188.

大班幼儿科学游戏创新实施的策略研究
沈 丹

（杭州钱塘新区凌云幼儿园 浙江 杭州  310000）
[摘 要]幼儿教育是一个涉及多领域的教育，为了更好的达到教育效果，需要考虑多方面的因素。通过对幼儿的研究发现：幼儿最有效的教学方法是游戏教学法。同时

幼儿教育中的科学领域对科学游戏创新实施重视程度也越来越高。该文章针对大班幼儿园科学游戏创新实施的策略进行了较为深入的研究。
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引言

新时代背景下，我国传统文化传承与发展越来越成为热议话题。基于传统民居

风貌的地域文化特征，民居建筑元素在现代住宅设计中被广泛应用。将传统民居风

貌应用于现代住宅设计中，是实现建筑设计中区域文化传承发展的重要路径。传统

民居风貌在现代住宅设计中的引用，不仅为现代住宅设计提供创新支撑，还提高现

代住宅建筑观赏程度，为现代住宅建筑多元化发展指明道路。

1.传统民居风貌概述

基于源远流长的历史发展进程，我国通过各异的自然环境、民族特性、风俗文

化等因素，形成了多样化地域民居建筑。传统民居风貌在历史建筑实践中直观反映

出民族文化信仰、风俗习惯、审美喜好、地形气候等特征，成为传承与发展中国文

化的重要环节。因而，在现代住宅设计中被广泛使用，为现代住宅设计提供传统中

国文化支撑。为此，研究传统民居风貌对现代住宅设计的影响，以期将其更好的融

入现代住宅设计实践中。

2.现代住宅设计中传统民居风貌遵循的原则

2.1 去粗取优原则

将传统民居风貌应用于现代住宅设计中，引导现代住宅设计创新发展。但致力

于在现代住宅设计中体现出传统民居风貌时，首先应遵循去粗取优原则。现代住宅

设计在充分研究传统民居风貌后，从现实建筑现状出发，剔除传统民居风貌中不适

宜发展现状的因素，吸取传统民居风貌中精华部分。现代住宅设计通过去粗取优原

则，使其与传统民居风貌自然合理融于一体。以上海传统弄堂民居风貌为例，上海

弄堂民居建筑具备中国古建筑传统小巧特征，是上海地域文化的主要表现形式，在

上海文化城市建设发展中占据重要地位。但上海弄堂存在空间拥挤等问题，对当代

经济发展背景下的居民生活体验造成阻碍。因此，在将上海弄堂应用到现代住宅设

计中时，需将其拥挤式空间设计舍弃。

2.2 适度原则

传统民居风貌融入现代住宅设计中，也应当遵循适度原则。现代住宅设计中凸

显传统民居风貌，是现代建筑发展的可行性创新路径。但在将传统民居风貌与现代

住宅设计融合过程中，应当注意应用尺度，通过设计模拟建筑展示，考察分析运用

程度，最大限度避免出现东拼西凑式融合创新建筑。现代住宅设计利用适度原则，

在充分引用传统民居风貌的同时，保持现代建筑完美性与统一性，从源头降低半中

半洋式建筑设计结果。以复古式传统民居风貌建筑为例，在现代住宅设计中，外部

建筑引用复古式民居风貌，而其内部建筑采用欧式建筑风格。这种住宅设计虽在一
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[摘 要]传统民居风貌是我国文化精神发展的历史界碑，表现出地域文化各异的建筑风格。为实现文化传承与发扬，将传统民居风貌应用于现代住宅设计中，成为现代

建筑设计者主流观念。基于此，传统民居风貌对现代住宅设计的影响主要体现在设计理念、外观设计、内部设计三个方面。
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定程度上达到了传统民居风貌与现代住宅设计融合，但其具体建筑成果却完全偏离

建筑设计美感与统一性。

2.3 环境符合原则

现代化住宅设计与传统民居风貌融合过程中，需要遵循环境符合原则，而建

筑设计环境分为历史人文环境和自然环境两部分。历史人文环境方面，以现代住宅

设计建筑当地的历史文化、风俗习惯为主要影响因素。在将传统民居风貌引入现代

住宅设计中时，如果不注意当地的区域文化，设计出的建筑将与当地文化产业突兀

断节，无法实现中国传统精神文化传承发扬。而在自然环境方面，以建筑当地的

气候、地形等自然属性为首要影响因素。在进行现代住宅设计与传统民居风貌融

合时，如果不注重当地的自然环境，将会导致设计建筑无法适应当地现状，进而消

失。因此，将传统民居风貌应用于现代住宅设计中，需要从环境角度出发，全面考

虑人文环境与自然环境方面的影响，在进行建筑设计时将二者有机融合。

3.传统民居风貌对现代住宅设计的影响

3.1 设计理念

传统民居风貌对现代住宅设计的影响，首先表现在设计理念方面。传统民居

风貌是民居建设在历史发展进程中对民族文化最本质的表达方式，其对民居在当下

社会发展现状极具代表性。在将传统民居风貌引入现代住宅设计中时，无论是建筑

设计人员还是居住人员，均会在一定程度上加深对该传统民居风貌下文化习俗的了

解。而设计人员通过现代住宅建筑设计，或多或少的将所引用的区域文化表现出

来。例如，现代住宅设计在应用杭州传统民居风貌时，其设计理念会受到杭州地域

文化特色影响，从而以玲珑、精致为主。

3.2 外观设计

传统民居风貌在外观设计方面，同样对现代住宅设计具有一定程度的影响。传

统民居风貌体现着各民族各地区的文化特色，充分反映出当地各族人民的心愿、观

念与文化理念。例如，云南白族以莲花装饰民居建筑外观；傣族通过在民居建筑外

观上增添大象、孔雀、槟榔树等特色图案，反映该民族地域文化与审美观念；汉族

将鹤、梅、兰、竹、菊、喜鹊等动植物形象体现在民居建筑外观上，代表其传统文

化精神。多姿多彩的传统民居风貌外观设计，为现代住宅设计提供大量灵感与素材

的同时，也增加了现代化住宅设计的观赏程度。

3.3 内部设计

传统民居风貌对现代住宅建筑内部设计领域的影响主要体现在装修装饰、花

纹、色彩搭配及样式等结构方面。因此，现代住宅设计在引入传统民居风貌时，需

要将民居风貌所体现出的区域文化与当地文化有机匹配，并保证其内部设计与传统

民居风貌尽可能保持一致。例如，现代住宅设计中应用中国传统风格，那么该内部

设计就需要同时运用中国传统文化元素。具体而言，在门窗样式方面，采用中国

特色的万字纹、回纹等纹理样式，并将该纹理作为建筑设计主基调。在内部装饰

方面，采用中国特色的中国结、平安扣等饰品，并使装饰品与整体建筑色彩搭配良

好。在厨卫方面，基于建筑设计统一性，同样需要符合中国文化的特色设计，在保

证现代住宅设计使用效果的同时，实现建筑设计的完整性。
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引言

小学教育是九年义务教育的重要开端，在学生的整个学习生涯中起到了启蒙

作用，尤其是小学数学的学习。小学生不具备较强的逻辑思维，教师仅凭单纯的讲

授，他们会感到无法理解，如果教师将他们感兴趣的游戏元素融入数学教学，学生

就会感觉数学学习和游戏一样简单、有趣。这样可以燃起他们数学学习的热情，养

成良好的逻辑思维习惯，自然也就提高了数学成绩。

1 游戏化教学法的应用原则

游戏化教学即在教学当中发挥出学生的主体作用，在教学中逐渐让学生掌握

数学知识与技巧。第一，游戏化教学应用要从学生心理特点出发，结合学生兴趣爱

好来对游戏教学活动进行设计。第二，教师在小学数学教学中要重视引导学生学习

数学，并不是强制学生学习。第三，要坚持自愿的原则，学生要认同教师的教学方

法，才会从内心听从教师的建议，展开科学学习，对正常展开游戏化教学非常重

要。

2 游戏化教学在小学数学教学中的应用要点

2.1创设情境，引入新课

为了切实提升小学阶段数学课堂游戏化教学的有效应用，首先需要教师应用游

戏化教学策略进行情景的创设，使学生迅速融入数学课堂的教学氛围之中，对本节

课所将要学习的新课内容有一定的了解和感知，同时通过游戏化的教学策略提升学

生的课堂学习兴趣，可以说用数学游戏化教学策略创设情景是当前引入新课的科学

手段之一。因此教师在进行情景课堂创设的过程当中，可以积极采用游戏的形式，

一方面提升师生之间的良好交流，另一方面实现对新课的导入工作。教师应该积极

引导学生参与到课堂教学和游戏中来，通过寓教于乐的形式提升学生的学习质量和

效果，加强学生对于当堂所学知识的记忆程度，从而有效提升学生的数学核心素

养。

比如在学习比大小的时候，教师首先需要知道这一课的教学工作和目的是让

学生具有基础的数学思维，比大小不仅可以用来比较数字的大小，还可以比较生活

当中常见事物的大小。因此教师可以引入比大小的游戏，用动卡牌的形式来替代数

字，在卡牌上标注常见的动物，从小型的鸡、鸭、猫、狗到大型的狮子、老虎、鲸

鱼等动物，让学生抽取不同动物卡牌进行大小的比较。对于小学阶段的学生而言，

动物是学生非常感兴趣的内容，教师可以通过这种卡牌游戏来提升学生的学习热

情，教师需要加强引导作用让学生积极思考动物之间的大小关系，从而衍生到对数

字大小的比较过程中。通过这种游戏的形式培养学生比较的意识，提升学生对于复

杂理论知识的理解能力。

2.2游戏选择应合理化和多样化

小学生爱玩爱闹，游戏是他们最喜欢的活动之一，所以游戏的设置必须合理。

首先，教师设置的游戏类型要符合学生的兴趣爱好，不能脱离教学内容。其次，教

师要注意把控游戏设置的时间，游戏时间过长，学生容易忘记；游戏时间过短，达

不到教学效果。最后，针对不同的教学内容，教师应选择不同的游戏，丰富多样的

游戏形式才能保持学生的学习兴趣和热情。

2.3趣味性游戏教学

游戏化教学最为明显的优势即本身具备非常大的趣味性。游戏本身可以帮助

学生集中注意力。小学数学教师在游戏化教学中，要重视组织学生参与到趣味性的

游戏当中，从而丰富课堂教学内容，让学生在游戏过程中体会到学习数学知识的快

乐。教师在精心设计趣味性游戏过程中需要将教材内容作为前提条件，综合学生的

实际情况，设计出符合小学生特点的趣味性游戏。这样更好的将游戏教学方法的

优势发挥出来，不断提高小学数学课堂教学效率。例如，教师为学生讲解关于人

教版小学数学“认识更大的数”时，为了帮助学生更深入的了解关于“万、百万、

千万、亿”的真正内涵。教师在设计游戏时需要融入更多的趣味性，降低学生学习

这部分知识的难度。小学数学课堂教学过程中，教师采用多媒体技术的功能，为学

生呈现出几张别墅的图片，在图片上标好价格，然后教师将学生进行分组，给每一

个学生背上贴好大数的数字。游戏开始时，教师喊出一个数字，让不同成员进行组

合，比赛谁可以更快的组合出教师所喊出的数字。如“3千万”，那么背后贴有“1

千万”的一名学生要与背后贴有“2千万”的两名学生组合起来。在小学数学课堂

当中通过展开趣味性游戏，大大调动起学生的学习欲望，从而提高小学数学教学水

平。

2.4反馈教学，活跃气氛

事实上，教学反馈工作是整个小学阶段数学教学过程当中最为重要的总结部

分，教师通过对学生的反馈进行分析和点评，能够有效地了解当前学生的整体学习

情况"在教学反馈环节，教师也可以应用一定的需求细化策略来提升学生的反馈效

果，不仅能够有效激发学生的学习积极性，还能提升学生对于数学理论知识的应用

水平。

比如说在学习时间相关知识的过程当中，学生不仅需要了解时、分、秒是如何

进行表示的，并且还要学习正确的时间解读方法。因此，教师在进行教学反馈的过

程当中，可以将学生三人分为一组来表示时间。在黑板上画一个巨大的表盘，通过

教师的口令，学生迅速在黑板上表示出教师说出的时间，看哪一组学生能够又快又

好的完成任务。或者也可以采用实物道具的方式，在黑板上放一个时钟道具让学生

将教师说出的时间拨出来。通过这些游戏不仅能有效提升复习学生所学过的理论知

识，还能加强学生对于知识学习的有效运用，及时向老师反馈学习过程当中存在的

问题。通过小游戏还能有效加强学生之间和师生之间的交流互动，互相吸取学习过

程当中的经验教训，从而有效提升学生的学习质量和效率，促进学生数学核心素养

的提升。

结束语

总而言之，在小学数学教学中应用游戏化教学，改变了以往严肃枯燥的课堂教

学模式，使学生在快乐中学习，从被动听课转变为主动探究，激发了学生的学习兴

趣和热情，提高了学生的学习成绩。
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[摘 要]小学数学教学过程中引入游戏化的教学方法非常关键，不但能够为学生营造出理想的课堂学习氛围，而且能够调动起小学生学习数学知识的主观能动性。与此

同时，有助于提高小学数学教学质量，为我国社会培养人才带来积极的作用。因此，小学数学教师要高度重视游戏化教学，利用有效的方法，发挥出游戏教学的作用，为学
生更主动学习数学打好基础。
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