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引言

随着我国科技水平的提高，现代化工具逐渐“走入”我们的教学课堂，丰富了

老师的教学形式和教学方法。老师的教学方式不再局限于生硬的口头教学，而是将

一些无法用语言描述的数学知识通过现代化工具来体现，由此帮助学生进行理解，

由此提高课堂教学效率，优化课堂结构。下文将针对如何将信息技术与初中数学教

学相融合进行简单分析，希望对同仁有所帮助。

一、将信息技术与初中数学教学相融合的意义

众所周知，初中数学虽然没有高中数学那样复杂、逻辑关系紧密，但是其具

有数学的基本特点，比如计算量庞大、计算复杂、思维抽象、知识点繁多。信息技

术就是指利用电子计算机、遥感技术、现代通信技术、智能控制等技术来实现对信

息的收集、处理、传递、存储、应用等[1]。在初中数学教学中引入信息技术意味着

在课堂教学中老师的教学工具更加丰富和专业，尤其是对于函数图像的显现以及立

体几何结构的显示以及切割几何体的显示，这些都可以利用信息技术来对此进行深

入体现。信息技术能够将静态的数学问题变成动态的，将抽象的数学问题变得具体

化，将复杂难解的数学问题简单化，将有深度的问题变得浅显易懂。能够有效的提

升学生学习兴趣，激发学生的创新能力，为老师的教学设计提供帮助。

二、将信息技术与初中数学教学相融合

（一）将信息技术与初中数学几何图形教学相结合

作为一名执教多年的数学老师，我深刻的知晓在对几何图形这个数学模块展

开教学时的困难程度。在以前的教学实践中，对于一些有关立体图形习题的讲解，

全靠老师进行口头讲授以及学生自行想象，老师虽然能够在讲解的过程中穿插着画

一些基本的切面图，但是这样的讲授方法并不能让所有学生满意，基础薄弱想象力

欠缺的学生难以通过自行脑补的方式解题，所以传统的口头教学方式对于数学教学

以及学生学习有着一定的限制。不过随着信息技术的逐渐发展与完善，数学课堂将

信息技术作为一种辅助教学的手段，极大的减轻了老师的负担，提升了教学效率。

例如，人教版初中数学八年级下册教材《平行四边形》一节，老师在对这节展开教

学时，可以利用教室中多媒体设备，用电脑的画图软件对平行四边形进行绘画和放

大，然后用多媒体幕布进行投放，有液晶屏的教室可以直接用液晶屏进行操作。众

所周知，平行四边形是特殊的长方形。老师在讲述这一定理时，可以先在电脑上用

画图软件画出一个长方形，之后用鼠标点住长方形的一个顶点，然后进行不同方向

的拉拽，最后发现长方形可以经过变换变成平行四边形[2]。进而得出平行四边形是

特殊的长方形这一理论。

（二）将信息技术与数学函数相融合

函数总共由两部分组成，一部分是函数表达式，一部分是函数图像。对于函

数的学习往往是函数图像与函数表达式共同进行学习，根据函数表达式绘画出函数

图像，根据函数图像总结出该函数的性质和特点。由于随着年级越来越高，数学

知识变得越来越复杂，尤其是函数方面的知识，其不仅仅局限于基本函数，还能

引申扩展到复合函数，自此学生再想根据复杂的函数表达式进行函数图像的描绘

就会变得很吃力。为了将复杂的数学函数问题变得简单化，老师就可以引入信息技

术手段来辅助教学[3]。例如，人教版初中数学八年级下册“函数”一章，老师在对

“一次函数”展开教学时，可以通过一些数学软件辅助教学。老师可以通过数学软

件对一次函数的图形进行绘制，通过描点、连线的方式一步一步得出图像，然后通

过改变一次函数的系数来观察图像的变化以及图像特点。例如，一次函数y=x（y

是因变量，x是自变量），其图像是一条过原点（0，0），且穿过一、三象限的直 

 线。然后老师可以将一次函数 y = x （ 系 数为 1 ） 的 系数改为 ，然 
 

后 观 察 一 次 函 数 图 像 的 变 化 情 况 。 将 系 数 为 的 图 像 与 系 数 为 1 
 

的图像进行比较，我们可以发现，系数为 的图像与x轴的夹角更小，换句话说就

是图像更平缓。最后得出，系数大于零（k>0|设系数为k）时，函数图像穿过一、

三象限，系数小于零（k<0|设系数为k）时，函数图像穿过二、四象限。通过数学

软件还可以让学生直观的观察到一次函数表达式后加常数后图像的变化情况。如

果加的常数大于零（c>0）时，图像向上移动c（设常数为c）个数量单位，如果加

的常数小于零（c<0）时，图像向下移动c（设常数为c）个数量单位。通过数学软

件，可以省去老师上课手动绘制函数图像的时间，同时也能让学生直观的看到函数

的变化情况。不仅仅局限于基本函数的图像的呈现，还可以对以后遇到的复杂的图

像以及难以通过传统描点连线法得出的图像进行直观明了的呈现，帮助学生理解和

学习。

结束语

随着全球经济的增长，信息技术和多媒体技术已然成为教学主要工具，越来越

多的老师开始利用其辅助教学，相较于传统的教学工具，其更具有方便、直接、清

晰等优点，有助于学生对于几何类、图形类、图像类等抽象数学题目进行思考和转

化，为想象力欠缺、空间感薄弱的学生的学习提供有效帮助。
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如何将信息技术与初中数学教学相融合
番成华

（云南省德宏州芒市民族中学  云南  德宏  678400）
[摘 要]初中数学的教学内容总共分为四个学习模块，分别为：“数和代数”“空间与图形”“统计与概率”“实践与综合运用”。每一个模块都有其教学的目的和学

习的任务，综合来说就是要提升学生的空间观念、数据敏感度、统计观念以及应用能力和根据条件进行推理的能力。
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引言

本文结合小学信息技术教学实践，以核心素养培养为目标，探索信息技术教学

的创新路径，注重理论与实践相结合，着力提升小学信息技术的教学内涵。

一、结合实际学情，培养课程学习兴趣

教师要结合学生的学习特点，教师在计算机教学中要突出趣味性、引导性和

娱乐性，这样学生才能对计算机知识充满好奇和兴趣，进而主动参与到课堂教学

中。例如在《绘制图画》一课教学中，学生已经对“奇奕画王”这款软件有了基本

认识，在此基础上，学生学习“钢笔”“水彩笔”等工具的运用，学习新建图层，

感受数字绘画的乐趣。教师可以从“特制笔”的特效入手，让学生练习化出熊猫毛

茸茸的皮毛特点，掌握好透明度，这也是学生学习的难点所在。因此，教师可以把

“透明度”等运用风趣的语言进行讲解：“同学们，大家尝试运用特制笔的时候，

透明度越高其实越不透明，大家慢慢调整参数，从低到高感受一下就会明白。”然

后教师让学生自己尝试选择画熊猫的时候画笔的透明度，将理论教学与探究实践结

合在一起，不但能够激发学生的信息技术学习兴趣，而且还为学生信息技术核心素

养的培养奠定了良好基础。

二、运用任务驱动，激发学习实践能力

任务驱动法充分体现出学生在信息技术学习中的主体性，有利于激发学生的学

习潜能，鼓励学生主动发挥想象力和创造力，参与到具体教学环节中。任务驱动法

有很强的针对性，能够以具体任务为目标，让学生围绕这一目标开展学习、探究、

实践，从而提高信息技术课堂的互动性和有效性。例如在《美化文档》一课教学

中，教师可以组织学生编辑期自己的“电子报”，在电子版中需要学生自主设计报

头填充文字、美化边框、布局排版等。教师可以把学生分为合作小组，通过小组合

作的形式进行实践，小组成员共同完成美化文档的任务。比如小组成员分别负责搜

核心素养视域下小学信息技术教学有效性研究
胡小韦

（乌兰察布市集宁区怀远路小学 内蒙古 乌兰察布 012000）
[摘 要]核心素养视域下的小学信息技术教学，改变了以往以知识灌输为主的教学模式。信息技术核心素养具体可以分为“信息思维、信息能力、信息意识、信息责

任”四个层面。从当前小学信息技术教学实践来看，需要教师深入领会信息技术核心素养内涵，切实把握学情教情弥补教学短板实现信息技术综合素养齐头并进，真正体现

出学科核心素养培养的意义和价值。
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