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1 小学数学教学中应用情境教学法存在问题分析

1.1情境教学形式化，脱离“三维目标”

随着课改的不断深入，情境教学越来越多的走进小学数学课堂，但是作为教

学活动的引导者——教师，还没完全理解情境教学的内涵时就已经陷入了情境创设

的漩涡中。为了营造良好的氛围，在课堂教学过程中，使用各式各样的情境，让人

乍一看耳目一新，稍微推敲一下，使用的情境与教学内容，与学生生活毫无关联。

这种情境只是流于表面的情境，只是课堂的点缀而已，并且使用这些五花八门的情

境，脱离了教学目标，造成情境使用的形式化。

1.2使用情境教学时，没有把握好“度”

没有把握好“度”也就是没有掌控好情境教学的时间，教师没有掌握好学情，

情境教学在课堂使用过多或过少都影响内容，有的教师设置的情境时间过长，影响

了教师的教学节奏，不能完美的完成教学任务，虽然情境设置的很恰当，教师教学

也很用心，但是不仅没发挥作用反而还背道而驰。有的教师设置的情境过少，在很

快完成教学任务之后，剩下的课堂时间就让学生用习题来度过，显得课堂比较单

薄，所以说，课堂教学时情境时间过长或者过短都是因为没把握好“度”的关系。

2 情境教学法在小学数学课堂教学中的有效应用方法

2.1创设问题情境

当今社会重视素质教育，重视学生的全面发展，数学教育也要与时俱进，不止

关注学生的数学素养发展，同时也要关注学生综合素养的发展。因此，在创设本原

性问题驱动下小学数学问题情境时，情境中除了包含本原性问题，尽量也能与其他

学科接轨，使问题情境具有综合性。一旦问题情境的综合性增强，在课中就越难完

整地分析、解决，这就需要学生将问题带出课堂甚至带出学校，通过与家长的交流

或者借助信息时代下的多样化电子设备获取信息、寻找答案。例如在教学《位置与

方向》的第一课时，教师一般会创设学校周边标志性建筑物与学校的位置关系，在

环节快结束时，教师这样问：“同学们你们的家在学校的什么方位呢？距学校直线

距离是多少呢？可以回家查查地图，我们在下节课的开始，全班分享学校与你的家

的位置。在查阅地图时，可将学校以正大门为中心，相信这样交流起来误差会相对

小一些。”

2.2在新课讲授中合理创设生活化的教学情境

由于数学是一门精准而严谨的学科，小学数学的某些学习内容与生活经验是

紧密相连的，学生的学习过程是运用已有的知识和经验不断获取新知识的过程，小

学生的生活经验往往是粗浅的、零碎的、原始的，在学生原有的经验基础上构建新

知识，才是教育意义上尊重了学生已有的知识与经验。但小学阶段的学生以形象思

维为主，对于知识的理解和运用需要教师用生动有趣的语言来进行引导。在课堂

上，教师在不影响数学的科学性的情况下，可以巧妙地用生动地、充满童趣和生活

化的语言来感染孩子，让学生感悟生活中处处有数学，体会到了数学价值所在，激

发学生的学习热情。例如在讲授完“角的度量”这一节内容之后，自己编了一个顺

口溜：中心对顶点，0 先对一边，再看另一边，0 在内数内，0 在数外。由于顺口

溜读起来较为朗朗上口，较为符合小学生的兴趣爱好，在课后学生也会自觉进行背

诵，在背诵的时候无形中就对学习到的新知识进行了巩固，画角的时候也更为得心

应手。

2.3创设操作情境，提高学生动手能力

单纯的数学课本教学，容易让学生感觉枯燥，教师应设定合理教学情境，让

学生亲自动手，在参与动手的过程中，体验学习的乐趣，教师也可以根据学生动手

操作表现情况，认清学生现有水平及可能达到的知识水平，采取不同的方式，巧妙

引导，逐渐拓展学生思维，让学生更加深入地理解课本知识，达到深刻记忆、熟练

掌握的目的。例如，在《圆的周长计算公式》一课中，教师让学生拿出课前提前准

备的硬币、圆形卡片、尺子、线绳、小球、计算器等材料。让学生自己动手研究如

何得出圆的周长，学生有的用线缠绕硬币一周让后拉直测量长度；有的将硬币在直

尺上滚动一周；有的将圆形卡片对折几次后测量计算。老师对学生的做法进行了肯

定，继续引导学生思考，游乐场中的高空转椅、赤道都是圆形，你还可以用刚才的

方法测量吗?并提示学生思考圆的周长和直径的关系，学生分小组合作，利用不同

直径的小球测量同时滚动一周留下的痕迹，并计算直径和周长的关系。实验结果如

下：不论大圆还是小圆，周长是直径的3倍多一点。由此学生们通过亲自动手得出

结论：周长≈3.14×直径。

2.4游戏情景，寓教于乐

兴趣才是最好的老师，结合教学内容在课堂中通过游戏的方式将内容呈现出

来，吸引学生的注意，能够达到良好的教学效果。

比如学习“100以内的加减法”，教师可以通过“找朋友”的游戏开展教学。考

虑到小学生已经对这个知识点有了初步的了解，只是不太熟练而已。游戏的设计一方

面可以加深学习的印象，另外可以活跃课堂气氛，引导学生参与课堂学习。教师可以

根据班级人数准备一些写有1-100数字的卡片，然后分给每一位同学，游戏规则就是

老师每说一个数字，需要同学们找到另外一个同学，让两位同学手里的卡面上的数字

和或者差正好等于老师说的那个数字，这样就是找到了朋友。游戏的难度可以由易到

难，开始要求只要找到一个“朋友”就行，在同学们熟练了之后，教师可以提高难

度，比如要求三个同学或者多个同学的组成数字，鼓励同学开动脑筋，组成要求的数

字。通过游戏的设计，让学生对100以内的加减法有了深入的了解和掌握。接下来可

以进行巩固练习，比如教师举起一个写有数字的卡片，让同学自己回答，怎么能得到

卡片上的数字，其他同学要给说对的同学鼓掌，鼓励这些同学。

3 结束语

情境教学法种类丰富，能够创建趣味横生的教学场景，使教学过程充满活力，

对于学生数学兴趣的培养、思维的开发以及应用能力的提升具有重要的作用，所以

提升小学数学教学质量需有效应用情境教学方法。
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情境教学法在小学数学课堂教学中的有效应用
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[摘 要]在小学数学教学中应用情境教学法能够活跃课堂教学氛围，激发学生的学习兴趣，让学生能够在教师创设的教学情境之中进行深度学习。本文首先分析了小学

数学教学中应用情境教学法存在的问题，其次研究了情境教学法在小学数学课堂教学中的有效应用方法。
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信息化教学的作用在教育发展的过程中愈发突出。通过分析高中历史教学的传

统模式和教学现状，我们能够明确其中存在的信息化水平严重不足的问题。面对教

学实践中的种种现实需求，高中历史信息化革新必须从教师专业能力、学校引导、

政策扶持和社会资源投入等各个角度切实进行高中历史教师的信息化教学能力升

级，更好地增强高中历史课堂的教学效果和学科发展。

一、高中历史信息化教学的重要性

（一）推动高中历史教学效果的全面优化

新时代素质教育要求学生获得全面、综合的成长发展，因此必须摒弃以往落

后的教育观念和教育模式。现阶段时代发展的最大特点即是信息化，信息的全面获

取和流畅沟通是经济往来、政治互通、社会文明进步的重要基础条件，教育的发展

也应当是如此。高中历史教学发展必须重视要信息技术与课堂教学的深入融合，在

“以人为本”“以学生为主体”的教育理念之下，探索师生互动、课堂参与的全新

模式，而这正是信息化教学所能给课堂带来的优化提升。随着互联网的发展，学校

与学校、学校与家庭之间的沟通往来也愈发密切，协作学习的教育模式具备了更完

善的客观条件，在这样的背景之下，高中历史信息化教学能力的提升对于教学效果

的推动作用将会更加明显。

（二）促进高中历史教师自身专业能力的提升

随着国民经济发展的迅速腾飞，对外开放程度日益增强，人们能够了解到更丰

富的教育观念、更多样的教学方法。面对全球化的教育模式革新，我国的教育也应

当做出充分顺应时代潮流的改革。具体到我国高中历史信息化改革，则应当立足于

提升高中历史教师信息化教学能力的对策
马凤侠

（吴忠市回民中学  宁夏  吴忠  751100）
[摘 要]随着信息化时代的到来，不仅经济领域和政治领域重视信息互联互通，教育信息化的需求也日益显著，亟待纳入教育模式革新的进程。本文首先阐述了在高中

历史教学中提升信息化水平的重要性，简要分析了当今高中历史教学中存在的缺陷，并根据教学现状和实践经验，提出了提升高中历史教师信息化教学能力的对策。
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