
·2066·

教育天地

基于多媒体背景的幼儿园游戏化主题教学探索
王婧 

 江西省抚州市南城县盱江幼儿园 

[摘　要]近年来，经济快速发展，社会不断进步，大家开始越来越重视对幼儿的教育问题。幼儿园的教学活动是目前培养幼

儿的主要方式之一，在对幼儿进行教学活动时，利用多媒体技术为幼儿制定游戏化的主题教学活动，能够让幼儿具有较高的学习

兴趣，这对幼儿今后的发展有着重要的作用。本文主要对多媒体教学环境以及游戏化主题教学活动进行了阐述，分析了幼儿园利

用多媒体技术进行游戏化主题教学的优势和现状，并提出了多媒体环境下实现幼儿园游戏化主题教学活动的方式。
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引言：

在所媒体技术的影响之下，幼儿园教师在教育模式以及教

学手段等方面也做出很大转变以及创新，很多幼儿园都着手通

过对多媒体技术的应用展开十分先进的教学实践活动。在幼儿

园教学活动之中，运用多媒体技术可以进一步提升幼儿学习的

注意力，而且也可以有效激发孩子们的学习兴趣。当前，幼儿

园教学活动已经逐渐朝着游戏化方向逐渐迈进，怎样运用多媒

体教学技术展开幼儿园游戏化教学属于目前幼儿园之中面对最

为主要的教学课题。

一、幼儿园游戏化教学的意义

幼儿阶段正是幼儿各项能力和素质发展的黄金时期，而

游戏则是他们易于接受和乐于参加的一种形式，教师在幼儿园

实施游戏化教学，能够帮助幼儿更好地掌握知识，提高学习兴

趣。换言之，游戏化教学是借助游戏活动传授知识的一种有效

渠道，能够引领幼儿在游戏之中发现学习的趣味性，继而提高

他们的认知能力，同时这也满足了幼儿探知世界的愿望。可以

说，游戏让幼儿更深入感知到了这个世界的现象和问题，大大

激发了他们探索新知的欲望，进而爱上学习。在幼儿教育中，

教师要将教学目标贯穿于游戏活动中，更好地引导幼儿进行学

习和探索，继而促进其智力、身体及道德方面得到良好的发

展，充分发挥游戏化教学的实质价值和意义。

二、基于多媒体背景的幼儿园游戏化主题教学探索

（一）为幼儿提供一个更加直观的教学环境

培养幼儿的兴趣是开展教育的首要任务。对于幼儿阶段

的孩子来说，他们对世界上出现的任何事物都充满了好奇，

此时的他们更能接受比较直观的事物。教师在为幼儿传授知

识时，利用多媒体技术开展游戏化主题教学，就能够利用图

片、声音、视频等直观的方式，为幼儿展示教学素材和资

源，能够丰富幼儿的眼界，引起他们的兴趣和注意，让他们

通过直观的方式观看到需要学习的内容，从而让幼儿拥有动

力更好地进行学习。

（二）以幼儿为本，关注幼儿需要

在幼儿教育中，班主任设计的活动应该以幼儿为本，为

幼儿服务，成为幼儿成长的阶梯。班主任应在倾听幼儿心

声、了解幼儿发展需求的基础上，合理安排游戏活动，促使

幼儿在游戏活动中全面发展，提高参与游戏的积极性。班主

任还应当主动与幼儿交流，询问幼儿喜爱的游戏方式，设计

出有效的游戏活动。例如，在组织幼儿参与游戏活动前，班

主任可以与幼儿沟通，倾听幼儿的心声。首先，可以设计调

查问卷，并引导家长辅助幼儿填写问卷，从而了解幼儿喜爱

的游戏活动形式。其次，利用交流会与幼儿进行面对面的对

话，进一步了解幼儿的喜好。最后，对活动大纲进行分析，

明确幼儿未来的发展方向，以便整合幼儿的成长需要和喜

好。显而易见，班主任利用线上线下多种方式建立与幼儿之

间的对话平台，主动倾听幼儿的心声，分析幼儿园教育改革

方案，能真正将幼儿的发展放在课程游戏化的关键位置，设

计出幼儿喜闻乐见的游戏方式，调动幼儿的积极性，促使幼

儿在游戏中实现全面发展。

（三）利用多媒体技术创造出快乐学习氛围

通过多媒体信息可以为幼儿创造出十分轻松的学习环境，

有效激发出幼儿的学习兴趣。培育幼儿对优秀文学作品以及艺

术作品的兴趣，进一步感受到作品之中的艺术美感，并且获得

情感教育。这种教育模式已经在很多幼儿园之中都得以实行，

而且属于一种十分有效的教育模式。多媒体主要就是通过声

音、图像以及画面等多种相关技术手段，展开直观以及生动的

展示认知对象，更为充分地调动幼儿自身的视觉以及听觉等方

面的感官，促进幼儿眼睛、耳朵以及手和大脑都可以参与到学

习之中，使得幼儿们在学习的时候注意力更为集中，帮助幼儿

激发出自己的学习兴趣，使得幼儿可以自主学习。多媒体教学

技术将幼儿园教学变得多样化，可以有效适应幼儿园孩子的性

格特点。比如：在进行《看图编加减法应用题》教学时候，教

师可以先为孩子们讲解一下小鸭子游泳的相关故事，并且针对

故事内容以及教材之中的图片进行掌握，教师可以通过扫描仪

使得教材之上小鸭子游泳的这幅图投影到大屏幕之上，孩子们

发现原本在书上的图片被投映在墙上，他们就会变得十分兴

奋，这样就可以被调动学习的积极性。教师将抽象和枯燥的教

学内容，转变成生动和有趣的教学情景，可以在很大程度上激

发出学生们的学习欲望。

（四）让幼儿身临其境从而激发他们的兴趣

在开展幼儿教学工作时，教师往往都比较害怕为幼儿讲

解比较抽象的内容，因为幼儿对抽象的知识理解起来还比较困

难。此时如果利用多媒体技术为幼儿传达这些抽象的内容，那

么他们就能够轻松理解其中所蕴含的知识。多媒体环境下开展

游戏化主题教学活动也是如此，幼儿能够在多媒体技术中获得

身临其境的感觉，这不仅能将幼儿各个器官之间的感知充分调

动起来，还能让他们对知识产生正确的认知，使他们在将来的

学习生活中一直保持较高的热情。

结语：

总之，在多媒体技术支撑的背景之下，课程游戏化在幼

儿的教育活动中具有重要的地位，教师依据幼儿的心理成长特

性创建更加适合幼儿的游戏活动，并且将游戏渗透到区域活动

中，进行结合式的教育模式，这样能够有效地使学生们在愉快

的环境中学习到更多的知识，同时还可以培养幼儿们积极面对

学习和生活的健康心态。帮助幼儿建立正确的游戏和学习的观

念，是每一位教师的责任，教师应该利用多媒体技术结合游戏

实践活动教育学生探索更多的知识。
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