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智慧校园下初中Scratch编程高效课堂构建探究
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[摘　要]Scratch编程是一类适应青少年特点的简易图形化编程工具，操作比较简单，对于用户的基础要求不高，所以

应用十分广泛。而在智慧校园背景下，要想利用信息系统实现教学、科研、管理和校园生活的充分融合，就需要提升学生的

信息技术水平。所以中学提出构建Scratch编程高效课堂，从教学目标、教学策略、教学习惯和教学模式入手，探究如何实现

Scratch编程的高效教学。
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Scratch编程是麻省理工学院开放的一种简易图形化编

程工具，主要针对的是青少年，由于简单易学，用户可以不

用掌握太多概念，借助图片、涂鸦、录音，用搭积木的方式

即可在Scratch中自行创作程序，从而建立起青少年对编程的

兴趣，因此倍受青少年喜爱，其在中小学编程教育领域上的

应用十分广泛。在信息时代，鼓励学生学习编程，了解信息

技术知识，为软件编程行业做出更大的贡献，是信息技术普

及应用下的一种必然趋势，对此，很多学校也顺应时代的发

展，在课程体系中尝试增加scratch编程教学，引导学生热爱

编程，掌握编程原理和技术。特别是在智慧校园背景下，中

学致力于构建Scratch编程的高效课堂，本文就对此进行分

析。

1 分析学生基本特征，制定编程教学目标

构建Scratch编程高效课程，需要从学生的学习认知规

律出发，从实际需求入手，制定科学的教学目标。初中生的

思维比较活跃，创新性比较强，对于新鲜事物的接受程度较

高，认知和实践能力都比较强。所以要分析学生的基本特

征，来制定具体的教学目标。

首先是掌握学生的学习特点，因为Scratch编程需要有一

定的英语知识、数学知识基础和逻辑思维能力，而且需要通

过反复的实践来建立和巩固对编程知识的了解。对此，需要

教师积极应用信息展示工具进行教学，通过提升学生的学习

兴趣，逐渐培养学生的操作能力。比如设计“趣味抽奖”的

程序，大部分学生对此都很有兴趣，即使奖励并不好，想要

的就是抽奖的体验。所以教师可以安排学生进行实践操作，

有效应用绘图编辑器，将数字与逻辑运算相结合，解决轮盘

指针转动抽奖的问题。同时教师还可以让学生上台展示自己

设计的工具，强化学生的成就感，并与同学互相探讨，共同

挖掘不足和改进提升，实现共同进步。

然后是掌握学生的认知特点，Scratch编程虽然是适用于

青少年的简易工具，但自成系统，学生掌握之后可以形成对

编程的系统化认识和计算思维。学生经过丰富的实践操作，

可以形成启发式推理解答能力，可以在各种编程活动中，建

立起应对问答、解决问题的自信，可以从自己的思维角度出

发，解决编程过程中遇到的问题，所以教师要重视学生计算

思维的培养。比如在教学“智能红绿灯”一课时，教师可以

先引导学生进行角色移动、查看其他角色的属性等操作，就

能掌握“车的移动控制功能”和“车对红绿灯颜色探测功

能”如何设计。然后要求学生进行实践操作，从项目的设计

目标入手，了解功能需求，然后对项目步骤进行细化和分

析，一步一步完成，就能设计出符合要求的程序。

最后是掌握学生的编程基础，Scratch编程的知识点是固

定的，但知识的实际运用是丰富多样的。学生的基础编程能

力水平、知识的运用能力，取决于他们的创新设计能力。所

以教师需要在了解学生对于编程知识的掌握基础之上，鼓励

学生进行创新，创新性应用编程知识，拓展思维。比如创建

和运用Scratch角色时，鼓励学生融入自己的创意，表达自己

想要的图形、动画、色彩、功能等；或者在学生有一定实践

经验后，让学生在编程知识的基础上，给出某个主题自由发

挥，自主设计，设计出满足功能目标或外观目标的程序，这

样也能实现对学生编程知识运用能力的锻炼。

2 结合校园智慧资源，合理制定教学策略

要想打造智慧校园，需要积累丰富的资源基础。教师在

进行教学时，也可以积极运用这些校园智慧资源，辅助进行

教学策略的制定。

教师可以以提供范例的方式导入新课。在智慧校园中，

应用最广泛的就是多媒体信息展示工具，教师可以借此工

具，提供展示案例，引导学生参与Scratch编程的学习。通过

成功案例的引导，激发学生的兴趣，从而可以积极在教师的

带领下学习案例涉及的Scratch编程知识内容，深入了解，奠

定基础。

教师可以配合校园设计的项目展开支架教学。智慧校园

的建设需要大量不同功能的智能软件的支持。这些软件的存

在不仅可以帮助师生进行教学互动，也可以帮助教师为学生
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展示系统连贯的知识脉络。在进行Scratch编程教学时，教

师可以将项目作为工具，而对于项目的功能分解和知识点要

求，则需要教师进行支架教学。所以教师可以利用智慧校园

本身的软件工具，借助其信息交互功能，将项目支架需要的

Scratch编程知识点脉络直观展示给学生，学生也可以在课余

时间登陆网站重复学习知识脉络，实现有效学习。

Scratch编程的内容比较丰富，进行学习需要学生了解

更加全面的信息，学生要收集内容丰富、不同形式的大量资

料，支持对Scratch编程知识的理解以及课程的学习。教师对

此可以利用智慧校园中的云端技术，储存大量的相关资源，

以供学生在课内外下载和学习。同时教师设计微课、剪辑课

堂教学视频等，也可以利用这些资源。

教师也要注意对学生的学习成果进行科学评价，不仅仅

是最终的学习结果，还包括学习过程中的表现以及不同课程

学习后呈现出的进步趋势等。教师一方面可以在教学期间，

对学生的表现，课堂学习时获得的成果，以及阶段学习后的

提升等进行表扬，另一方面是可以反复观看教学视频，评估

学生的行为表现，记录教师的教学行为，分别进行分析，提

出改进建议。另外教师还可以借助云平台，建立这个课程的

平台空间，要求学生做好学习课程的记录，隔一段时间后进

行对比，体现出个体能力的进步，从而增加学生的成就感，

增进学生和老师的互动。这样通过教师评价、自评和互评

等，不仅可以提高学生的积极性，也能使学生踏实学习的脚

步，逐渐获得提升。

3 合理利用智慧资源，促进学生主动学习

一是要充分利用教学资源，丰富资料储备。当前学生

进行信息技术课程一般是前往专门的计算机室，教师内有大

量的计算机、交换机、投影仪、投影布等设备，并且配备基

础的软件工具。这是学生进行Scratch编程学习的软硬件基

础。教师可以充分利用这些设施，展示出课程学习必备的学

习资料，并可以建立专门的数据库，容纳Scratch编程的知识

内容、成功案例等。学生可借助这些编程知识的资源储备，

进行课堂内甚至是课外的自主学习，同时应用专门的软件进

行学习，比如Scratch操作、经典程序、实操等学习。而教

师可以通过相关软件的后台查看、统计学生的学习情况，了

解学生的学习效果和质量，辅导学生的学习。二是创新教学

方法。随着教育理念的不断革新，高效率的教学方法也不断

出现，很多都需要用到信息化教学设备。特别是在智慧校园

建设的背景下，学校逐渐引入软硬件设施配合进行教学和管

理。对此，教师也要在丰富的数字化教学资源与技术的支持

下，转变传统的教学模式，创新新的教学方法，帮助学生高

效学习。

4 积累编程教学经验，形成编程教学模式

在建设智慧校园的过程中，教师可以设计和使用微课资

源，尝试打造翻转课堂教学模式。同时，因为拥有丰富的硬

件设施和软件工具，教师也可以在信息化设备的支持下，逐

渐积累Scratch编程教学经验，为学生提供探索新知识的平

台。教师可以不断累积自身教学过程中的经验，或者利用网

络学习借鉴他人的教学经验，联系本校学生的实际，形成科

学的、适用于本校学生的，并且适宜自身开展的编程教学模

式，帮助教师进行长期的Scratch编程有效教学。教师应结合

Scratch教学目标，在教学策略的制定和实施过程中，充分考

虑对数字校园中的软硬件教辅资源的利用，通过数字校园资

源的应用，促成初中信息技术教师Scratch编程有效教学的实

现。

5 结束语

在新课改要求下，初中信息技术教学成为一项重要的课

程，对于学生信息技术素养的培养发挥着重要作用。其中程

序设计是这门课程教学的一项重点，也是提升学生信息技术

能力的关键。在进行程序教学中，Scratch编程是一种能够帮

助学生快速建立编程意识，塑造计算思维能力的高效手段，

其兼具趣味性和操作性，操作界面简单，对于初中生来说易

于理解和接受，所以教师要充分挖掘和利用智慧校园的各类

软硬件设施为Scratch编程教学提供的丰富技术手段，结合自

身对教育教学的理解，对学生学习认知规律的掌握，努力构

建Scratch编程高效课堂。
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