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面向初学者的汽车类产品设计方法与流程研究
满洋  许晓燕

江汉大学智能制造学院

[摘　要]汽车产品设计作为工业设计专业的一个分支，与其他工业产品设计流程具备一些共性，但也存在一些设计方法上

的差异。另外汽车设计行业的要求和其他设计类行业的要求存在着较大的差异，入职的门槛以及对毕业生作品集的要求都有相当

大程度的区别。想要在学生时期学习汽车设计，并且毕业后从事汽车设计工作，就需要有一些符合行业规范，且突出自身优势的

汽车设计作品来作为开启汽车设计工作的敲门砖。因此在学生时期，如何通过正确的思维和方法来设计出令人眼前一亮的汽车作

品，是本文想要讨论的主要话题。
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一、引言

在学生时期，在学校所接触到的汽车设计相关的理论和

知识与汽车主机厂或是汽车设计公司相比，存在着一定的局

限性。因此车企通过学生作品所看重的东西，也并不全是针

对公司里将汽车量产化的这种设计能力，而是偏重于学生是

否具备一些创新的想法，并且最终在作品里如何展现。重点

是如何将天马行空的想法和设计落地性进行一个好的平衡，

在侧重概念化设计的同时又能兼顾一些量产上的感受。

二、汽车类产品设计方法研究

每位汽车设计师对于汽车设计都有其不一样的理解和方

式，随着经验的逐渐积累以及设计能力的不断成熟，都会有

适合于自身的一套删繁就简的设计方法。但从前期到后期所

要思考的核心内容都是殊途同归的。

（一）明确定位及故事概念

在校期间总会遇到一些大大小小的汽车设计竞赛，也或者

是在完成一项设计课题的时候。最先要关注的点，无疑是给出

的设计命题。通过一个大范围的命题，便要去缩小并思考在这

个命题下，想要做的是一个什么定位的汽车。载具的形式多种

多样，甚至可以囊括海陆空三个范围，如果不思考清晰自己想

要的定位，在之后的设计过程中会出现各种矛盾，思维分散的

方案让自身难以取舍，在逻辑层面会出现很大的问题。

当明确了定位，明确自己想要做什么之后，便要去思考

整个设计的故事概念，是基于一个怎样的设计逻辑来引导设

计方案的发展。这个前期概念，可以具备天马行空的色彩，

也可以具备量产落地的设定，不受任何约束。比如想要去做

某个车型在未来几年或者几十年的改款和换代也是可以的，

这样便可以快速推进到设计方案上去；如果是提出了一个较

为遥远，与现实社会产生了一些偏差的故事背景，便需要去

寻找一些和交通工具之间的共性，寻求一个可以落地的点

与之相结合，这样便可以使得一些看似天马行空的想法给观

众带来一定的说服力和可实现性。现如今，往往一些和热门

话题有关的故事概念更会吸引别人的眼球，诸如“虚拟现

实”“元宇宙”等字眼，所看重的是如何将有趣的概念转化

为市场价值，在现实和想象力之间寻找一个设计的平衡。

（二）设计流程推进

当明确故事概念之后，如何去推进设计方案，在学生时

期，常用的方法更多的是去寻找与故事概念相关的灵感图。每

一种故事概念都会具备不一样的感觉和调性：活泼、感性、纯

净等基本的设计氛围。去思考自身方案想传达给他人的是一种

什么样的感受。随后在梳理情绪版、形态意向图、材质意向

图、细节参考等，都要去遵循一致的设计感受，这样才会使你

的设计流程更加清晰，在一步一步推进的同时更加明确自己想

要提炼表达的设计核心主题是什么。在前期的草图探索阶段，

灵感图的收集最好不要是完成度较高的现有产品，要多去寻找

一些形态主题明确，符合设计调性，能给人留下想象空间的一

些好图，要和自身的品牌设计相吻合。在草图探索阶段，要从

意向图的大感觉出发，不要去加入太多自身的惯性思维，否则

很难去达到一个设计思维的突破。在草图探索中，基于意向图

的大感觉和造型主题，不断去探索和推敲造型的变化和比例，

不能去刻板的照搬意向图，要学会去变通，调整成合适的比例

和设计。企业面试会在一本学生作品集中更多地去关注过程而

不是结果。因此，最好不要在一个设计方案上就突然定稿，要

多去组合几套意向图，从不同的方向上在草图、二维渲染上面

做大量的推敲，在整个过程中一定会有新的想法迸发，也许还

会发展出新的设计思路。但不同方向上的探索过程并不是无限

制的，要学会设置一个时间节点，否则会陷入方案无限纠结，

难以取舍的过程。选择出最优化，最具有创新力的一个方案来

进行最终的设计推进。也可以去将每个方案中的优点筛选出

来，与最终方案进行一定的结合，这样可以使得自己的每一步

探索都有其意义存在。

基于选择出的最优方案，进行最终比例的优化以及细节、

逻辑上的完善。这就需要一定的综合能力作为基础，当设计方

案的训练量足够多时，便会掌握一些自己的方法和快速推进的

逻辑技巧。如果在学习初期阶段，借鉴和参考很重要，不要羞

于去学习他人的优点和长处，每一位优秀的设计师都是从借鉴

临摹起步的。去参考一些别人的作品是如何梳理设计逻辑并深

入发展设计，是很重要的一步。在遇到一些难以想通的转折或

细节时不要去逃避，去想办法梳理，让设计变得合理且具有说

服力。在深化设计的阶段要避免出现一些模棱两可的东西，因

为在二维阶段如果不去思考清晰，在之后的三维建模层面上便

会进行得极其痛苦，不停地在三维与二维之间来回纠结，因此

在每个阶段要尽可能地去做好充分的工作。

（三）细节设计

在整体的造型逻辑以及设计确定下来之后，便要通过一
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些细节设计去使得作品更加完善，提高作品的完成度。细节

设计往往起到点睛之笔的作用，一个好的、不经意间的小细

节往往可以打动他人，并留下深刻的印象。但是对于细节的

处理，在思考的同时要去注意和自身整体设计方案的一个匹

配度，比如说整体设计属于尖锐激进的感受，在细节方面便

要尽量避免柔和圆滑的特征出现。即使是一个细节，也要带

给读者整体一致的感受体验，不能和主体设计有所割裂。在

整体色彩和材质搭配的时候，也要遵循一致的设计逻辑。

（四）最终效果呈现

最终在整体效果的呈现上面，要将整个车身的设计清晰

地展现出来，也可以通过三维软件渲染进行呈现。这个阶

段，最好要将图面效果尽可能地展现出来，向他人去展现你

的设计技法，同时也可以加入一些符合故事概念设定的一些

场景，去完善图面效果，增强整体的故事性。要避免出现虎

头蛇尾的方案工作。在一些汽车设计竞赛中，首先展示给评

委的便是整体图面的效果。好的最终效果渲染图往往可以在

比赛中脱颖而出，给人留下深刻的印象。

三、现阶段汽车类产品设计各大性能需求

（一）装配工艺水平需求

装配工艺要具备高度可信性，汽车类产品在设计过程中

要充分考虑装配工艺。装配工艺是汽车生产的重要基础，其

合理性与可行性直接影响着后续的组装与批量生产，若缺少

科学合理的装配工艺，则会导致无法完成生产工作，则导致

汽车产品设计意义的缺失。在现阶段汽车设计生产工作中，

相关设计人员要合适安排整车系统的装配顺序，增强整车装

配的工艺性与可行性。这就要求相关人员在设计环节要充分

考虑零部件的可装配性与操作空降等，结合具体零部件尺

寸合理设置落实空间，同时加强对各类部件尺寸的审核与分

析，以确保后续装配工作的顺利进行。

（二）保养维修工作需求

随着汽车事业的不断发展，汽车功能不断趋于复杂化与

多样化，功能的完整性与连续性需要建立定期保养与维修基

础上。这就表明，在汽车整体设计过程中，无论功能多么丰

富多样，都要重点考虑后续维修工作与保养工作的便利性。

在汽车设计工作中，出于成本与性能要求等考虑，该部分零

部件的持久性与耐久性等存在一定差异，这就导致后续在运

行过程中一些零部件会出现一些设计范围内的代销故障。为

确保汽车的正常运行，学生要注重体现汽车维修工作与保养

工作的便利性，首先合理区分易损零部件与非易损零部件，

科学控制零部件的故障率；其次要注重体现零部件拆卸工作

的便利性，维修工作是完善汽车功能的重要途径，需要相关

维修人员对部件进行拆卸检查与维修，灵活的拆卸工作对后

续检查维修具有积极作用。对此，设计人员要在设计环节考

虑这一问题，确保拆卸工作的灵活性与便利性，减少维修人

员的拆卸困难。最后是确保保养过程的便利性。汽车保养工

作较为频繁，主要包括制动液添加、空滤更换等，科学的设

计需要体现保养工作的便捷。

（三）操作方式与空间舒适性需求

人们购车的主要参考指标便是汽车操作的便利性与空间

舒适性，这就要求学生在设计过程中要注重体现汽车的操作

方便性，在设计过程中充分考虑面向群体的身高尺寸、各关

节操作舒适角度等，考虑人体的操作力度，驾驶过程的视野

要求等。这些设计要素在日常工作中存在着不同的标准，要

严格按照相关标准设计。另外，学生要注重科学设计整车结

构。现阶段汽车企业在发展过程中越来越看重汽车整体设计

的通用性与实用性，以建设企业资金成本。对此学生要顺应

时代发展与企业要其，合理设置车型结构，科学调整各部分

尺寸，减少局部调整对整体结构的影响。

四、总结

汽车类产品设计的方法不尽相同，但基本都遵循着一样

的设计逻辑，最重点的是要去思考如何提升创造力，把方案

做的新颖独特，给人留下一定的想象空间，最大化地在整个

设计流程中全方位的展示自己。其次，画图和设计并不是毫

无根据的，在草图和效果图的产出过程中要做到有理有据，

所以前期的调研工作一定不能忽视。探索的车型、品牌语言

设想、针对场景以及功能等的设想都不能太过于草率，要有

合理的立足点去支撑整体设计方案。同时前期的概念故事要

和造型逻辑具备匹配性，不能失去联系性。在学生时期不要

局限于量产车的设计思维，要学会从逻辑结构上面去产出新

颖的设计方案，尽可能地去发挥自身的创造力。
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