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博物馆文物的数字化展示和传播
李丽雯

洛阳仓窖博物馆

[摘　要]近年来，数字化技术已经运用到了博物馆的文物展示与传播中，主要的特点是统一了展品信息和导览系统，突破

了传统的空间展示方式。在博物馆的文物展示与传播中利用数字化技术具备很大的意义，包括顺应时代发展的潮流、创新展示

设计的理念、推动虚拟博物馆发展、促进文化的保护和传播。
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由于博物馆中的文物蕴含深层次的历史意义，具备很

高的艺术价值和考古价值，使得其即需要得到完好保存，又

要积极地向大众展示和传播。通过文物展示和传播，可以让

大众感受到我国深厚的文化底蕴，增强大众的文化自信。同

时，丰富大众的文化知识。因此，博物馆要做好文物的展示

和传播工作。数字化时代，博物馆需要创新展示与传播方

式，利用数字化技术进行文物的展示和传播，使展示和传播

方式实现多样性、生动性、新鲜性，给大众带来更好的体验

感。

一、运用数字化技术进行展示与传播的意义

（一）顺应时代发展的潮流

运用数字化技术创新工作方式，这已经是行业的共识。

数字化技术的普遍运用，已经成为了时代发展的潮流。所

以，博物馆文化运用数字化技术进行展示和传播，就是顺应

了时代潮流，必然会得到新的发展。在博物馆的展示与传播

中，不仅要思考如何最大程度的传播和展示文物的文化价

值，也要顾虑到观众的观赏需求，为观众带来生动的观赏效

果。为了实现这种效果，需要多层次的展览角度，利用各种

技术，在视觉图像、空间环境、声音和色彩等方面，实现新

的突破，并做好展览的设计工作，保证展览设计的智能化、

集成化和网络化。使观众能够实现观赏的自主性，体会到文

物背后的深层次含义。

（二）创新展示设计的理念

进行文物的数字化展示和传播，能够创新展示设计模

式，更好地贯彻“以人为本”的展示设计理念。博物馆的文

物展示与传播的目的是向大众传播信息，满足大众的信息诉

求。在传播过程中，要关注的感官体验，而利用数字化技

术，能够使展览设计的重心更偏向于观众，围绕观众提供出

更利于观赏的空间，这种虚拟空间能够带给每一位观众真实

的感官体验，为每一位观众量身定做文物观赏的方式。这种

方式更加尊重观众的个人价值，符合人本理念。最终，博物

馆的展示设计理念将会实现智能化和人性化。

（三）推动虚拟博物馆发展

近年来，虚拟博物馆已经成为了一种新的博物馆形式。

由于数字化技术能够在实体博物院中营造虚拟展示空间，在

空间内展示海量的数字化文化展品，并充分尊重观众的主动

性，让观众在虚拟空间内实现自由探索。所以，以虚拟空间

作为呈现模式的虚拟博物馆正在逐渐得到人们的喜爱，而虚

拟博物馆的发展，必将助推实体博物馆的发展，为观众带来

更好地观赏感受。

（四）促进文化的保护传播

数字技术具备独特的优势，在博物馆文物的展示与传播

中，发挥着重要的作用，有利于促进文化的保护和传播。其

具备的优势包括受观众喜爱、传播技术新、利于保存。

首先，受观众喜爱。传统的博物馆展示与传播是“单

向”的，观众的观赏体验不佳，而利用数字化技术，能够实

现“双向”传播，重视观众的互动性。数字化展览方式能够

让观众具备观赏的主动性，实现人机交互，通过虚拟技术使

观众产生沉浸感，带给观众更多的观赏趣味。因此，这种展

览方式更易受到喜爱，也更利于传播。

其次，传播技术新。数字化技术是一种新兴的传播技

术，是对传统博物馆文物展示技术的一种突破。其独特的技

术优势能延展文物的展示空间和展示范围，同时，能够增强

文物的传播速度和效率，推进文物的展示和宣传工作。所

以，使用数字化传播技术能够推动文物的传播和发展。

最后，利于保存。由于博物馆内文物许多历史悠久，文

物的保存工作非常重要，稍有不慎，就会造成文物损坏，造

成文物价值的丧失。传统的文物保存工作存在安全隐患，而

利用数字化技术，将文物转化为虚拟数据，存储到网络数据

库中，能够有效避免文物因保存不当而造成的损坏。同时，

数据可以长时间的储存，文物不会因时间流逝而产生丢失现

象。所以，利用数字化技术进行展示传播，能够更好的保护

文物，也能够保证文物背后的文化不会因为时间流逝而丧

失。

二、数字化展示与传播的实现途径

（一）虚拟成像技术

静态平面处理技术主要是对博物馆的文化实现虚拟成像

的过程。首先，先利用扫描仪、照相机等设备，对实体文物

进行扫描处理，获取图像信息。然后，再对图像信息进行处

理、修改和美化。最后，将修改过后的图像储存于电脑数据

库。

对于一些需要密封保存，不能够列出展示，但具备一

定的历史价值和文化价值的文物。可以利用这种技术将文物

转换为静态的图像，呈现给观众。比如画、织衣、绢等珍贵

文物，为避免空气氧化，就需要运用这种技术。此外，实物

展览时由于一些文物存在瑕疵，或展示空间太小，就没办法

展示文物的全部面貌的情况，利用数字技术能够修复文物

瑕疵，通过图像展示文物的所有内容，实现文物信息的全面
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展示。除了利于文物的展示，这种虚拟成像技术还利于文物

的传播。将文物作为一种数据储存，能够将数据作为出版资

源，对文物数据进行汇总，然后作为数字出版物进行传播，

从而扩大传播范围，增强大众对于文物的了解，吸引更多人

的关注。

（二）立体成像技术

数字技术在博物馆文物展示与传播中的运用，除了基于

静态平面的虚拟成像技术，还有立体成像技术。立体的成像

技术主要是对博物馆的文物进行建模，在建模时，可以利用

各种方式，比如三维软件、设备仪器、图像和视频信息等。

在用三维软件进行建模时，主要利用一些专业的计算机软

件，包括3DMAX、Maya等，对文物图像进行各种几何操作，包

括旋转、平移、拉伸、布尔运算等一系列操作，最终营造出

一个立体场景。在利用设备仪器进行建模时，为了使文物实

现立体化的展示，需要先利用测绘仪器获取文物的具体结构

数据，然后采集文物的表面采样点，根据这些采样点形成文

物的三维空间坐标，再利用坐标生成立体的数字信号。在当

前数字化图形学界，一个重要的研究领域就是图像或视频的

建模和绘制。在利用图像或视频信息进行建模时，需要运用

多种数字化图形技术，使传统几何建模发生变化。通过图像

空间变化操作和绘制，能够使传统几何建模更加立体，呈现

形式上更加逼真，能够生动地将图像原型展现出来。所以，

立体成像技术也适用于博物馆文物的展示与传播。

（三）悬浮成像技术

悬浮成像技术也是博物馆运用较多的一种数字化技术。

这种技术的原理是精密光学成像原理。所利用的技术手段包

括声光电控制、3D动画、多媒体制作等。大体上是让二维显

示器发出光线，然后通过光线微结构对光线进行调制，再控

制光线的射入方向，让光线能够顺利射入人的眼中。当空间

中充满无数条这样的光线时，将类似于真实物体的发光方

式，可以让观众产生视觉错觉，仿佛看到文物漂浮在空中。

这就是所谓的悬浮成像技术。

通过这种悬浮成像技术，博物馆可以自如地展示各种文

物，使文物展示突破展示空间的限制，实现文物展示的立体

化。尽管文物本身保持不动，但通过这种技术处理，观众会

感觉文物就呈现在他们眼前。此外，这种技术还有空间小、

移动方便、准备时间短的特点，突破了文物展示的时空限

制。

（四）动态成像技术

除了静态平面的虚拟成像和立体成像技术，与之相对应

的还有动态成像技术。数字化二维动画、数字化平面交互技

术和数字化影视媒体技术是动态成像技术经常使用的三项技

术。在数字化二维动画中，最典型的技术是FLASH动画。平

面交互指的是实现多种媒体的交互功能，而影视媒体指的是

普通的视频媒体。通过这一系统，以及各种数字化设备，能

够将博物馆未能展示的文物展现出来，从而实现馆内的教学

展示和科普教育。此外，受本次疫情影响，在线展览成为了

未来展览方式思考的一个方向。通过对博物馆的在线网站进

行建设，将文物信息展示在网站上，通过网络能够使许多人

足不出户就能够观赏到文物。不仅是在重大安全卫生事件期

间，在平时也可以利用网站来缓解博物馆人流量过大，难以

满足大众需求的情况。目前，我国电影行业发展迅速，背后

反映出我国的数字化影视技术也比较发达。在博物馆的文物

展示工作中，可以将文物的故事利用影视技术转化为影视，

供大众观看，比如《我在故宫修文物》以纪录片的形式让观

众了解文物和文物的故事。

（五）动态空间技术

动态空间技术主要指的是一种立体化视频技术，典型技

术是三维数字动画技术。三维数字动画是一种三维数字立体

模型。通过计算机软件设定和设置对象的尺寸，从而建立出

文物模型。然后，对模型的运行轨迹、摄像头、光线材质和

展示场景进行设定，最后将其生成三维立体动画。实现三维

数字动画技术常用的是3DMax和Maya技术，通过这种技术，生

成三维动画，能够丰富文物展示的形式。

（六）人机交互技术

为了增强文物展览与观众的互动性，需要用到人机交互

技术。人机交互本质上是一种信息交换过程，指的是作为主

体的人和计算机在人机界面上进行互动。目前使用的人机交

互展示方式有互动场景、互动桌面、互动投影、互动沙盘。

其中，互动投影技术在文物展示中使用较为普遍。在具体使

用过程中，观众只要站在特定位置，做出捧文物、拿文物、

举文物等动作，互动投影传感器，会对观众的动作图像进行

捕捉，上传到其服务器，然后屏幕上的虚拟人物就会做出跟

观众一样的动作。这就是一种人机互动。通过这种人机互动

技术，能够极大增强观众对于文物的兴趣，激发观众主动了

解文物的好奇心，从而达到博物馆通过展示文物传播中华民

族优秀文化的目的。

综上所述，随着数字化技术的发展，数字化技术在博物

馆的运用愈加普遍。在博物馆的文物展示和传播工作中，已

经开始运用数字化技术创新展示和传播形式，带给人们更好

的观赏体验。因此，在博物馆工作中融入数字化技术是非常

有必要的。本文将从数字化展示与传播的定义、特点、意义

和途径这四方面展开论述。
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