
·2778·

理论研究

数字媒体技术下的未来城市景观设计研究
王钱　李艳

重庆工商大学

[摘　要]在科技、经济、文化一体化的今天，“信息”已经越来越多地被人类的日常需求。随着"信息"的普及, 人类社会形

成了一种新的生活方式。新媒体技术创造了新的情感、体验和思维方式，人们聚集的城市等社会交往空间受到深刻影响。而数字

化的时代给城市带来了巨大的发展机遇，同时也对我们的传统审美观念提出了挑战。所以如何适应这一趋势，创造出富有特色的

城市景观设计就显得尤为重要。本文旨在将数字媒体作为一种技术性工具和受其影响的新审美思维引入城市景观，研究信息时代

背景下的数字媒体技术与未来的城市景观的关系，以及数字媒体技术下的未来城市景观发展趋势。
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一、数字媒体介入城市景观的设计理论

传播学使城市景观设计的“传递”与“接受”两方面的

关系趋于平衡，设计师的地位与公众是平等的，设计师不再

像以前那样具有核心主导作用，公众的感受与反应显得同样

重要。城市景观作为一种传播媒介，本身也具有数字媒体技

术在文化传播中的“融合”和“互动”。随着社会的发展，

人类生活方式也发生着深刻变化，传统的艺术表现形式已经

无法适应现代社会的要求，而数字媒体的出现则为我们提供

了一种全新的思维模式。从数字媒体的视角看城市景观设

计，需要更多的技术集成，以满足新时代背景人们的需求。

在网络信息的冲击下，“比特之城”与“赛博空间”应运

而生。米切尔先生说“我们必须从根本上重新系统阐述我们所

熟知的城市设计问题，将建筑与城市置于新的背景下进行重新

建构”。由此可见，数字技术对于城市景观的影响非常重要，

它影响着城市景观的发展方向、设计的方式方法。“比特之

城”和“赛博空间”是有计算机创造的虚拟的，与真实空间相

仿的第二空间。虚拟空间的出现完全依靠的是计算机数字媒体

技术创造的，数字媒体技术可以作为一种手段介入真实的物理

环境空间，形成环境景观的虚拟与现实的交互。

二、数字媒体技术介入城市景观的创作思维

（一）数字媒体技术下的景观空间思维

景观创作在一般情况下都是从空间创作开始，因此对于

空间的感知无疑需要亲身体验。因此我们可以从客观世界体验

的角度将时间、物质和空间看作构成空间体验的三个最基础的

元素，从虚拟现实技术应用引发的时间、空间、物质三个方面

对空间世界进行重新认知。数字媒体装置利用特殊的材料，可

以切换自身的物理属性，即可以从透明转为半透明，再到不透

明，以此来达到对私密层级的弹性变化；公共与私密的分野模

糊，由此形成的设计思路也在一定程度上脱离了对空间地理位

置的依赖。例如日本街头的“全透明厕所”，建筑师运用一种

新技术，厕所外侧是一层智能彩色玻璃，平时厕所没有人的时

候便呈透明状，可谓是一览而尽，但是只要有人进入把门上

锁，玻璃就会自动变不透明。（如图2.1、图2.2）

（二）数字媒体技术下的景观形态思维

数字媒体技术为城市景观对复杂构筑物的塑造提供了多种

可能，如不稳定的、动态的、可变性的等动感视觉的景观效果，

这些往往以先进的数字技术为支撑，通过不同材料的表现手段，

创造出比传统景观更具有动感和流动性的景观设计。 现代的城

市景观设计越来越趋向于将景观与建筑工程结合起来，运用参数

化建模的方式，展现其构筑美、结构美，由此形成新时代景观形

式对复杂性、多元性的追求。在墨西哥的Luum庙设计项目中，设

计师在体现美感的同时，注重“被感知”的设计，整个景观外形

起伏波动，是一个新型、复杂的景观结构。拱形拱顶相互支撑、

共存的概念渗透在各个构件互相依赖的结构中，由在现场弯曲后

的扁平的竹节，通过以螺纹或以捆绑的方式连接在一起，一个个

单独的编织状竹元素一起组成了一个整体。（如图2.3、图2.4）

数字技术驱动下的景观结构性能化设计，运用“逻辑建模”的设

计核心，通过几何生成运算、结构性能模拟、迭代与优化的过程

寻找具有结构合理性及结构复杂多元的空间形态过程，这种设计

方法强调对几何逻辑、结构逻辑与建造逻辑的一体化整合，理性

地实现了传统与当代的融合。
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（三）数字媒体技术下的景观体验思维

互联网应用的信息变革及虚拟线现实技术的应该深深影

响了世界的发展及人类的生活方式，人们的思维和意识形态

也随之发生着变化。基于互动体验的多重世界观开始作用于

公众对空间的接受和理解层面，互动需求空前强烈。面对大

众认知和接受方式的变革，在当代的公共空间的景观设计

中，越来越注重人性化设计尤其是无障碍设计，数字媒体技

术装置由于它的交互方式多样，可以综合多感官进行交互，

可以为一些弱势群体提供便捷的感知方式。一些数字媒体装

置没有鼠标和键盘的限制，因此可以帮助儿童，老年人，残

疾人等实现无障碍的互动，让他们也能和正常人一样享受互

动的乐趣。例如手残疾的残疾人可以利用行走跳跃等动作和

装置互动，可以利用喊声和装置互动，失明的残疾人可以利

用触摸和声音进行互动。而大型户外投影互动装置由于其投

影面积非常大，可以帮助视弱患者进行互动。而由于其简单

易懂，甚至可以用于开发学龄前儿童的智力。互动装置是综

合了各种感官的一种互动形式，它比起传统的电脑，应用的

人群更广。由于其交互过程简单明了，可以辅助这些人群的

日常生活。   

三、数字媒体技术下未来城市景观的发展趋势  

(一)多元化景观

数字媒体技术给景观设计带来了巨大的影响，不仅是设

计过程、方式等，从设计理论、观念及作品等诸多方面都产

生了影响。全球化的到来，使得景观信息资源得到整合，开

拓人们的视野和思维，多样化的景观随之孕育而出。景观设

计在全球化和数字化的时代，势必走向多元化的发展，具体

包含以下几个方面：

1.多元化景观设计，可以偏向生态景观、科技景观的

结合，从此揭示科技与人的关系，生态与人的关系，以及科

技与生态的关系。使得人们在运用科技的同时更懂得尊重自

然。

2.利用当代科技来复兴丢失的景观文化，勾起人们文化

情感的共鸣，使得景观设计更具有地域文化。

3.多元化景观以当代技术来诠释传统景观，使人们在回

味传统文化精髓的同时，又能感受时代的进步。

(二)创新型景观

技术是景观设计作品的物质和精神构成得以实现的基

础，技术的发展必然会带动景观设计的发展。数字技术对现

代景观设计从设计理论、观念以及作品等诸多方面产生了影

响，它或许作为一种技术支撑着景观设计，或许以一种新的

元素的运用在景观中，或许以一种控制手段的方式来控制景

观的色彩效果等。总的来说，数字技术为现代景观设计提供

了新鲜的血液，促进了景观设计发展。创新型景观主要包含

以下几个方面：

1.数字化特点：利用数字技术，通过控制系统和操作系

统来是景观设计更为多样，满足人们的各项需求。同时数字

化能够估算出能源与生态效益，有助于生态化景观的建设。

2.虚拟化特点：虚拟化的景观设计能够使人们更好地感

受设计带来的趣味性，感受不同的景观效果。在虚拟化景观

中，人们可以有很好的沉浸式体验。

3.信息化特点：现代景观设计已经集声、光、电、图为

一体，将自身的存储的信息表达出来，更好地迎合人们信息

审美的心理需求。信息化的特点在赋予景观设计时代特点的

同时，也将使得景观设计由静态向动态转换。

结语

将数字媒体技术介入景观设计并非是一种对技术表现的

盲目崇拜，因为景观的技术发展是有着它深刻的信息社会背

景作为支撑的；但更为重要的是，数字媒体技术与景观的融

合建构实际上是在探寻一种更为积极的方式去呼应人性的需

求，人对各种信息的需求、人对社会的需求、人对景观空间

的需求；在数字媒体技术的基础上探索人与人之间、人与景

观之间新的交流方式，这总能为当代景观设计提供新的源

泉，而数字媒体技术现在就被用来作为这种交流沟通的新中

介。 
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