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小学数学教学中创设有效问题情境的策略
谢艳梅

瑞金市长征小学

[摘　要]教学是一门艺术，需要运用丰富多样的教学策略把理论知识和实践技巧传授给学生。创设有效问题情境是近年来推

进素质教育改革的一次重大尝试，对调动学生学习积极性并提高学生课堂参与度有积极作用。这样的做法既能够让学生对以往枯

燥的数学学习有所改观，也能够让教师在教学中获得成就感，使教师更加积极地投入教学事业。
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引言

随着新课改的不断深化，小学数学被越来越多的教育工作

者所重视和关注。小学数学作为小学基础教育的学科，教师在

教学当中应该积极地创设相关的教学情境，引导学生积极思考

相关问题，提升学习兴趣。处于小学阶段的学生们大多有着强

烈的探索欲与好奇心，性格活泼好动，教师要结合学生的这些

特征创新教学内容形式，创建有效的问题情境，积极组织开展

各种各样的学习活动促进学生生动活泼发展。

一、运用故事教学法，问题情境故事化

小学生有着很强的探索欲和好奇心，刚开始接触数学知

识会对课本内容产生新奇感，同时这个阶段的学生都喜欢听各

类有趣的故事。这时教师可以结合这些特点运用故事教学法来

提升学生学习兴趣，借住较有趣味性的故事来创建一个氛围良

好、互动性极佳的教学课堂，使学习过程增添趣味性，让学生

在数学故事的学习过程中感到不枯燥乏味，激发学习数学的动

力，引领学生积极主动思考，对数学问题的产生积极分析思

索，拓宽数学思维挖掘其知识内容深层次的含义，充分发挥数

学的实际作用。例如，在教学小学一年级“连加连减”的这课

内容中，其中一个重要的教授内容是“连加连减”，综合小学

生在生活中的经验和基础知识这一特征，加上小学一年级学生

注意力容易分散但对故事情节十分热衷的状况，在设计课堂教

学的环节中可以先导入一个有趣的小故事：“一只小蜜蜂勤劳

采蜜并找到了爸爸，并和爸爸讲述了采蜜的过程。蜜蜂爸爸

说：“小蜜蜂真厉害！你是怎么采到这些花蜜的呢？”，小蜜

蜂说：“当我飞回家时，经过大片花丛，花丛里的鲜花数不胜

数，但有好多口算鲜花，我每答对一道口算题，才可以采到一

朵鲜花的蜜！”，爸爸说：“口算鲜花？那是什么样的呢？”

之后，教师就可以展示口算鲜花的是怎样的，请同学们和小蜜

蜂一起算算看，看谁采到的鲜花最多。这样的教学方式打破了

传统教学形式单一枯燥的计算方式，这让小学生在生动有趣的

故事情节中体验到了数学计算的魅力。

二、基于生活经验，问题情境生活化

为了符合小学生的认知水平,小学数学知识的内容很容易

理解,尤其是新教改之后,由小学数学人民教育出版社出版的知

识安排与显示都与小学学生的日常生活密切相关,它在生活中

是一种常见的和可用的知识。所以，教师在创设有效的问题情

境时，应更贴近小学生的现实生活与思维发展需要，符合学生

的兴趣与认知。只有这样，设计的问题情境才更适合小学生，

更有趣，更容易被小学生接受，更容易产生共鸣。同时，我们

应该意识到，不同年级的学生由于他们有不同的生活经历有着

不同的兴趣和关注点。例如高年级的学生更偏爱身边发生的热

点事件，低年级的学生更偏爱“寓教于乐”的教学方式。有效

的问题情境创设要注重把握学生的心理状态，让知识点融入实

际生活场景。例如，在《百分数的意义》中，教学目标要求了

解百分数的含义，通过生活场景认识百分数，明白百分数在生

活实际中是如何运用的，提升学生学习的乐趣信心。教师可以

设计具有操作性的问题情境，拿出两个水杯标上一号、二号，

倒入相同的水量，在一号水杯加入一勺糖，二号水杯加入两勺

糖，之后提问：“哪杯盐水更甜？”让学生通过这个实际演示

过程的观察再思考，然后品尝，得出结论：“在水量一样的情

况下，糖放得多的水更甜”，然后再分组讨论：“如何表示出

哪杯水甜呢？”将问题与本节课的学习重点有效衔接，让学生

更专注思考，寻找到解决问题的最佳办法，更好掌握知识点。

三、利用游戏活动，问题情境趣味化

兴趣是促进学生学习的一个重要因素，教师在教学中要善

于开展带有趣味性的问题情境，来提高学生的专注力。当学生对

学习的内容产生兴趣，才会有强烈的学习求知欲，才能积极主

动地探索与思考，自愿参与到教学学习过程中。在小学数学课堂

上，教师要善于运用学生比较好动贪玩、喜欢游戏这些特点，通

过设立游戏活动来使问题情境趣味化，将游戏活动与学习内容新

知识相互融合，使学生能通过游戏来探索知识的奥秘。例如，在

教学人教版二年级下册中有一课的内容是“有余数的除法解决问

题”，教师可以策划一个“猜动物”的小游戏引入到教学中：课

件出示很多小卡片，让学生任意挑选小卡片，老师能够快速猜到

是什么动物，当老师打开小卡片，同学们都会发现老师猜的是对

的，为什么老师可以猜的又快又准，接着老师告诉学生让大家一

起来探讨。首先让学生知道动物是按熊猫、大象、小狗、小猫、

蚂蚁、熊猫、大象、小狗、小猫、蚂蚁这样排序的，分为每5个

一组，老师再提问第34个图形是什么动物？34÷5=6……4，当余

数是4时，就是第四个动物：小猫，之后让学生通过数数的方法

来验证答案确实是小猫；当余数是1时，是第一个动物：熊猫；

当余数是2时，第二个动物：大象；当余数是3时，是第三个动

物:小狗;当余数为0时，就是最后一个动物：蚂蚁，从而让学生

自己总结出图形与余数之间的联系，也就将本节课的重难点生动

有趣地教授给学生了，学生在整堂课上用“动物探秘”的游戏活

动达到了一个获取知识以及自我探索的过程。

结语

小学是学生一个很重要的黄金学习阶段，在小学数学中有

效问题情境的创设对于学生学习数学、解决数学问题都有着十

分重要的意义。数学教师必须要在教学课堂上积极采用多种教

学方式来创设丰富多样的问题，从而使学生的数学学习求知欲

望被充分激发。
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