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游戏活动在低段小学数学课堂教学中的运用策略研究
陈丽丽

新疆乌鲁木齐市第六十八小学

[摘　要]游戏活动对小学数学课堂教学改革产生重要的作用，成为了当前小学数学教师需要思考的主要内容。小学数学教

师积极在低年级教学过程中引入游戏活动形式，引领学生体会游戏活动中的丰富多彩，从学生的兴趣爱好出发设计出益智类、

合作类、竞争类等多样化的游戏活动，营造出良好的课堂教学氛围，使学生对数学学习内容充满了好奇与探索心理，感受到学

习的快乐。
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数学是小学阶段的重点教育内容，主要包括了运算法

则、几何图形等众多复杂的知识内容，为学生的学习造成了

很大的困难，对他们学习产生深远的影响，因此，需要教师

积极将趣味性的游戏活动融入到课堂中。近年来，小学数学

教师积极找寻具有趣味性的游戏活动举办形式，将游戏活动

融入到小学数学课堂教学过程中，引入多种多样的游戏形

式，为课堂教学添姿添彩，使学生真正感受到学习数学文化

知识的乐趣。

一、游戏活动应用于小学数学课堂面临的主要问题

（一）缺乏对游戏的认识，忽视了游戏活动的价值

在小学阶段，有的教师仍旧未能充分认识到游戏活动的

重要性，未能在课堂教学中引入多种多样的游戏活动，使游

戏活动无法展现在课堂教学过程中。同时，许多教师缺少对

游戏活动的认识，忽视了游戏活动的应用价值，无法认识到

游戏活动教学的整体目标，未能真正领悟到游戏活动教学的

主要任务 [1]，而开展一系列的游戏活动，这造成游戏教学

形成很大的误区，影响到小学数学课堂教学效果和质量的提

升。除此之外，有的教师认为学生应该抓紧学习，不能过度

关注游戏活动的开展，需要将学生的学习成绩作为课堂教学

的唯一目标，关注他们学习成绩的提升，而忽略他们在课堂

教学过程中的享受过程，忽视游戏活动的开展情况，这造成

学生面临重大的学习压力。

（二）未能采用科学的设计方法，影响课堂教学的效果

在小学阶段，有的数学教师虽然认识到游戏活动融入

到课堂教学过程中的重要性，却没有对游戏活动采用科学的

设计方法，未能在游戏活动教学过程中做出充足的准备，未

能花费更多的精力设计和改良游戏教学活动，这造成游戏活

动教学质量无法得到有效的提升[1]。同时，有的教师在游戏

活动设计过程中未能充分考虑到学生的主体地位，未能将他

们作为游戏教学的主体对象，而影响到学生学习积极性的提

高，无法发挥出游戏活动的教学价值。

（三）无法维持纪律，造成课堂混乱

在游戏活动中，有的教师让学生自主参与到游戏当中，

自主在游戏中学习与数学相关的知识内容，却没有做好课堂

的管理工作，无法维持课堂的纪律[2]，造成课堂教学形式较

为混乱。在此过程中，许多教师未能在游戏教学过程中很好

地约束学生，使许多学生常常在游戏中随心所欲，不遵守课

堂的学习纪律，常常随便做一些与课堂无关的事情，随意与

周围的同学嬉笑打闹，甚至会产生一些过激的行为，进而影

响到课堂教学的纪律。

二、游戏活动应用于小学数学课堂中展现出的重要作用

游戏活动应用于小学数学课堂教学过程中，对改革小

学数学课堂有着重要的作用，推动小学数学课堂的发展与构

建，对小学数学课堂教学产生重要的价值[2]。

首先，游戏活动的引入有助于保障小学数学课堂教学目

标的科学性和合理性[3]，发挥出小学数学课堂教学目标的价

值，使教师将游戏与文化知识有效地衔接在一起，立足于数

学教材设计出科学合理的游戏活动形成，有效地增加学生对

数学文化知识内容的认知与理解。

其次，游戏活动的引入有助于促进师生之间的沟通与交

流[3]，增加师生之间的互动，使教师在游戏中成为学生的朋

友，作为游戏活动的指引者和引导者，带领学生探索游戏活

动中的数学奥秘，真正融入到学生群体当中，与学生成为亲

密无间的合作伙伴，一同发现数学文化知识的本质内涵。

最后，游戏活动的引入有助于增加课堂教学的合理性

[4]，提高小学数学课堂教学的科学性，保障游戏环节的顺利

进行，使教师按照教材内容选择不同的游戏活动，选择出适

宜学生的游戏活动，合理安排课堂教学的进度，制定出科学

合理的游戏活动安排方式，进而满足学生的学习需求。

三、游戏活动应用于小学数学课堂中所实施的具体措施

（一）明确游戏化教学的目标，制定出合理的教学方案

在小学阶段，数学教师应当积极响应新课程改革的号

召，明确游戏化教学的目的[5]，认识到游戏化教学的重要

性，确定出科学合理的游戏化教学目标，从游戏活动角度向

学生们讲授与教材相关的内容，引领学生更为直观地体会教

材的内容，将复杂的教材内容变得更具有趣味性和直观化，

突显出教材内容的重点文化知识内容，进而增加学生对教材

内容的认知与理解，提高他们对数学文化知识的掌握程度。

例如，教师在讲解《4　表内乘法（一）》这一章节内容设定

出明确的教学目标，以教导学生表内乘法作为游戏设计的目
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标，将表内乘法教学内容融入到游戏活动当中，向学生传授

表内乘法口诀，使学生在游戏中学习乘法口诀的背诵方法，

一边做游戏，一边背诵乘法口诀，加快自身的背诵速度。

（二）引入竞争类游戏，提升学生的竞争意识

竞争性游戏是一种趣味性游戏活动，使学生之间存在

着竞争关系，在竞争中相互促进，共同进步[5]。小学数学教

师在课堂上积极设置出竞争性游戏，引入竞争化的课堂教学

环节[5]，让学生在游戏中与其他同学形成竞争关系，共同比

拼，一同进步，学习到数学文化知识内容的真理，形成较高

的竞争意识。例如，教师在讲解《5　观察物体（一）》这

一章节内容时积极引入竞争类游戏，按照学生学习能力、

学习水平的不同设计出不同的竞争类游戏，分配不同的竞争

题目，比如，针对学习基础较差的学生设计出以下竞争类题

目：“谁能观察到讲桌是什么样子的，看看谁以最快的速度

分析出讲桌这一物体的特点？”，针对学习基础较好的学生

设计出如下竞争类游戏：“你们每个人都拥有画板和彩笔，

看看你们谁能以最快的速度画出小熊玩具的俯视图、侧视图

和直观图？”，让学生在竞争类游戏中学会观察物体，学习

到物体直观图的绘制方式。

（三）引入益智类游戏，提高学生的智力水平

益智类游戏对学生智力的发展产生良好的作用，帮助他

们开发智力，提高他们的智力水平[5]。小学数学教师积极将

智力类游戏引入到课堂教学过程中，以提高学生的智力水平

作为课堂教学的主要目标，设计出多种多样的益智类教学游

戏[5]，引领他们参与到益智类游戏当中，使学生积极调动自

己的思维，在益智类游戏中提出创新性的学习观点。例如，

教师在讲解《7　认识时间》这一章节内容时积极引入益智类

的教学游戏，将“连连看”这一益智类游戏引入到课堂教学

当中，在“连连看”游戏中设计出相同的图案，设计出以图

案相同的数字表达方式，让学生将时间相同的图案连接在一

起进行消除，辨别每一种时间的表达方法，快速认识与时间

有关的概念，增加对时间概念的掌握程度，形成夯实的文化

基础。

（四）引入表演类游戏，增加教材内容的直观性

在课堂上，小学数学教师积极从学生的兴趣爱好角度

出发引入趣味性的教学游戏，将表演化的教学游戏融入到课

堂教学过程中，给每一位学生分配不同的角色，让学生通过

表演学习到数学文化知识内容，将教材中的内容通过表演呈

现出真实的情境，在表演过程中深刻体会数学文化知识的内

涵。例如，教师在讲解《6 11～20各数的认识》这一章节内

容时积极引入表演化教学游戏，将“0～9”的头套带入到课

堂中，让学生分别扮演“0～9”中的一个数字，自由组合扮

演“11～20”之间的数字，这正认识到11～20这几个数字的

概念，加深对这些数字的记忆能力。

（五）引入生活类游戏，增加学生的生活体验

在小学低年级阶段，数学教师积极引入生活类教学游

戏，带领学生到生活体验数学文化知识的应用方法，使学生

真正感受到数学文化知识在生活中的应用，逐步形成较高的

实践能力。例如，教师在讲解《2　100以内的加法（二）》

这一章节内容时积极引入生活类教学游戏，带领学生到书店

中，给予每一位学生一百元钱，让学生到书店中自主运用

这一百元钱购买所需的文具用品，随时计算出所花费的金钱

数，确定所花费的金钱不得超过一百元钱。有的学生在书店

中购买了一个背包（单价60元钱），购买了一个画板（单价

20元钱）购买了2只笔（单价2元钱），购买了一块橡皮，花

费了1元钱，最终计算所花费的金钱总数为：60+20+2+2+1=85

元钱。

（六）引入合作类游戏，提高学生的团队合作能力

团队协作能力是学生必须具备的基本能力之一，成为了

小学数学教师较为关注学生所形成的基本能力之一[5]。小学

数学教师基于团队协作能力方面思考积极将合作类游戏引入

到课堂教学当中，在课堂上按照学生学习能力、智力水平及

特长合理分配学习小组，使学生以小组的方式参与到合作类

游戏当中，与小组成员在合作中一同完成老师所预留的学习

任务。例如，教师在讲解《3图形的运动（一）》这一章节

内容时积极设置出合作类教学游戏，设置出的合作任务是：

“直角三角形先对称得到新的图形，然后向左平移一厘米，

再向上平移两厘米…得到最终图形的位置”，使学生以小组

合作的方式与小组成员一同完成图形的平移游戏，在游戏中

体验到图形平移的乐趣。

结束语

小学数学教师积极将游戏化教学活动融入到课堂教学

的各个环节当中，在课堂上带领学生一同投入到游戏活动当

中，使学生在游戏中体验到学习的乐趣与快乐，主动投入到

游戏环节当中，在游戏中了解到数学文化知识应用方法，掌

握到每一章节的重点知识内容，逐步形成夯实的文化基础，

拥有较高的综合实力。
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