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2.5D风格海报创作体验

——以大广赛可画主题为例
钱钰

扬州大学

摘　要：2.5d风格海报是设计中一个具体表现形式，作能够为设计师提供更丰富的表现手段，吸引观众的眼

球，并有效传达信息。使用2.5d风格制作海报可以最大化体现产品的特点，达到扩大品牌知名度、提升大众理解的

效果。2.5d风格海报的设计包括立体字的选择、字体的排列与穿插，颜色搭配、元素增添等。本文将以大广赛可画

主题创作为基础，从2.5d风格海报的立体字字体穿插、光照和投影、特殊效果的添加和处理几个方面入手，对这几

个方面在2.5d风格海报创作的具体应用进行阐释，探求2.5d风格海报的更多设计思路。
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2.5D海报是一种结合了二维和三维元素的创意设计

形式，它在视觉上呈现出深度、立体感和动态元素，具

有强烈的视觉冲击和吸引力。根据设计师的构想和需

求，2.5D海报的风格和主题多种多样，其中包括扁平

化、卡通和插画等元素，如线条和明暗的运用更强烈的

二维画风，以及材质和光影投射等3D效果的加入。常被

应用于广告宣传、电影宣传、文化传媒等多个领域。

一、2.5d风格海报的概念及其内容

2.5d风格海报是指利用平面设计的手法，将二维的

图像用三维的手法呈现出来的设计风格。

2.5d是位于2d与3d之间的一种独特风格，结合了2d

平面插画与3d立体插画，是一种半立体插画。最早被用

于建筑绘图中，被称为轴测图。它不仅具有尺度精准的

优势，同时还具有空间自由的特点，所以经常被用作工

程图、机械图、建筑图当中，这种特殊的图像在二维的

空间最大化保持空间连贯性，为之后的创作增添无限可

能。

对于传统的2d、3d风格海报，2.5d增添了许多优

点。首先2.5d海报将立体的字体、元素，用灯具均匀轴

测图的风格表现出来，不仅直观体现出空间感，并且明

确的表达海报用意，将产品的特点、优点、在海报营造

的氛围中准确的表现来，不会出现内容繁琐、抽象、枯

燥无味的情况。

二、可画主图2.5d风格海报构思

1.主题分析

确定好使用的风格，下面应该考虑海报的主题。

对于可画app，重在表现普通人也能创作属于自己的海

报、简历、名片，宣传“人人都是设计师”的理念，多

人线上同时办公让设计更高效、更便捷。将可画app的

特点优势、功能受众等全部在海报中体现出来，以达到

对产品宣传的目的。

可画这款app它注重于快速制作平面设计，不仅提

供丰富的版权图片，原创插画和各类优质模板，简单

的操作方式也让可画在众多设计类软件中脱颖而出，年

轻用户喜欢使用碎片化时间，而可画app正是抓住了这

点，只要用户选择合适的模板，通过简单的修改即可在

几分钟内创建出海报、简历、名片等各类设计。而在可

画app的宣传页上，使用了2.5d进行设计，一个好的产

品不仅应该在意app的内部使用、功能等，更应该将技

术和设计融会贯通，2.5d插画不仅可以传递信息，更能

让现实用户操作的同时充满趣味性[1]。所以使用2.5d作

为海报的风格是个很好的选择。

2.风格选择

要为一款app设计宣传海报，首先就要考虑海报的

风格，可以使用基本的平面技术2D海报进行元素的组合

排列、线条的交织，也可以使用工程量较大的3d海报进

行实物的建模制作，再进行文字内容的添加，还可以使

用介于2d与3d之间的2.5d进行海报设计。可画作为一款

能够让用户自由创作海报、简历、名片等的商业工具，

首先就是要把它的功能体现出来——提供丰富的版权图

片、各类优质设计模板、在线多人同时办公等，如果使

用2d海报进行创作，扁平化风格不能很好的体现空间方

面，不能建立视觉优势，而3d风格海报更符合制作“实

物”产品的海报，而不是虚拟产品类，并且传统的插画

难以打破形式和内容的平衡性，而2.5d表现形式是侧重

于通过2.5d形式语言表达信息，从某种程度上来说对于

插画的发展历史是一次充满探索精神的突破，这也和可

画canva这款app的发展形成呼应——曾经设计只能是设

计师进行创作，普通人因种种问题不能进行自由创作，

到如今的“人人都是设计师”这一突破性的跨越[2-3]。

所以我最终选择了2.5d风格作为可画的宣传海报制作风

格。
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3.要素分析

根据品牌的logo特点，选择主题颜色为蓝紫色，以

“可画”与“canva”的2.5d字体为主体物，人物、动

物、植物为辅助，再加上科技与生活的碎片进行海报创

作。让主题2.5d字体在画面的最中间，周围的元素进

行环绕、包围、悬浮，丰富画面内容。用充满科技感蓝

紫色调进行主体字填充，橙色等暖色调进行其余元素的

填充，在完成海报画面之后进行进行标题与附属文案的

制作，以“人性化”、“人人都是设计师”等为主要文

案，同样使用立体字的方式进行补充，少量建筑物、指

示牌的小元素上增添二维文案，丰富的文案和综合性画

面融合在一起，会增加画面场景的交互感，也最大化的

满足了作品所需要传达的信息。最后进行细节处理和氛

围渲染，在海报的四角选择合适的位置添加可画canva

的logo，增加品牌的形象核心，提升品牌的形象建设，

吸引更多的消费者关注品牌，提升品牌在市场上的竞争

力。

三、笔者可画主题2.5d风格海报作品设计过程解析

笔者独立设计完成《可画视界·酷炫超凡》的获得

2023第五届全国大学生广告艺术大赛江苏赛区优秀奖奖

项，下面将对此作品作深度过程解析。

1.图形元素筛选

元素的选择我从可画app产品的特点进行选择。首

先这种新形势的创作方式，特别适合对艺术创作的普

通人，而这种app的产生，基于科技的发展：一是基于

编程语言和技术，选择合适的编程语言构建跨平台和原

生应用，所以在元素的选择中，我选择加入未来科技

元素，包括未来机器人、机械臂、未来科技屏幕等元

素，希望能通过这些科技风格的元素体现出科技改变

生活，让更多的普通人同样拥有设计的快乐，从而体

现“人人都是设计师”这一口号。二是基于设计工具

和图形库，可画app借助常用的设计界面，如“Adobe 

photoshop、Adobe illustator”，所以添加有关传统

Adobe photoshop、Adobe illustator中的特色工具标

志，更能体现可画app的设计感，直观的体现出设计的

特点。三是基于用户界面和交互设计，包括应用布局、

图标、颜色、字体、交互元素等。可画app的图标是蓝

紫色为底，白色字体“canva”在上的标志，所以蓝紫

色便是我选择的首选色。在使用可画app的时候，用户

使用电脑或、手机或者平板工具进行创作，所以我选择

加入一些键盘按钮：enter、shift、ctrl、alt一些常

用功能键，并且加入“canva”方格键盘按键，紧扣可

画app主题。

除了从app产生的出发点提取元素，我还从用户的

角度进行采取元素。首先这款app的受众有艺术家、设

计师、绘画爱好者、学生、策划员等，所以我选择加

入、人们讨论、工作上班时候办公时候的场景，还有人

们在生活中设计的场景，在休息时刻的设计场景。

可画app还会不断新增新的功能，在发展中不断地

进步，所以我加入一些“探寻”的人物元素，体现还有

更多的功能、更便捷的方式、更美好的设计世界等待用

户的探寻，这个未知世界像有魔法一样神奇、多彩，将

自己的想法融入“魔法池”中，经过一系列的加工、包

装，最后崭新的出现在用户面前。

最后，选择加入动物、植物、纸飞机、彩虹、向上

的箭头等细小元素，使画面更加丰富多彩，提高趣味

性，营造一个人有生活气息、工作气息、有创作灵感的

环境。

2.结构与空间处理

初步构想为使用“可画”二字进行2.5d的创作，将

立体字进行镂空、拉伸、融合的重组，进一步提升空间

感，以达到建立视觉优势。在重组立体字“可画”二字

的时，考虑融入英文“canva”的立体字，进而更加突

出可画品牌。由于2.5d风格海报更擅长表现一些较为方

正的物体，如建筑、机器、屏幕、按钮等，所以在重组

立体字的同时，可以将立体字进行“建筑化”，不仅可

以减少偏向球体元素影响空间感，还能体现生活气息，

立体字的建筑化配合其他元素，更好的建立出工作、生

活场景，营造氛围。同时，各种穿插也能暗示在使用

可画app的时候，有无限可能，不是简简单单的素材拼

贴、材料堆积，而是真正的头脑风暴。可画立体字与元

素的相互融合恰当。体物为立体字“可画”，副主体物

为机器人，与主体物有一定的互动，剩下的小元素参杂

渗入在立体字中，环绕在四周，最后加入浮云进行点

缀。

3.色彩表现

不同的颜色会给人们带来不同的感受。选择合适的

色彩进行上色处理，我的首选颜色是可画app标志的蓝

紫色，它们不仅是可画标志的颜色，更带有一种科技

感、神秘感。但是，过于多的蓝紫色，又会显得画面过

于冷，没有活力，所以加入鲜艳的橙色，可以调节画面

的冷暖视觉效果。立体字使用蓝紫色，并且绘画出玻璃

质感，使画面增加视觉冲击，立体字的正面，属于受光

面，所以选择的颜色较为明亮，并且赋予反光感，而背

面属于背光面，所以使用明度较低的颜色，用明度的变

化体现空间感。其余元素的颜色选择我选择饱和度较高

的黄色、绿色进行点缀，创造出多彩世界，在不影响大

体色调的情况下尽量添加多彩小色块，设计的世界是多
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彩的。在统一上完固有色之后，我添加了部分物体的阴

影，使海报的层次更加丰富，加深海报的层次感。添加

完阴影后，叠加了一些亮面的高光部分，使玻璃的质感

更加真实。

4.标题和附属文案

文案首先选择可画app的口号，“人人都是设计

师”、“一站式设计”、“多人办公”，其次再选择概

括可画app的特点，“人性化”、“启发式”，最后在

选择一个口号“可画世界，酷炫超凡”，将这些文案以

立体字或者附在主体物上的形式出现在海报当中，不

仅可以强调可画app的作用、特点，更可以提升画面层

次，丰富画面内容。

5.细节处理与氛围渲染

在细节处理方面，首先是添加一些电脑制图工具有

的特殊符号、标记，如：鼠标箭头、曲线工具、油漆桶

工具等，更直观的体现出制图氛围，充分融入制图必要

工具。

作品的整体氛围是偏向科技风的，使用比较多的颜

色是偏向科技风的蓝色和紫色，并且在所有颜色填充好

以后在表面添加玻璃的反光效果，在晶莹剔透的主题

2.5d大字上添加反光效果，进一步渲染整体氛围。在未

来科技的元素和细节处理完毕以后，还缺少少量的生活

气息，因为制图创作离不开生活，选择生活中的元素进

行二次加工，比如一些人物，不能采用传统的速写中或

者现实人物的比例，需要适当缩短人物比例才能真正融

入画面中去。

6.系列作品的统一性和变化性处理

在画面整体构图、线条粗细处理与卡点、颜色冷暖

的选择，等方面保持相似性。主题字使用2.5d，周围用

人物、植物、动物、彩虹等与生活和设计息息相关的一

些平面元素进行补充，其中角度、比例、排列都保持一

致。

选择统粗细的蓝色线条，玻璃质感提升画面感觉，

让海报更加生动。

选择统一的色调，保持色彩调色板统一，根据可画

app的特性，选择特定的颜色，传递出科技的信息。

在风格统一的前提下进行变化性处理，首先是主题

字“可画canva”2.5d字的角度穿插变化，不同的角度

带来的视觉效果也不同，在 吸收传统汉字图形设计结

构过程的基础上重新整合排列穿插，提升立体感与趣味

性。⑥其次是海报中元素，第一张中海报偏向“个人工

作创作”较多，第二张海报偏向“团队合作创作”，第

三张偏向“生活娱乐创作”，每一张侧重点的不同更能

体现产品功能的全面性，并且可以多方面展示产品特

点，从而大幅度提升用户的使用感。

四、2.5D实践总结和感受

1.风格的特征再次简要阐释

使用2.5d插画风格进行海报创作，使用蓝紫色调进

行主体物的填充，增加二维元素，如工作学习中的人

物；盆栽植物与小动物；与设计有关的软件、符号；卫

星火箭机器人等。添加元素不仅提升整体氛围，观者首

先就是看到画面中的气氛，并通过画面中的信息去了解

和感受这个产品。

2.技法的要领

首先构思海报的构图，简要分析每个元素的所处位

置，在草图完成之后进行勾线处理，这时候为了之后修

改的方便要注意分图层勾线，将所有元素统一勾勒完整

之后进行上色处理，在填充完颜色之后进行材质纹理的

变幻。在完成整体之后进行文案的设计，使用2.5d与2d

的结合进行文字的排版设计，最后再将一些小细节进行

处理，添加光点以渲染氛围。

3.个人设计过程感受

在创作的过程中，最核心的最重要的是前期草稿中

对2.5d字的穿插组合排列重组的设计，想要在第一时间

抓住观众的眼球就需要视觉冲击强度较大，在完成主题

字的设计之后就需要进行勾线，在这个过程中一些地方

进行微调，保证每个区域的闭合，之后进行填色工作，

对颜色的把控和使用的节奏需要时刻注意，不然会使

画面出现过于花哨过于抢眼等情况，颜色需要与“可画

canva”的logo颜色相呼应，同时还必须有突破。最后

进行文案的编辑，呼应可画app的功能特点，宣传人人

都是设计师的理念，最后添加一些细小的光影作为最后

的氛围烘托。

4.应用前景展望

2.5D海报在未来将会不断发展。数字技术的发展改

变了插画的创作手段和特点，将原有的内容形式打破进

行重组。随着AR、vr、元宇宙等技术的不断发展，会不

断推动2.5D插画的表现形式，在不断吸收融入其他元素

的过程中，带动2.5D海报在全新的领域进行更多突破，

为更多领域带来更多价值。
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