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游戏化教学在初中英语口语教学中的应用探索
宋海燕

吉林省长春新区启明学校

摘　要：游戏是提升课堂教学有效性、质量最佳方式的一种。在初中英语课堂的口语教学中，教师可以借助游

戏化的方法，首先提升学生的学习热情。其次，让学生在主动参与中完成口语练习，增强学生的口语能力。最终，

让学生在英语学习中取得优质、全面性的成果。初中英语课堂借助游戏对学生进行口语教学引导，也会满足学生的

需求，构建愉快环境氛围，进而让学生的综合学习素养得到提升。基于此，文章中主要分析了游戏化模式在初中英

语口语教学中的应用策略。
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引言

在初中英语口语教学中应用游戏化模式，教师首先

要了解其重要性。要借助游戏让学生在“玩”和“学”

相互促进的基础上完成英语知识的探知，完成口语练

习，调动出学生的主动学习意识。指引学生在主动参与

中和实践中完成英语知识探索，完成口语实践，进而促

使学生善于在生活中应用英语完成口语表达。以此，会

解决学生在口语练习时发音不标准，或者是胆怯、害羞

开口说的相关问题，促进学生口语表达能力和综合学习

素养的强化。教师要明确口语教学价值，明确游戏应用

优势，二者融合对学生的学习做到正确指引，实现教学

目标。

一、初中英语口语教学中应用游戏化模式的价值

（一）有助于激发学生的学习兴趣

在英语课堂口语教学中，教师通过借助游戏方法能

够让学生转变以往在英语学习中的被动状态和懒散的思

维。借助英语课堂的游戏教学，让学生从不敢说、胆怯

说的思维状态下解放出来。英语课堂口语教学借助游戏

展开，还可以为学生说英语创造出机会，让学生主动完

成实践。在游戏中促进学生使用英语进行交流，以此强

化其口语能力。通过游戏的趣味性，一改往日教学过程

中的乏味、机械性状态，让学生增强口语表达的欲望，

增强口语交流的兴趣。进而，让英语课堂口语教学的效

果得到不断提升。

（二）有助于活跃课堂教学氛围

课堂教学的时间是学生完成学习的较为重要的时

机。优秀课堂教学氛围和轻松环境的打造会让学生取得

优质的学习成果，也会成为课堂教学质量提升的“催化

剂”。因此，在初中英语口语教学中教师应借助游戏形

式，打造轻松环境氛围，让学生在游戏的趣味环境中完

成学习。借助游戏的新鲜感，让学生对口语产生浓厚的

兴趣，在游戏中让课堂教学氛围变得更加活跃。游戏的

模式会让学生在趣味契机下完成口语练习，进而提升效

率，激发出学生的最佳状态，让学生完成口语实践。最

终，促使学生取得优质的学习成果。

（三）有助于增强学生记忆

口语课堂中的练习依托于游戏展开，会让轻松的环

境促使学生对知识点加深记忆。以往的课堂学习中涉及

口语练习，学生的兴趣并不高。涉及课文的背诵和课文

的朗读，学生的发音并不标准。以游戏为中心展开教

学，在趣味化的环境中学生练习说、练习读、练习背诵

会取得优质的成果。借助英语课堂中的口语教学，调整

学生的状态，在潜移默化的游戏化氛围烘托下，让学生

对所学知识加深印象，激发出学生的综合学习素养和能

力。通过口语课堂与游戏的结合，潜移默化的让学生受

到所学知识内容的影响，提升学习水平，加深对知识点

的记忆。同时，在游戏中促使学生形成想象力和创造

力，构建高效初中英语口语课堂。

二、初中英语口语教学应用游戏化模式的关注点

（一）关注与课程内容之间的联系

教师在应用游戏方法完成口语教学的过程中，应该

认识到游戏为课堂教学的辅助性力量，重点是要完成口

语教学，所采用的方法主要目标是提升口语教学的实际

效果。因此，课堂教学中的游戏模式运用要与课程内

容之间保持着密切的联系。要依托教学中心和重点内容

完成口语课堂中的教学引导，让游戏发挥出其优势，成
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为课堂教学的有效辅助模式。关联学生与口语知识，缩

短学生与口语知识之间的距离，提升学生的口语表达能

力。

（二）关注学生的实际需求

在初中英语口语教学中应用游戏方法，教师要做到

以学生为中心。即，在关注学生实际需求的基础上，选

择游戏开展游戏，完成口语教学。借此，才能让“亲

民”、科学、有效的教学方法和趣味化的游戏真正成为

学生完成口语练习的最佳形式。最终，让学生在口语练

习中受益，生成语感，形成正确的心理意识。在此基础

上学生会大胆说、主动说、积极说。教师营造优秀的口

语练习氛围，促进各项教学目标的实现。

（三）关注游戏的多样化设置

教师应该明确不同学生的兴趣方向。因此，在应用

游戏完成口语教学的过程中，应该让学生的兴趣始终保

持在最高点上。教师要多设置游戏、设置多种游戏类

型，这样才能够让学生根据自己的喜好进行选择。通过

多种多样类型的游戏创设，让学生在游戏模式的运用中

完成口语练习实践。以多样化的教学引导，多样化的游

戏选择，让学生在口语练习中始终保持足够的热情，最

终在积极参与下完成高效口语练习。

（四）关注课堂教学氛围的互动化

想要将游戏融入初中英语课堂口语教学，就需要让

学生在趣味方法的推动中、在轻松愉快的环境氛围下参

与。所以，游戏融入的第一个前提条件即为互动化的环

境。因此，教师要一改往日课堂中以自己为中心，机械

完成知识教学，乏味枯燥的教学模式。要创建轻松、愉

快、互动化的氛围，给游戏的融入作为依托，给学生的

口语练习创造大的环境。在此基础上，让学生在潜移默

化中完成练习，掌握方式方法，为后续口语能力的提升

做好铺垫，为学生的进步塑造基础。

三、游戏化教学模式在初中英语口语课堂中的应用

策略

（一）借助游戏优化导入环节，激活学生的好奇心

教师在初中英语课堂的口语教学中要通过导入环节

的精心设计，激活学生的好奇心。只有让学生对口语练

习产生兴趣，才会促进学生在积极参与的状态下完成练

习。实现上述目标，可以借助游戏化方法，在导入环节

中应用游戏。以趣味性的游戏让学生感受到口语练习的

乐趣，让学生在主动参与中伴随着教师的指引，掌握口

语发音的基本形式和口语练习的正确语调。最终，实现

英语口语教学目标。

例如：在“What this in English？”的教学中，

教师可以通过游戏化导入环节的创设，让学生好奇即

将学习的内容，进而为后续的口语教学做好铺垫。教

师首先可以出示水果“bananas，apples，grapes”

等。也可以展示生活中常见的物品“cups，plates，

chopsticks”等，用英语进行表示。紧接着，利用游

戏化的方法，由一名学生形容物品或水果的外形和相

关特点，让另外一名学生进行猜测。如果答对，则可

以将相应的物品奖励给学生。在此导入游戏中让学生

完成不同物品、不同水果的英语表达方法学习。随

后，展开接下来的口语教学，让学生之间相互提问。

如：“What  this  in  English？”回答：“This is a 

banana.”英语课堂中借助游戏环节完成导入，让学生

首先了解不同单词的口语发音，随后通过口语练习的形

式，让学生掌握表达技巧。借此，可以提升学生的口语

能力，让游戏展现出其趣味化的特征。

（二）利用游戏完善教学环节，提升学生的学习质

量

在初中英语课堂的口语教学环节中，教师若想提升

学生的学习质量，则要借助游戏化的方法。以游戏的趣

味性满足学生的需求。学生的好奇心较强、好动心也较

强，教师利用游戏完成英语课堂中的口语教学，学生才

会在以自己为中心的口语练习中不断生成兴趣、生成主

动意识。真正在趣味化的游戏中体会到口语学习带来的

快乐感，提升学生完成口语学习的热情，培养学生参与

口语实践练习和知识学习的动力。

例如：在“What time do you go to school？”

的知识教学中，教师为提升口语练习质量，可以借助

游戏化方法。首先，让学生在课堂中参与趣味游戏教学

情境，让学生在游戏情境中扮演不同的角色，演绎小故

事。同时，将本堂课所学习的知识在故事中体现出来。

游戏可以是“A day when animals in the forest go 

to school.”，让学生扮演不同的小动物，相互提问

去学校的时间？在学校都做了什么？等。如：Little 
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White Rabbit：“What  time  do  you  go  to  school

？”  tiger：“I go to school at seven o'clock 

every day.”还可以让小狮子提问：“What did you 

do at school today?”大熊猫进行回答。在趣味化的

游戏情境中提升学生的口语能力，让学生能够在不知不

觉中张嘴说英语，增强口语水平，让课堂教学的综合成

果在趣味游戏情境中展现出来。

（三）基于游戏调整练习环节，促进学生的积极参

与

口语课堂中的教学引导要通过游戏作为“助力剂”

调整练习的环节。在学生积极参与口语练习的过程中，

潜移默化的让学生接受知识、掌握方法和规律，有助于

学生综合学习效果的提升。学生能够积极参与课余练

习，一改往日教师硬性要求学生、学生被动参与、机械

化完成口语练习的乏味形式。通过口语课堂中的练习，

让学生在主动参与的视角下掌握口语练习的技巧和相关

重点知识。在积极参与练习的前提下，提升学生的口语

练习水平。

例如：在“When  is  your  birthday？”的教学

中，教师可以借助游戏化的方法完成英语课堂中的口语

练习。可以将“Open blind box”游戏融入教学过程

中，猜盲盒游戏学生比较愿意接受，也是目前社会中较

为流行的游戏类型。教师可以将英语课堂中学习的单

词。英语课堂中学习的不同语法，或者是让学生完成可

表达的相关文章。语句等写成纸条放在小盒子中。指引

学生随意抽取一个盲盒，朗读纸条上的单词、回答纸条

上的问题。问题可以是“When  is  your  birthday？”

单词可以是“birthday，birthday cake，gift”。让

学生逐一参与抽盲盒游戏，并朗读单词，说出句子，读

出课文。进而，提升学生的口语能力，让趣味化的游

戏、让轻松愉快的环境氛围促进学生口语表达能力的不

断强化提升。

（四）结合游戏创设主题活动，展现学生的学习效果

通过游戏化教学模式，教师在主题活动中让学生

展现自己的学习成果。学生感受到自己的变化和通过

口语练习所取得的成效之后，日后在口语练习中也会

提升信心。学生增强信心之后，就会改变以往在课余

练习中不敢说、胆怯说、害羞说的现实情况。以游戏

作为最有力的支撑，让学生通过游戏化的主题活动，

在成果展现中为日后的口语练习和口语综合成效的提

升塑造基础。

例如：教师可以在英语课堂中创设“ B o l d 

expression，showcasing oneself”的主题游戏活动。

引导学生在英语课堂的口语练习中结合自己学习到的相

关知识朗诵文章、背诵文章、与其他同学配合完成对

话，或者是完成景色介绍英语小演讲等。展示自我的同

学为游戏中的“攻方”。紧接着，另外一些学生猜测攻

方同学背诵的是哪一篇课文？介绍的是哪一处景物等？

完成“守方”的对抗。在英语课堂的游戏主题活动中，

通过口语表达展现学生的学习成效。以此，收获来自同

学的肯定、来自教师的表扬，也会让学生在展现自我的

过程中不断提升语感，强化口语表达能力，最终让学生

在口语表达中生成信心。日后，学生在参与口语表达时

也会不断提升学习的基本欲望，有助于教师更加深层次

的口语教学。进而，在趣味化的主题展示游戏活动中凸

显学生的学习效果。

结语

综上所述，初中英语课堂中的口语教学教师以游戏

为中心展开。在众多的教学方法中游戏真正成了学生参

与实践的“助力剂”。游戏模式在初中英语口语教学中

的应用，真正将学习的主动权归还给学生。课堂中以学

生为中心展开相关知识讲解，在游戏中促使学生完成口

语练习和实践，能够深层次的推动学生发展。促使学生

在口语练习中产生浓厚的英语学习兴趣，主动投身于口

语练习实践。在趣味方法的推动中增强学生在英语课堂

中“说”的能力。借此，为学生日后的英语口语学习做

好铺垫。
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