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摘  要：随着信息技术的飞速发展，初中数学教学也逐渐与信息技术进行了融合，为提高教学效果提供了新的

途径和手段。本研究通过分析初中数学教学的现状，探讨了信息技术与初中数学教学的有效融合策略。具体而言，

包括优化教师备课、设计趣味导入、营造教学情境、善用思维导图、督促学生完成课后作业以及指导学生进行社会

实践等方面。通过这些策略的实践运用，可以提高初中数学教学的效果，培养学生的数学思维和创新能力。
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引言

随着信息技术的不断发展，其在教育领域的应用也

越来越广泛。初中数学作为一门基础学科，其教学效果

的提高对学生的学习成绩和数学思维的培养具有重要意

义。因此，如何将信息技术与初中数学教学高效融合，

成为了当前教育研究的热点之一。本研究旨在探讨信息

技术与初中数学教学的有效融合策略，以期提高教学效

果，培养学生的数学思维和创新能力。

一、初中数学教学的现状分析

初中数学教学是培养学生数学思维和创新能力的重

要环节。然而，在当前的初中数学教学中，存在一些问

题和挑战。首先，初中数学的内容繁杂，涉及面广，学

生普遍存在学习难度较大的问题。不同的数学知识点之

间存在一定的联系和依赖关系，但是学生往往难以理清

思路和把握重点。其次，传统的教学方法单一，缺乏趣

味性和实践性，学生的学习兴趣和动力不高。传统的教

学方法主要以教师为中心，注重知识的灌输和死记硬背，

缺乏与学生的互动和交流。再次，学生的数学思维能力

和创新能力相对较弱。由于传统的教学模式注重知识点

的传授和考核，学生在学习过程中缺乏实际应用和思维

拓展的机会，导致数学思维能力和创新能力的培养不足。

二、信息技术与初中数学教学的有效融合策略

（一）优化教师备课，储备教学资源

优化教师备课，储备教学资源是信息技术与初中数

学教学有效融合的重要一环。以“三角形内角和定理应用”

一课为例，首先，教师可以收集相关的教学资源，包括

教材、教辅资料、网络资源等。教师可以仔细阅读教材，

理解相关的教学内容和要点。同时，教师可以查找一些

教辅资料，如习题集、解题技巧等，以便更好地备课和

教学。此外，教师还可以利用网络资源，如在线教育平台、

教学视频等，获取更多的教学资源和教学思路。接下来，

教师可以对教学内容进行分析和总结。对于“三角形内

角和定理应用”一课，教师可以将教学内容进行拆解，

分析每个知识点的重点和难点。教师可以总结常见的考

点和解题方法，以便在备课和教学中有针对性地进行讲

解和练习。

然后，教师可以设计教学活动和教学资源，以提高

教学效果。对于“三角形内角和定理应用”一课，教师

可以设计一些教学活动，如数学游戏、小组合作学习等，

以激发学生的学习兴趣和积极性。同时，教师可以准备

一些教学资源，如电子课件、演示视频等，以便更好地

进行教学讲解和示范。在备课过程中，教师可以运用信

息技术工具，如电子课件制作软件、数学软件等，进行

备课资源的制作和整理。教师可以将相关的教学内容和

知识点制作成电子课件，以便在教学中进行展示和讲解。

此外，教师还可以利用数学软件，进行相关的实例演示

和计算，以便更好地帮助学生理解和掌握相关的知识和

技巧。最后，教师可以利用在线教育平台和教学平台，

进行教学研讨和交流。教师可以加入数学教学的微信群、

QQ群等，与其他教师进行教学经验的分享和交流。此外，

教师还可以利用在线教育平台，获取更多的教学资源和

教学思路，与其他教师进行在线讨论和互动。

总之，优化教师备课，储备教学资源是信息技术与

初中数学教学有效融合的重要一环。教师可以通过收集

教学资源、分析教学内容、设计教学活动和教学资源、

运用信息技术工具进行备课和教学资源的制作，以提高

教学效果。通过这些措施，教师可以更好地备课和教学，

培养学生的数学思维和创新能力。

（二）设计趣味导入，吸引学生注意

设计趣味导入，能够吸引学生的注意力，激发学生

的学习兴趣和积极性。以“边角边”判定三角形全等一

课为例，首先，教师可以使用一些有趣的图片或视频，

引起学生的好奇心。例如，在教学开始前，教师可以展

示一幅有趣的图片，如两只相同的小猫，或两个相同的
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图案。教师可以引导学生观察这些图片，提出问题，例如：

“你们觉得这两只小猫是不是一模一样的？”或者“你

们觉得这两个图案有什么相同之处？”通过引起学生的

好奇心和思考，可以吸引学生的注意力，激发他们对“边

角边”判定三角形全等的学习兴趣。其次，教师可以设

计一些趣味的小组活动，让学生进行合作学习。例如，

在教学开始前，教师可以将学生分成小组，每个小组分

配一些相同的图形，要求他们通过观察和比较，找出相

同的边和角，并进行讨论和总结。通过这样的小组活动，

学生可以积极参与，相互交流，提高他们的观察和思考

能力。同时，教师可以在活动结束后，引导学生进行展

示和讨论，激发他们对“边角边”判定三角形全等的学

习兴趣和学习动力。接下来，教师可以设计一些趣味的

数学游戏，让学生在游戏中学习“边角边”判定三角形

全等。例如，教师可以准备一些卡片，每个卡片上画有

一些三角形，学生需要根据给定的边和角的信息，找出

相等的边和角，判断这些三角形是否全等。通过这样的

数学游戏，学生可以在轻松愉快的氛围中学习和巩固“边

角边”判定三角形全等的知识，提高他们的学习兴趣和

学习动力。

此外，教师还可以利用信息技术工具，如多媒体教

学、虚拟实验等，设计一些趣味的教学演示。例如，在

教学过程中，教师可以利用多媒体教学工具展示一些有

趣的动画或视频，帮助学生理解和记忆“边角边”判定

三角形全等的知识。同时，教师还可以利用虚拟实验工

具，让学生在虚拟实验中进行“边角边”判定三角形全

等的实际操作，提高他们的实践能力和创新思维。通过

使用有趣的图片或视频、设计趣味的小组活动、制定趣

味的数学游戏、利用信息技术工具进行教学演示等方式，

可以吸引学生的注意力，激发他们的学习兴趣和积极性，

提高他们对“边角边”判定三角形全等的学习效果。

（三）营造教学情境，促进知识渗透

营造教学情境是信息技术与初中数学教学有效融合

的重要一环，可以促进知识的渗透和学生的深度理解。

以“作轴对称图形”一课为例，首先，教师可以引入一

个有趣的故事或场景，以激发学生的学习兴趣和想象力。

例如，在教学开始前，教师可以讲述一个关于轴对称图

形的故事，如“一天，小明在公园里看到了一个奇怪的

图形，他非常好奇，于是决定研究一下这个图形的特点

和性质”。通过引入故事情节，可以吸引学生的注意力，

让他们主动参与进来，并激发他们对轴对称图形的学习

兴趣。其次，教师可以设计一些具体的实例，让学生在

实际操作中理解和应用轴对称图形的知识。例如，教师

可以准备一些纸片和折纸工具，让学生进行折纸实验，

制作轴对称图形。教师可以引导学生观察和比较折纸前

后的图形，让他们体验轴对称图形的特点和性质。通过

这样的实例活动，学生可以在实际操作中深入理解和应

用轴对称图形的知识，促进知识的渗透。

接下来，教师可以利用信息技术工具，如电子课件、

虚拟实验等，进行教学演示和实践操作。例如，在教学

过程中，教师可以利用电子课件展示一些有趣的轴对称

图形，通过动画和效果展示轴对称图形的变化和特点。

同时，教师还可以利用虚拟实验工具，让学生在虚拟实

验中制作和操作轴对称图形，提高他们的实践能力和创

新思维。通过这样的信息技术工具的运用，可以让学生

在互动和实践中深入理解和掌握轴对称图形的知识，促

进知识的渗透。此外，教师还可以设计一些趣味的小组

活动和课堂讨论，让学生在合作中学习和交流。例如，

在教学过程中，教师可以将学生分成小组，每个小组分

配一些具体的问题或任务，要求他们合作探究轴对称图

形的特点和性质，并进行讨论和总结。通过这样的小组

活动和课堂讨论，学生可以相互交流，分享自己的观点

和思考，加深对轴对称图形的理解和应用，促进知识的

渗透。教师可以通过引入故事情节、设计具体实例、利

用信息技术工具进行教学演示和实践操作、组织小组活

动和课堂讨论等方式，营造具有情境性的教学环境，促

进学生对轴对称图形知识的渗透和深度理解。通过这些

措施，学生可以在实践中体验、在互动中学习，提高他

们的学习兴趣和学习效果。

（四）善用思维导图，形成知识网络

善用思维导图是信息技术与初中数学教学有效融合

的重要策略，可以帮助学生形成知识网络，提高他们的

思维能力和学习效果。以“勾股定理的逆定理”一课为例，

首先，教师可以使用思维导图的方式，将勾股定理和勾

股定理的逆定理进行梳理和整理。例如，教师可以以勾

股定理为中心，将勾股定理的条件、结论和证明方法等

作为分支，构建一个以勾股定理为核心的思维导图。在

这个思维导图中，教师可以将相关的概念和性质以及相

关的例题和应用都加入进来，形成一个完整的知识网络。

通过思维导图的构建，可以让学生清晰地了解勾股定理

和勾股定理的逆定理之间的关系，帮助他们形成全面的

知识结构。其次，教师可以引导学生使用思维导图的方

式进行学习和思考。例如，在教学过程中，教师可以要

求学生使用思维导图的方式，将勾股定理和勾股定理的

逆定理进行归纳和总结。教师可以提供一些相关的问题，

让学生在思维导图的支撑下进行分析和解答。通过这样

的学习和思考，学生可以深入理解和应用勾股定理和勾

股定理的逆定理，提高他们的思维能力和学习效果。
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接下来，教师可以利用信息技术工具，如思维导图

软件，进行思维导图的制作和展示。例如，在教学过程中，

教师可以使用思维导图软件，将勾股定理和勾股定理的

逆定理进行制作和展示。教师可以将相关的概念和性质

以及相关的例题和应用都加入进来，通过思维导图的展

示，让学生直观地了解勾股定理和勾股定理的逆定理之

间的关系。同时，教师还可以利用思维导图软件的多媒

体功能，添加一些动画和效果，提高学生的学习兴趣和

参与度。通过这样的信息技术工具的应用，可以帮助学

生更好地理解和掌握勾股定理和勾股定理的逆定理。最

后，教师还可以设计一些与思维导图相关的活动，让学

生在活动中进行合作学习。例如，在教学过程中，教师

可以将学生分成小组，每个小组负责制作和展示一个与

勾股定理和勾股定理的逆定理相关的思维导图。小组成

员可以分工合作，共同梳理和整理相关的知识点，并进

行展示和分享。通过这样的活动，学生可以在合作学习

中互相交流和学习，形成知识网络，提高他们的思维能

力和学习效果。教师可以使用思维导图的方式，将勾股

定理和勾股定理的逆定理进行梳理和整理，并引导学生

使用思维导图的方式进行学习和思考。同时，教师还可

以利用信息技术工具进行思维导图的制作和展示，设计

与思维导图相关的活动，促进学生的合作学习和知识渗

透。通过这些策略的应用，学生可以形成全面的知识网络，

提高他们的思维能力和学习效果。

（五）督促学生完成课后作业

督促学生完成课后作业是信息技术与初中数学教学

有效融合的重要策略之一，可以帮助学生巩固和应用所

学知识，提高他们的学习效果和成绩。以“平面直角坐

标系相关概念”一课为例，教师可以通过以下方式督促

学生完成课后作业。

首先，教师可以利用信息技术工具，如教学平台或

在线作业系统，布置课后作业，并设定截止日期和提交

方式。在课堂结束前，教师可以提醒学生注意课后作业

的要求和截止日期，并解释作业的重要性和作用。通过

信息技术工具的使用，学生可以方便地接收到作业布置

的信息，并在规定的时间内完成作业。

其次，教师可以设计一些与课后作业相关的讨论或

实践活动，激发学生的兴趣和动力。例如，在课堂上，

教师可以组织学生进行小组讨论，让他们共同解决一些

与课后作业相关的问题或情境。通过讨论和实践活动，

学生可以在合作和互动中加深对所学知识的理解和应用，

提高他们完成课后作业的积极性和主动性。

接下来，教师可以利用信息技术工具，如在线讨论

平台或即时通讯工具，与学生进行交流和互动。例如，

在学生完成课后作业后，教师可以利用在线讨论平台发

布一些与作业相关的问题，让学生在平台上进行讨论和

解答。教师可以及时给予学生反馈和指导，帮助他们理

解和解决作业中的困惑和问题。通过这样的交流和互动，

可以促使学生及时完成课后作业，并提高他们的学习

效果。

此外，教师还可以利用信息技术工具，如学习管理

系统或学习笔记软件，对学生的课后作业进行记录和评

价。例如，在学生提交作业后，教师可以使用学习管理

系统对作业进行批改和评价，并将结果及时反馈给学生。

通过这样的记录和评价，可以帮助学生及时了解自己的

学习情况和进步，同时也可以激励他们积极参与课后作

业，提高他们的学习动力和成绩。

综上所述，督促学生完成课后作业是信息技术与初

中数学教学有效融合的重要策略之一。教师可以利用信

息技术工具布置课后作业，设计相关讨论或实践活动，

与学生进行交流和互动，并记录和评价学生的作业。通

过这些方式，可以提高学生完成课后作业的积极性和主

动性，巩固和应用所学知识，提高他们的学习效果和成绩。

结语

综上，信息技术与初中数学教学的高效融合，为教

学效果的提高提供了新的途径和手段。本研究通过优化

教师备课、设计趣味导入、营造教学情境、善用思维导图、

督促学生完成课后作业以及指导学生进行社会实践等策

略的实践运用，可以提高初中数学教学的效果，培养学

生的数学思维和创新能力。然而，要实现信息技术与初

中数学教学的高效融合，需要教师具备信息技术的运用

能力，学校提供良好的信息技术支持，家长和社会共同

关注和支持。
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