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传统美术教学过于强调学科中心，过于关注美术专业知识

和技能，把美术知识和技能凝固成一件无生命的物体，采用传递

方式让学生强行接受，这样漠视了学生的实际情况和需求，特别

是学生身心特点和心理需求，造成学生学而无味，学而无趣的情

况普遍存在。心理学的研究表明：“兴趣是最好的老师”。我们

美术老师，如何带着这些睁大眼睛，带着好奇心和幻想走进课

堂的学生去发现美、创造美呢?我觉得很重要的一点，就是要在

“趣”字上下功夫。美术学科极具人文性质，它饱含着趣味性、

审美性、人文性。优秀的美术教师，往往会用敏锐的眼光发现教

学中的趣点，把思维的重点放在教学趣味的挖掘和营造上，引发

学生学习的兴趣，从而挖掘学生内在的潜质，发现学生思维的闪

光点，使学生爱学、会学。兴趣是培养学生创造精神的原动力，

是学习美术的基本动力之一。美术老师在上课时就应该在如何牢

牢抓住学生的注意力，引发他们的好奇心，激发他们的学习兴趣

上做足功夫。

一、创设生动有趣的情境，激发学生的学习兴趣。

创设生动有趣的情境，使学生如闻其声，如见其人，仿佛置

身其间，如临其境，把学生带入与教材内容相应的气氛中，使师

生共同进行一种情景交融的教学活动，从而大大提高美术教学效

率，使美术课成为具有吸引力的有趣而有意义的活动，对培养学

生情感，启迪智慧，发展想象，开发智力都有重要作用。教育家

赞可夫说：“教学法一旦触及到学生的情绪和意志领域，触及到

学生的精神需要，这种教学法就能发挥高效的作用。”因此，在

小学美术教学中，创设生动有趣的教学情境，有助于诱发学生的

好奇心，激发学生的学习兴趣，激活学生的探究机智，调动学生

自主参与、主动探究和主动创造。

二、利用趣味游戏，培养学生的学习兴趣。

兴趣是最好的老师，是激发学生学习内驱力的根本动力。

由于小学生好玩好动的身心特征，利用趣味性的游戏是培养学生

的学习兴趣，培养学生的参与力、探究力、创造力的好策略、好

抓手。在提倡素质教育的今天，单一枯燥的美术教学已远远不能

适应当前学生的发展。“游戏”是儿童喜欢的活动，能满足他们

爱玩好动的需求。游戏能激发学生大脑最积极最有创意性区域，

把美术活动与创新能力有机结合在一起。教师要充分挖掘教材中

潜在的游戏成份，利用游戏教学来促使学生较顺利地完成学习任

务。游戏的名称也要符合儿童的心态。教师要针对游戏的具体内

容起一个既吸引学生又具有美术课特色的名称。让学生在玩中

学，学中玩，让学生充分感受美术课堂教学的新鲜性和趣味性，

让他们更加喜欢上美术课。

三、激发学生的想象力，提高学生学习的兴趣。

爱因斯坦说：“想象力比知识更重要，因为知识是有限的，

而想象力概括着世界上的一切，推动着社会进步，并且是知识进

化的源泉”。想象是在原有感性形象基础上创造出新形象的心理

过程。它有利于学生创新思维的培养。然而，在小学美术中就存

在学生想象力缺乏的事实。有的学生对于美术教学中作画的要求

认识不全面，不科学，甚至是僵化的，他总是从大多数人或从一

幅画画得“像”或是“不像”来要求自己，因此，这些美术作品

就缺少了新的生命力，缺乏了学生的情感与个性。有的学生对于

色彩的选择搭配有自我的“研究”，或许也是受日常生活中一般

事物的色彩的限制影响，机械地把事物的色彩拘泥于某一种，而

忽略了它的特殊性；有的学生的模仿性特强，画得惟妙惟肖，却

似乎少了一些灵气；有的学生在独立创作绘画时，总是脑中空空

如也，或是一头雾水，想不出所以然，情急之下的作品也是惨不

忍睹，因此，在美术教学中很有必要培养学生的想象力。

四、善用多媒体设备，加强学生学习的兴趣。

采用多媒体教学，以精美直观的画面、精彩激烈的视频、

灵活的交互性演示，优美悦耳的音响效果，给学生以强烈的美的

震撼，调动学生全身的视觉、听觉神经，能有效地开启学生思维

的闸门，激发联想，激励探究，使学生在轻松愉快的教学气氛中

兴味地投入每个环节的学习。采用多媒体教学，增强学习活动的

趣味性，寓教于乐，寓教于美，能很好地激发学生浓厚的学习兴

趣，培养学生的能力，提高教学效率。

我在教学《小花衣》一课中，利用电脑媒体让学生欣赏服装

展示图片视频：丰富多彩的衣服样式，并通过特写镜头让学生观

察各种衣服的形态构造特点，最后再展示着学生自己设计服装作

品。学生先看到真实的服装展示，再看到孩子们自己的作品。那

一款款形态新奇的衣服，那一块块明亮炫丽的色彩，强烈地冲击

着学生。学生先由观察真实的事物，再到欣赏小朋友的作品，最

后，由内心激发的基础创作心情在这一系列观察中不断升华提高

课堂效率展现无遗。

认知心理学认为，兴趣是学生最直接意识到的学习动机。教

师的教学必须激发学生的学习动机，把学生的无意注意变为有意

注意，使学生集中精力投入到学习中去，最大限度地参与课堂学

习。小学生好奇心强，教师应针对学生的年龄特点和心理特征，

根据教材内容、教学要求，课堂上创设一个宽松、和谐、活跃的

气氛，发挥学生的想象力，运用游戏、多媒体进行教学，激发学

生强烈的求知欲和浓厚的学习兴趣，使学生精神饱满，兴趣盎

然，全神贯注，积极参与。
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探究如何在小学美术教学中激发学生的学习兴趣
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[摘 要] 美术学科极具人文性质，它饱含着趣味性、审美性、人文性。优秀的美术教师，往往会用敏锐的眼光发现教学中的趣点，把思维

的重点放在教学趣味的挖掘和营造上，引发学生学习的兴趣，从而挖掘学生内在的潜质，发现学生思维的闪光点，使学生爱学、会学。兴趣是

培养学生创造精神的原动力，是学习美术的基本动力之一。小学生好奇心强，教师应针对学生的年龄特点和心理特征，根据教材内容、教学要

求，课堂上创设一个宽松、和谐、活跃的气氛，发挥学生的想象力，运用游戏、多媒体进行教学，激发学生强烈的求知欲和浓厚的学习兴趣。
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